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Atualmente a web vem se apresentando como um meio cada vez mais promissor para 0
desenvolvimento de sistemas de ensino. Neste sentido, € fundamental que a introducéo destes
dispositivos no processo educacional seja acompanhada de mudancas expressivas nos
métodos de ensino. Estudos mostram a importancia de desenvolver materiais digitais que
suportam essa modalidade de educacdo com recursos que atendam da melhor forma possivel
as necessidades do processo de ensino e aprendizagem, ou seja, o foco sera o aluno-aprendiz,
em suas necessidades, objetivos, estilo e ritmo de aprendizagem. A finalidade é facilitar o
processo de aprendizagem e gerar conhecimento. Dentre 0s recursos disponiveis pelas
tecnologias da informacdo e da comunicacdo, uma preocupacdo surgiu relacionada a
educacéo, a possibilidade de tornar os recursos computacionais, voltados aos processos de
ensino e aprendizagem desenvolvidos mais personalizados. Neste contexto o projeto em
desenvolvimento trata da criagcdo de um agente conversacional implementado com técnicas de
computacdo pervasiva a ser integrado no Repositorio de materiais digitais movel (REMD
MOBILE) para que seja acessado por alunos e professores na busca por materiais, downloads,
realizando pesquisas independentemente do lugar e dispositivo de acesso, levando em conta o
contexto no qual o usuario estd inserido. Os Agentes Conversacionais sdo entidades
solucionadoras de problemas com limites e interfaces bem definidas. Eles operam em um
ambiente particular, recebem as entradas relacionadas aos estados do seu ambiente por meio
de sensores e agem no seu ambiente através de atuadores. Com a utilizacdo de técnicas de
computacdo pervasiva € possivel criar mecanismos computacionais proativos, providos por
um ambiente de suporte a ubiquidade, que possibilite perceber o contexto do usuario e o uso
de diversas tecnologias de acesso. A computacdo ubiqua vislumbra uma realidade onde a
computacdo passa a ser parte integrante do espaco fisico do usuario, oferecendo um ambiente
computacional que o envolve. Acredita-se que, por meio do agente conversacional
implementado com métodos e técnicas de computacdo pervasiva e deteccdo da consciéncia do
contexto do usuério é possivel identificar os elementos bésicos necessarios para que 0 usuario
possa interagir com o REMD MOBILE e para isso foram definidos requisitos técnicos
necessarios para o sistema: representacdo do perfil do usuario, representacdo de dominio
genérico, consciéncia do contexto do usuario, modelagem e implementacdo do agente
conversacional pervasivo e teste e validacdo da aplicacdo com alunos e professores. O projeto
estd subdividido nas seguintes etapas: Projeto: Estudo tedrico referente a Computacdo Mével,
Computacdo Ubiqua, Computacdo Pervasiva e Agentes; Pesquisa sobre a implementacdo de
agentes com suporte a visualizacdo em dispositivos moveis, como também integracdo das
técnicas de computacdo Pervasiva e Ubiqua em sua base de conhecimento; Estudo sobre a
deteccdo de contexto do usuario; Projeto l6gico e documentacdo em UML do Agente
Conversacional; Levantamento dos requisitos para a implementacdo do Agente; Instalacéo,
pesquisa e configuracdo de diferentes simuladores para dispositivos méveis a fim de testar a
aplicacdo; Modelagem das funcbes do agente conversacional pervasivo. Desenvolvimento:
Implementagdo das funcionalidades do Agente conversacional Pervasivo, bem como sua
integracio com o REMD MOBILE; Implementacdo das técnicas de computacio pervasiva e
ubiqua na deteccdo de contexto do usuario para personalizar o processo de busca e
recomendacdo de materiais digitais; Testes praticos e analise dos resultados; Validagdo da
solugédo proposta com docentes e discentes da Universidade. Implantacdo: Apds a validagédo
do Agente desenvolvido, este poderéa ser utilizado pelos docentes e discentes da Universidade.
Observa-se que atualmente existem pesquisas nessa area, mas infelizmente ainda ndo existem
solugdes implementadas, assim justifica-se a exequibilidade do projeto de pesquisa proposto e
sua criagdo ira proporcionar diversas contribuicdes: classificacdo e organizacdo de materiais,
precis@o nos resultados das pesquisas, mobilidade devido ao acesso por meio de dispositivos
moveis, pesquisas na area da computacdo pervasiva e repositorio digital com suporte a
computacédo pervasiva.



