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O objetivo do projeto é apresentar
jogos capazes de desenvolver o
raciocinio légico dos jogadores
através de uma sequéncia didatica
e de aprendizagem simples.

O primeiro médulo contempla jogos
com o principio do blogueio. Em
todos os jogos desse modulo, o
objetivo é bloquear os movimentos
de todas as pecgas do adversario,
de forma que nao reste a ele
nenhum movimento possivel.

Os jogos inclusos nesse modulo
s&o:

Pong Hau K’i: conhecido como o
jogo mais simples do mundo. Cada
jogador possui duas pegas, e o
tabuleiro é pequeno.

Madelinette: variagdo do jogo
anterior, como uma pega a mais
para cada jogador e conexdes
extras no tabuleiro.

Mu Torere: Ultimo nivel do médulo,
onde ha quatro pegas para cada
jogador.

O carater de pesquisa do projeto
envolve diferentes areas. Foi
necessario pesquisar por
diferentes ambientes de
desenvolvimento, estruturas de
dados para representagdo dos
componentes dos jogos, maneiras
de disponibilizar o trabalho
diferentes plataformas,
apresentacdo da interface gréfica,
entre outros.
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Ainteligéncia artificial envolvida no
jogo também foi alvo de pesquisa
(nesse caso mais aprofundada), e
dentre os algoritmos de decisdo
estudados, foi escolhido o minimax.
Além disso, a implementagédo de
diferentes niveis de dificuldade é
outro ponto a ser estudado.

Fonte: hitp://bitly/1pwzak9

O minimax monta uma arvore de
decisdes de acordo com o estado
do jogo atual e possibilidades de
jogadas futuras. Para tomar uma
decisdo, uma funcéo de avaliagéo é
aplicada para quantificar a
vantagem de um jogador sobre o
outro, de forma a possibilitar que o
algoritmo escolha a melhor jogada
(com maior beneficio préprio e
menos risco) com base em
possibilidades de jogadas futuras.

Os jogos sao divididos em modulos
distintos que abrangem diferentes
objetivos. Atualmente, além dos
jogos de bloqueio, jogos de
alinhamento também estéo sendo
desenvolvidos em parceria com a
aluna Isadora Pedrini Possebon.
No futuro, o objetivo é implementar
também jogos de caga, captura e
posicionamento. Este projeto de
pesquisa esta vinculado ao
Programa de Extensdo Jogos
Légicos de Tabuleiro, da UFRGS.
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