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Introducao

Uma Interface Cérebro-Computador (BCl, do inglés, “Brain —

Computer Interface”) € um caminho comunicativo entre o cérebro e
um dispositivo externo, frequentemente utilizado em pesquisas
sobre cognicao humana. Dentro disto, este trabalho limitou-se a
analise de ERP (do inglés, “Event-Related Potential”), o qual
corresponde a resposta eletrofisiolégica do cérebro a um estimulo
sensorial, cognitivo ou motor. Para o estudo de ERP considerou-se o
Paradigma Oddball, o qual corresponde a uma mudannca abrupta
em um padrao visual ou sonoro, gerando um estimulo elétrico cerca
de 300 ms apos esta. Onda elétrica esta conhecida como P300. Este
trabalho teve como foco observar e qualificar os sinais obtidos por
um eletroencefalografo (EEG) wireless.

Aparato Instrumental

Para a realizacao dos experimentos, foi necessaria a criacao
de uma interface de estimulo Oddball via Matlab, a qual apresenta
de forma aleatdria, porém de mesmo espacamento temporal, as
imagens dos numeros 1 e 0, como mostrado na Figura 1.
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Figura 1 — Interface de estimulo oddball

Na aquisicao de ondas cerebrais utilizou-se um
eletroencefalografo wireless do sistema Emotiv. Para a visualizacao
dos estimulos elétricos no tempo e sua analise na frequéncia , foi
utilizado o pacote SDK proprio do sistema,como exposto na Figura
2-A e Figura 2-B.
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Figura 2 — (A) Sinais no dominio do tempo; (B) Sinal de um unico
canal no dominio da frequéncia ; (C) Poténcia do sinal nas bandas
de frequéncias.
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Ensaios e Testes

Na realizacao dos testes, o voluntario foi orientado a manter
sua atencao na interface Oddball , enquanto que o operador do
sistema era responsavel por inicializar o SDK juntamente a
plataforma de estimulo. O vetor de estimulos aleatorios é
armazenado em um arquivo texto, assim como os dados dos sinais
adquiridos. A Figura 3 demonstra uma situacao de ensaio.

Figura 3 — Representag¢do de um dos ensaios

O estudo de validacao desta touca ainda nao foi concluido,
tendo como proximos passos desenvolver um meio de sincronismo
entre o sistema Emotiv e a plataforma de estimulo, assim determinar
parametros referentes a qualidade e confianca dos sinais obtidos.

Conclusoes

Nesta primeira parte, com foco na validacao do sistema Emotiy,
viu-se que o pacote SDK do sistema € um instrumento poderoso para
a analise de sinais cerebrais, tendo, também, uma boa resolucao
para estimulos Oddball. Os proximos passos para o projeto consistem
em estabelecer sincronismo entre o SDK e outros softwares, como
Matlab e/ou LabView, analisar parametros de confiabilidade, assim
como estabelecer uma rede realimentada.
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