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Os incéndios e queimadas, naturais ou induzidos, constituem um dos principais problemas enfrentados na

preservacdo do meio ambiente e de sistema ecoldgicos, particularmente nos paises com vasta extensdo territorial. O
desenvolvimento de modelos para determinar a geometria de paisagem das areas queimadas permite obter-se uma viséo, em larga
escala, da devastacdo causada. Com base no modelo de propagacdo de fogo de superficie em vegetagdes, estamos
simultaneamente desenvolvendo um sistema computacional para simulagdo da propagacéo dos focos de incéndios florestais. A
simulagdo permite inferir sobre estados futuros possiveis na evolugdo do fenémeno, servindo de forma preventiva para a tomada
de deciséo de agdes. O simulador FIRE esta sendo desenvolvido para plataformas MS-Windows, em linguagem C++ orientada
para objetos. O sistema é interativo e confiavel, permitindo a simulagdo de situagdes com igni¢éo simultanea e ndo simultanea de
focos, com diferentes velocidades de propagacéo da frente de onda do fogo e com caracteristicas topogréaficas e meteoroldgicas.
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