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007 COMPUTADOR. André R. da Silva, Ant6nio Carlos da Rocha Costa (Instituto de Informatica, UFRGS).
presente trabalho apresenta uma aplicagdo comercial da tecnologia de sociedades multiagentes, na forma de um jogo

de acdo criado em computador no qual o jogador participa de uma sociedade de agentes na qual, de forma interativa, devera ser
capaz de lidar com as caracteristicas comportamentais dos outros agentes presentes no ambiente bem como do préprio ambiente

para realizar seus objetivos.
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