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O objetivo fundamental da pesquisa que vem sendo realizada & analisar as possibilidades de utilizacdo da

informética no ambito da histdria da Arquitetura. O ponto inicial é a pesquisa bibliogréafica, onde sdo coletados os dados que
dardo suporte a construcdo do modelo tridimensional no computador. Este projeto tem como inten¢do construir um tipo
arquitetnico, por computacdo gréfica, derivado da andlise das caracteristicas comuns de um conjunto de edificios da mesma
época e com as mesmas fungdes. As modelagens computadorizadas abrangeram etapas da histéria da Arquitetura como: Templo
Grego, Catedral Gotica, Palacio Renascentista E Residéncia Moderna. Foram utilizados os seguintes softwares: AutoCAD,
3DStudio, Animator, Corel Draw, Photo-Styler.
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