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INTRODUCAO

A composicdo deste trabalho é fruto de minha experiéncia e de meus
questionamentos como professora de Educacao Fisica da Rede Municipal e da Rede
Particular de Ensino em Porto Alegre — RS. Muito tenho construido, nesses anos de
pratica docente, mas, agora, desejo dividir o que aprendi com as criangas e 0s
adolescentes da Escola Municipal em que desenvolvi esta pesquisa.

Foi um desafio transformar os questionamentos que emergiram da pratica
pedagogica da Educacao Fisica em reflexdes de pesquisa. Dessa maneira, selecionei
dois jogos de regras de carater coletivo, muito utilizados nas aulas: o jogo da ‘casinha’ e
o ‘pique-bola’. A dindmica desses jogos, sempre, despertou minha curiosidade em
relagdo as diferentes maneiras como as criangas se apropriaram das regras e como
organizaram as suas estratégias no decorrer de meus anos de oficio. Verifiquei que
ocorriam algumas regularidades no processo de aprendizagem desses jogos e que
havia, também, uma participagdo importante das interagdes sociais, mas, na verdade,
nao sabia exatamente porque elas se apresentavam. De maneira empirica e desprovida
de reflexao, repeti, por muitos anos, o mesmo modo de desenvolver os jogos, levando
em conta apenas o éxito de minha agdo pedagdgica e de algumas leituras de LE
BOUCH (1986 e 1987) e LAPIERRE & AUCOUTURIER (1985) que me introduziram
numa longa busca tedrica. Esses autores, ao investigarem as inadaptacdes escolares e
sociais, ja destacavam a importancia da perspectiva ativa e a relevancia das

contribuigdes piagetianas:



Os trabalhos de epistemologia genética, particularmente de Piaget,
demonstram que somente a partir da experiéncia vivenciada, com
participacdo ativa da motricidade corporal, que as estruturas
fundamentais do pensamento abstrato podem se elaborar [...].
(LAPIERRE" & AUCOUTURIER,1985, p. 14/15).

Para compor meu objeto de pesquisa, em termos da expressdo de uma
representacdo em génese, utilizei um de meus passatempos prediletos — o origami,
que, além de participar de minhas horas vagas, transformou-se, anos atras, num
Projeto Interdisciplinar1, que foi desenvolvido, temporariamente, como parte do curriculo
das séries iniciais na escola particular na qual também trabalho. Por meio do origami e
dos desenhos solicitados, foi possivel estabelecer uma aproximacéao efetiva em relagao
aos processos representativos dos sujeitos investigados.

Novos patamares de compreensdo de meu oficio comegaram a ser delineados
quando iniciei meus estudos sobre a Epistemologia Genética de Jean Piaget no
PPGEDU? — UFRGS. Levando em conta essa perspectiva tedrica, realizei uma revisao
bibliografica que privilegiou algumas pesquisas que, também, subsidiaram suas
analises nesse mesmo ponto de vista. Assim, foram verificadas algumas producgodes
que, em diferentes areas do conhecimento (BORELLA, 1991; ARRUDA, 2004;
COSTELLA, 2001, e PINHEIRO, 2004) ja examinaram a questdo da construcdo do
espaco na perspectiva da Epistemologia Genética Piagetiana.

Como prosseguimento dessa busca, foi preciso obter informacgdes a respeito da

difusdo das idéias de Piaget dentro da area da Educacao Fisica. Por meio de livros, de

' O projeto denominado “Projeto Criagdo” ocorreu durante dois anos (2001 e 2002), numa escola particular de Porto
Alegre — RS.
? Programa de P6s-Graduagio da Faculdade de Educacio da Universidade Federal do Rio Grande do Sul.



pesquisas e de artigos desenvolvidos pelo Professor Doutor Lino de Macedo e por seu
trabalho no Laboratério de Psicopedagogia (LaPp)® da Universidade de Sao Paulo,
entrei em contato com a produgao de dois professores de Educacéao Fisica que também
optaram pela mesma orientacdo epistemoldgica: Jodo Batista Freire* e Valquiria
Carracedo’.

O artigo de CARRACEDO e MACEDO (2000): O Jogo Carimbador: esquemas
de resolugcao e importancia educacional embasou a construgdo metodolégica de
minha pesquisa. A exploragdo que FREIRE (1982) fez, em sua dissertagdo de
mestrado, a respeito do conceito de “tomada de consciéncia” (PIAGET, 1974%) e as
relagdes que estabeleceu entre o “fazer e compreender” na area da Educacao Fisica
me auxiliaram na composicdo de uma ‘totalidade tedrico-metodologica’ — subsidio
importante para a escrita do projeto em 2005 e que agora é ressignificada na
dissertacao.

Por meio dessas referéncias e das leituras realizadas, foi possivel verificar como
a Epistemologia Genética de Piaget se mantém viva ao longo dos anos e como é
possivel demarcar o alcance da nova investigacdo a que me propus.

Algo dificil, mas imprescindivel, foi situa-la na atualidade das discussdes a
respeito do campo da Educagao Fisica. Muitas sao as criticas com relacdo a insergao

da chamada “abordagem desenvolvimentista”®, baseada na Psicologia do

? O LaPp realiza o estudo das relagdes entre o jogo, a psicopedagogia e a epistemologia construtivista de Jean Piaget.
Esse trabalho ¢ desenvolvido desde 1987.

* Jodo Batista Freire foi orientando do professor Lindo de Macedo em seu Mestrado e Doutorado (vide bibliografia).
> A professora mestranda em Pedagogia do Movimento Humano que atua no LaPp, como verifiquei na introdugdo do
livro 4 Cores, Senha e Domind:oficinas de jogos em uma perspectiva construtivista e psicopedagégica (MACEDO,
Lino; PETTY, Ana Lucia; PASSOS, Norimar, 1997).

% O autor define essa abordagem como uma “[...] proposta [...] [que oferece] fundamentos para a Educacio Fisica das
primeiras quatro séries do primeiro grau — oportunidades de experiéncias de movimento de modo a garantir o seu
desenvolvimento normal, portanto, de modo a atender essa crianga em suas necessidades de movimento [...] seus



Desenvolvimento e da Aprendizagem, que BRACHT (1999b) situa dentro de um quadro
de propostas pedagdgicas em transformagao, relacionadas a Educacéo Fisica. Esse
autor cita as inumeras tendéncias desse aspecto, dentre as quais destaca a
“psicomotricidade” ou “educagdo psicomotora” (LE BOULCH, 1986, 1987) que
exerceram grande influéncia na Educacgao Fisica brasileira nos anos 70 e 80. Segundo
ele, alguns desdobramentos manifestam-se no dias atuais; para tanto, menciona o
exemplo do artigo da revista Nova Escola: “A Educagéao Fisica da uma maozinha” de

FALZETTA (1999), o qual, veementemente, questiona:

Essa proposta [do artigo citado anteriormente] vem sendo criticada
exatamente porque nao confere a EF [Educagdo Fisica] uma
especificidade, ficando seu papel subordinado a outras disciplinas
escolares. Nessa perspectiva 0 movimento € mero instrumento, nao
sendo as formas culturais do movimentar-se humano consideradas um
saber a ser transmitido pela escola. A proposta do professor Jodo
Batista Freire (Unicamp), embora preocupada com a cultura
especificamente infantil, porque fundamentada também na psicologia do
desenvolvimento, pode igualmente ser colocada como proxima as duas
anteriores. (BRACHT, 1999b)

Segundo PAIVA (2003, apud GONZALES; FENSTERSEIFER, 2005), “[...] Fazer
operar o conceito de campo é objetivar a construgdo de sentidos autorizados e
legitimados pelo grupo social que o detém [...] € preciso identificar sua especificidade e

reconhecer o grau de autonomia relativa que ele mantém com os outros campos.” (p. 5,

grifo nosso). Afirma também que se deve procurar caracterizar o que ha de peculiar na

Educacao Fisica “[...] identificando relagées com outros campos.” (idem).

autores principais sdo os professores Go Tani e Edison de Jesus Manoel, da USP, e Ruy Jornada Krebs, da UFSM.”
(BRACHT, 1999b).
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A autora afirma que, historicamente, € demonstrado que existem “eixos” que
demarcaram essas discussoes: a educacio, a ciéncia e a corporiedade. O primeiro &,
em sua opinido, a expressdo da “[...] legitimagcdo da dimensdo educacional e
pedagégica de diferentes praticas corporais”, o que favorece a escolarizagdo. O
segundo, o “...] engendramento do campo com marcas das praticas do campo
académico” e o terceiro “[...] traduzido nas diferentes tematizagbes do corpo, espelha
disputas entre e sobre os fazeres corporais legitimos, pedagdgicos e pedagogizados,
nao escolares e escolares [...]” (idem). Para a autora, esse ultimo aspecto constitui o
marco diferenciador da Educacgao Fisica em relagao a outros campos.

BRACHT (1999, apud GONZALES; FENSTERSEIFER, 2005) delimita a
Educacado Fisica como “[...] campo académico que teoriza a pratica pedagogica que
tematiza manifestagdes da cultura corporal de movimento” (p. 147). O autor identifica
trés maneiras de entender o seu saber proprio: atividades fisico-esportivas e
recreativas, relacionadas a aptidao fisica, o movimento humano, cujo objetivo é o
desenvolvimento integral do educando e a cultura corporal de movimento que é “[...]
uma forma de comunicagdo com o mundo, constituinte e construtora de cultura, mas
também possibilitada por ela; € linguagem, que na qualidade de cultura habita o mundo
do simbdlico.” (idem). BETTI (apud GONZALES; FENSTERSEIFER, 2005, p. 147)
complementa a idéia acima ao afirmar que adotar a cultura corporal de movimento

como objeto da Educacéao Fisica “[...] implica avancar do fazer corporal para um saber

sobre o movimentar-se do ser humano, o qual deve ser incorporado pela Educagao

Fisica (na escola) como um saber a ser transmitido (aos alunos)” (idem, grifo nosso).
Os destaques deste trabalho estdo exatamente sobre essa perspectiva de

avanco em termos da superagao de uma acao pura e simples em favor de um “saber
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sobre”, ou como é veiculado na teoria de Piaget, da “tomada de consciéncia” (PIAGET,
1974a).

Introduzir a perspectiva da Epistemologia Genética de Jean Piaget no rol das
discussodes a respeito da especificidade da Educagao Fisica nao é tarefa facil. O intuito
dessa dissertacédo €, também, fornecer subsidios para tais discussdes. Nesse sentido,
procurei aprofundar meus estudos sobre a referida teoria no que concerne a
construgcdao da nocao espacial em termos da génese do espaco projetivo,
procurando compreender como essa génese participa do desenvolvimento das
interagdes sociais.

Como ja me referi anteriormente, da emergéncia de minha experiéncia
profissional, surgiu a idéia de reunir duas perspectivas da construgdo da nogao

espacial: uma relacionada ao jogo de regras de carater coletivo da Educacéao Fisica e

outra que diz respeito ao jogo de construcdo por meio do origami. Desse encontro s&o

revelados os trés principais objetivos do trabalho:

v' Investigar como os sujeitos da pesquisa constroem a noc¢ao espacial
topolégica e a projetiva por meio do desenvolvimento das interagdes sociais

em contexto de jogos de regras e de jogos de construgao.

v' Investigar de que maneira o sujeito que age e interage ativamente na
Educacao Fisica constroi possibilidades de interagcao social relacionadas a
construgao da nogao espacial, priorizando, assim, a constituicao de algo que é

generalizavel que em si promove novidades.
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v' Como os sujeitos-foco, em minha pesquisa, constituem valores e os atualizam

por meio da interagcao com o outro?

Uma perspectiva interdisciplinar se constitui no intuito de desvelar os processos
de construcdo de conhecimentos dos meus sujeitos. Adotar esse tipo de visao no
entendimento de como a crianga e o adolescente constroem novas possibilidades de
acao e interagao, nao significa, no entanto, um alijamento do carater social, ou mesmo
uma descaracterizagdo do campo da Educacao Fisica; muito pelo contrario, acredito
gue essa pesquisa me ajudou a compreender os meandros da questao social presente
de maneira indiscutivel em todos os momentos da Educacao Fisica escolar.

A contribuicdo tedrica da Epistemologia Genética de Piaget participou de
maneira significativa no esforgco de conceber como os sujeitos constroem diferentes
possibilidades de interagdo social nos trés CASOS investigados: CASO GAB (Gab, 6
anos, feminino); CASO MAI (Mai, 10/11 anos’, masculino) e CASO TAI (Tai, 12
anos, feminino) e como é tornada viavel a construgdo de “valores em comum”
(PIAGET, 1965) por meio do jogo de regras de carater coletivo e do jogo de construcéo
— origami — desenvolvidos. Outras questbes relevantes também surgiram: reflexdo
sobre a aprendizagem e a inserg¢ao social dos jogos de regras na realidade dos sujeitos
que vivem na Vila Mapa de Porto Alegre-RS e as idéias sociocentristas (género)

presentes no contexto da Educacao Fisica que interferem negativamente no processo

7 Esse sujeito foi acompanhado por dois anos consecutivos — 2004/2005.
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de construcdo de conhecimentos espaciais € no estabelecimento de interagdes sociais
que corroborem a autonomia e a cooperagao entre as criancas e os adolescentes.

Para tentar responder a tantas questdes, cinco etapas basicas foram constituidas
para essa tarefa. O conjunto dos trés primeiros capitulos da dissertacdo se refere a
estrutura tedrica elaborada com algumas especificidades: no capitulo um, descrevo
como articulei os conceitos e os pressupostos teéricos da Epistemologia Genética de
Piaget — a trajetoria tedrica escolhida; no segundo capitulo, aprofundo as questdes da
construcdo da nocido espacial, tanto no que diz respeito ao espacgo topoldgico
(subsecao 2.1), quanto ao projetivo (subsecgdes 2.2 e 2.3), passando pelas intrigantes
questdes de género (subsecdo 2.3.1) e 0 que possibilita o “novo” (2.4 e 2.5). Finalizo
essa parte do trabalho com uma analise preliminar dos desenhos de alguns sujeitos
participantes do estudo. O capitulo trés é dedicado as questdes relativas ao ‘social na
obra de Piaget’ e as relagdes dessa perspectiva com a construgdo da nogao espacial.
Nesse conjunto tedrico, sao trazidos alguns exemplos dos dados coletados para situar
o leitor frente as discussdes do conjunto dos dados empiricos que serao efetivamente
realizadas no capitulo cinco. O capitulo quatro é dedicado a metodologia e explicita o
procedimento metodologico elaborado para atender as demandas de meu objeto de
estudo. Finalizando, apresento as conclusbées que devem ser concebidas como um
prolongamento de tudo que ja foi discutido anteriormente e, principalmente, como uma

possivel abertura para futuros trabalhos.
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1. TRAJETORIA TEORICA:

Na base de minha pesquisa tedrica destaco algumas obras de Piaget que, por
refletirem, nos diferentes periodos do trabalho desse autor, uma coeréncia e uma
progressao tedrica de natureza dialética no tratamento das questdes bioldgicas e
sociais, muito me auxiliaram na busca de uma explicagado dos processos de constru¢ao
de conhecimentos espaciais e sociais.

Toda essa teoria esta relacionada diretamente as questdes inerentes ao objeto
desta pesquisa — as possibilidades de construgcao e de transcendéncia do espaco
topolégico por meio da interagao em atividades grupais, em jogos de regras e de
construgao — origami (dobraduras).

Por meio de duas obras do primeiro periodo de produgéao cientifica de Piaget — O
Juizo Moral na Crianga (PIAGET, 1932) e, Representacao do mundo na Crianga
(PIAGET, 1926) comecei a pensar em duas premissas iniciais para a investigacao: a
construcdo de uma metodologia adequada para o objeto de pesquisa por meio das
contribuicdes encontradas na segunda obra citada, e, por meio da primeira, a
possibilidade de elaborar uma maneira diferente de refletir sobre as questdes sociais
envolvidas nos jogos coletivos da Educacgao Fisica.

As questdes sociais na obra de Piaget muito me intrigaram e ainda intrigam.
Dessa maneira, parti para uma busca do que o autor traz a respeito disso ao longo de
sua producgao tedrica em outros periodos (PIAGET 1947, 1965, 1966b, 1967). Aliado a
isso, procurei conhecer algumas discussdes correntes a respeito da sociologia de

Piaget trazidas por autores relacionados a Educagéao Fisica (BRACHT, 1999a,1999b).



15

Também foi necessario transitar pelas produgcdes de autores que trazem em seus
trabalhos as perspectivas da epistemologia genética, ou mesmo os que as apresentam
na reflexdo da pedagogia da Educacédo Fisica (CARRACEDO & MACEDO, 2000;
FREIRE, 1982, 1994, 1991 e 2000, FONSECA, 1999; TANI, 1998, 2001; FERRAZ,
1997). Toda essa busca era simultaneamente, amparada em analises de dados, que,
em diversos momentos, suscitaram importantes questionamentos relativos ao fator
social.

Meu interesse principal sempre foi a questdo concernente a construcdo do
espacgo, no que a Educagao Fisica contribui para os progressos dessa nogao. Tal
construcado €, como nao poderia deixar de ser, o tempo todo atravessada por questdes
de ordem social e moral.

O foco da investigacao foi direcionado a partir da qualificagdo do Projeto de
Pesquisa (agosto de 2004) para o estudo da génese da nogao espacial nas
possibilidades de passagem do espaco topoldgico para o projetivo. Nessa perspectiva,
foi possivel conceber como os sujeitos nos trés CASOS estudados evoluem em termos
de “coordenacdes de acdes” e de construcao de “valores em comum” (PIAGET, 1965)
nos jogos coletivos de regras e de jogos de construgéo — origami.

Um longo trabalho empirico foi desenvolvido com trés ‘sujeitos-foco’ na intengao
de delinear a génese dessas questdes por meio das interagdes sociais e apropriacdes
do espaco fisico. Dessa maneira, um criterioso estudo da perspectiva funcionalista em

Piaget tornou-se indispensavel.
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O Nascimento da Inteligéncia (PIAGET, 1936%) mostrou-me a evidente
inspiragdo bioloégica do autor ao explicitar a dindmica da inteligéncia como uma
adaptacdo por meio dos mecanismos de “assimilacdo” “e acomodacdo” e dos
“‘esquemas” utilizados pela crianga.

A obra em analise traz como o entendimento do mundo se manifesta por meio da
organizagao interna da conduta dos sujeitos. A organizagdo pode ser considerada o
fundamento para a légica adulta e advém de uma inteligéncia pratica que existe e que
se manifesta antes mesmo da linguagem. O cerne desse trabalho é a elaboragao de
uma teoria da assimilagdo, numa tentativa de oferecer alternativas de superagao em
relacao as teorias empirista e aprioristas da Psicologia.

Ao conceber os meandros dessa teoria e tomar consciéncia dessas tendéncias,
ainda algumas vezes presentes em meu fazer pedagdgico e também nas diferentes
praticas da Educacao Fisica de maneira geral, vislumbrei alternativas de superagao
dessa maneira de pensar o campo de minha atuagao profissional.

A Construcdo do Real na Crian¢a (PIAGET, 1937°), além de destacar a

centralidade da nocdo de objeto permanente nos processos de constru¢cdo do real,

estabelece uma correlagdo entre essa aquisi¢cao e a estruturagdo do espaco.

O autor especifica sua epistemologia ao revelar como o sujeito, no inicio, parte
de seu eu: de um universo egocéntrico e cadtico e, a medida em que evolui em termos
de objetividade, transcende-o por meio das interagdes estabelecidas em seu meio.
Nessa perspectiva, o outro se constitui como o primeiro “objeto permanente” constituido

pela crianca. Da mesma maneira, destaco o conceito de “grupo” nas suas diferentes

¥ Essa ¢ a data do original. A edigdo lida é de 1987 como consta na bibliografia. L4 a data original estd em colchetes.
? Essa ¢ a data original. A edigio lida ¢ de 2002.
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nuangas — pratico, subjetivo, objetivo e representativo — pela relevancia conceitual para
a proposta dessa pesquisa.

Ao fazer uma revisdo dessa obra, percebi que todos os processos sensorio-
motores de construcdo do espaco, ali descritos, apresentavam uma isomorfia com as
conquistas dos trés CASOS investigados em seus processos de construgdo de
conhecimentos espaciais.

Os processos de implicacdo e explicagcdo sao explicitados nas duas obras
citadas PIAGET (1936 e 1937). Essas duas perspectivas complementam-se no
entendimento dos progressos da inteligéncia, auxiliando, significativamente, a
compreensdo dos processos de construgdo de conhecimentos dos sujeitos
pesquisados. Assim, & possivel estabelecer uma relagdo criativa com as descobertas
obtidas por Piaget na observacgao de seus trés filhos: Jacqueline, Lucienne e Laurent.

Mas, para efetivamente compreender e avancar em termos da especificidade do
problema dessa pesquisa, foi necessario debrucar-me no estudo de como esse
arcaboucgo de subestruturas construidas no sensoério-motor serviria para compreender
mais a fundo a légica espacial. Desse modo, a ardua leitura da A Representagdo do
Espaco (PIAGET, 1948b™) se imp6s. Alguns tépicos desse livro foram selecionados
para subsidiar as analises dos dados da pesquisa.

Para explicitar os processos de construgcdo de conhecimentos do sujeito Gab
(CASO GAB, fem, 6a.) explorei, além do que ja foi citado das obras precedentes, o
que PIAGET(1948b) evoca em termos do conhecimento sensoério-motor do espaco: a

analise do aspecto topologico e a importancia da intuicdo e da imagem mental.

' Essa também ¢ a data do original. A edigfo lida ¢ de 1993, como consta na bibibliografia. E importante ressaltar
que, no decorrer do trabalho, cito a edigdo lida quando ha referéncia da pagina a que me refiro, mas, quando destaco
a obra, cito a data do original, para situar o leitor na época da obra de Piaget.
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No sentido de compreender os processos do sujeito Mai (CASO MAI, masc.,
10/11a.), realizo uma revisdo dos capitulos da obra citada que sdo dedicados a
passagem do espaco topoldgico para o projetivo. Nesse exame, abordo aspectos
sociais que envolvem algumas, mas marcantes questdes de género, ainda que isso nao
seja objeto dessa pesquisa.

As questdes de género evidentes no CASO MAI podem ser contrastadas com os
dados obtidos em termos da génese dos processos de construcdo da nogao de espaco
nos meninos e meninas no CASO GAB.

Tais questdes ndo sao suficientemente investigadas por esse trabalho, mas
acredito que procurar as razdes ou nao para tais diferengas, ou seja, se elas sao, com
se refere GILLIGAN (1993) — “nature or nurture’’”, abrem, sem duvida, caminhos para
futuras analises.

Essa reflexao justifica-se pois, no ambito da Educacdo Fisica, ha uma
discrepante utilizagdo do espago por meninos € meninas. Aos meninos, na maioria das
vezes, sao reservados os melhores espacos (em termos de quadra esportiva
demarcada para um jogo oficial) e os jogos mais complexos em termos de regramento
e contato corporal. As meninas tém menores chances de ocupacado espacial e,
portanto, algumas lacunas surgem.

Tal discussdo leva em consideragdo o que o aporte teodrico dos Estudos
Sociolégicos (PIAGET, 1965) traz em termos de sociocentrismo na interlocugdo com
alguns autores contempordneos que abordam a questdo: LOURO (1997);
ALTMAN(1999); SCRATON(1992), THORNE(1993) e a ja mencionada GILLIGAN

(1993) e alguns autores por ela citados.

11 . O . ~ . . . . A .
“da natureza”, o que remete ao bioldgico ou “criagdo”, dizendo respeito a aspectos culturais sociocéntricos.
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Para conceber como o sujeito Tai (CASO TAI, fem., 12 a.) constroi novidades
dedico um capitulo que traz uma discussdo a respeito dos diferentes tipos de
esquemas: “procedimentais”, “presentativos” e “operatdrios” baseados na definicdo de
PIAGET(1981). Complementando essa abordagem, realizo uma pequena interlocugao
com o conceito de “generalizagéo” (PIAGET, 1978).

A “tomada de consciéncia” nessa dissertacdo adquire um carater diferenciado
em relacdo a maneira como foi abordada no projeto de pesquisa. La explorei esse
conceito teoricamente na concepgao de PIAGET (1974a.); aqui procuro, pensar o0 que
ela oferece em termos de compreensdao de como eu € meus sujeitos conseguimos
evoluir na construgédo de algo melhor em termos da apropriagdo de um espaco fisico e
de interagdes sociais. Nao dedico, portanto, um capitulo exclusivo para esse assunto,

mas acredito que tal concepgado esteja presente em todos os momentos de minha

reflexao.
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2. O ESPACO

2.1.AS POSSIBILIDADES DO ESPACO TOPOLOGICO DE GAB™.

“Eu poderia viver recluso numa casca de noz
e me considerar rei do espaco infinito...”

Shakespeare, Hamlet, Ato 2, Cena 2

(extraido do livro: “O universo numa casca de noz”

de Stephen Hawking)

O sujeito Gab (Caso GAB, fem., 6 anos) € o sujeito-foco do primeiro grupo com
o qual trabalhei. Gab explicitou seus processos de construgdo de conhecimentos
espaciais na interagdo com os diferentes sujeitos implicados na pesquisa: colegas — em
especial Nat (Caso Gab, fem., 6 anos) e também comigo, na medida em que filmei a
movimentagao das criangas.

O espaco de Gab é tudo para ela. E um pouco de si mesma. E algo difuso,

curvo, amplo, irrestrito, particular, perceptivo — uma incégnita a ser desvelada.

12 Como ja foi anunciado na introdugdo, a partir deste capitulo serdo trazidos exemplos relativos aos dados
empiricos, com o objetivo de proporcionar um entendimento das razdes que me levaram a destacar este ou aquele
referencial tedrico. Estes exemplos, portanto, ndo devem ser concebidos como simples ilustrag@o da teoria.
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Aproximar-me desse processo construtivo foi um desafio; compreender
totalmente a abrangéncia dessa construgcdo, algo ainda a ser pesquisado... — um
pensamento tdo complexo que me fez procurar na Fisica subsidios para justificar,
talvez, o foco constituido nesse trabalho — a passagem do espacgo topolégico para o
projetivo.

Marcelo Gleiser, ao comentar a respeito da Teoria da Relatividade, afirma que
ela é baseada em um absoluto — a velocidade da luz. “[...] O que é relativo é nossa
percepcao da realidade. Einstein deu maleabilidade ao espago e ao tempo, destruindo
sua rigidez[...]” (GLEISER, Marcelo, “Como um examinador de patentes falido
estremeceu os alicerces da fisica.” Folha de Sao Paulo, Sdo Paulo, 05 jun. 2005.
Suplemento especial, p. 03). O esforgo e a dificuldade de compreender que a presencga
de matéria e energia no espaco distorce o espacgo-tempo, “curvando-0”, segundo a
relatividade geral de Einstein, sdo similares ao problema complexo que € compreender
o pensamento dos sujeitos dessa pesquisa no que diz respeito a constru¢éo do espaco
na passagem do topoldgico para o projetivo, e aos respectivos desdobramentos em
termos das interag¢des sociais.

O espaco incipiente de Gab é curvo... e contraria toda uma maneira tradicional
de pensar construgao da nogao espacial.

Durante muito tempo, o espaco inicial foi concebido como, de pronto, euclidiano.
Mas essa concepg¢ao mudou radicalmente ao longo da historia. Piaget contribuiu de
maneira significativa nessas discussdes, realizando uma revisdo dessas concepgodes,
por meio de uma vasta e criteriosa experimentagdo empirica que corrobora para essa

mudanca.
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[..] as nocgbes espaciais fundamentais nao sao euclidianas: sao
“topoldgicas”, repousam  simplesmente nas  correspondéncias
qualitativas bicontinuas que recorrem aos conceitos de vizinhanca e a
de separacao, de envolvimento e de ordem, etc., mas ignoram qualquer
conservacgao das distancias, assim como toda projetividade. (PIAGET,
1993, p.11).

Para Piaget, as noc¢des topoldgicas engendram o espacgo projetivo e euclidiano.
Nessa perspectiva, para compreender a complexidade da construgcédo, tomo como obras
basicas a Representagdao do Espaco na Crianca (PIAGET,1948b) e Construgcdo do
Real (PIAGET, 1937), pois elas constituem a sustentacdo das analises propostas por
essa pesquisa, na medida em que a primeira expoe a evolugado do desenho infantil pela
via da construgdo do espaco, explorando a participagao da “intuicdo” na transcendéncia
de um espacgo de carater topolégico em projetivo e euclidiano, e a segunda responde
por uma analise criteriosa dos processos de objetivacdo das categorias fundamentais
da razdo. O Nascimento da Inteligéncia na Crianga (PIAGET, 1936) acrescenta,
nesse estudo, a génese da coordenagao das acdes por meio da analise da conquista
da preensdo na origem dos comportamentos complexos, intitulados pelo autor como
“assimilagées por esquemas secundarios” (PIAGET, 1987, p. 94) que representam as
primeiras formas de agao intencional.

Piaget (1948b), ao estabelecer os limites da percepcao e da imagem, destaca a
relevancia da intuicdo na constru¢do do conhecimento espacial. Ela € considerada “[...]
inteligéncia elementar do espag¢o, em um nivel ainda nao formalizado.” (PIAGET, 1993,
p. 469). A intuigdo nao é leitura da realidade, mas por meio da acgéao, enriquece o real —

uma atividade que constroéi relagdes, possibilitando transformacoes.
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A construgdo do espaco depende de uma possibilidade de coordenar que é
paulatinamente exercida e ressignificada por meio da agdo do sujeito em seu processo
de apropriacdo do espaco circundante. O espaco €, no principio, sensorio-motor, e,
como tal, esta relacionado aos progressos da atividade perceptiva do sujeito que abstrai
os primeiros dados experimentais do objeto e vai, gradativamente, dissociando os
aspectos particulares de cada agao, constituindo mecanismos de coordenacdes gerais
de reunir, inverter agoes, etc. para, assim, conquistar novos esquemas de acao.

Para Piaget, existe uma continuidade do espaco perceptivo em relagédo ao
espacgo representativo. A nogdo de espaco provém das percepgdes, mas nao se
restringe a elas. Em seu estudo a respeito das “esterognosias” (1993, p. 53), ao
explorar como a crianga constitui uma imagem visual correta por meio de uma
exploracao tatil, o autor afirma que a propria imagem visual pressupde um carater ativo
de acomodacao — uma imitacao diferida, ndo sendo possivel pensar imagens espaciais
como decorrentes de pura percepgao.

O processo de reconhecimento tatii das formas estudadas (cruz gamada,
circulo, quadrado, retangulos, meio circulo, etc.), na obra citada, decorre dos diferentes
tipos de “centragdes” (idem, p.54) realizadas pelo sujeito. No principio, a “centracao”
(ou seja, o ato de focalizar, em tais exploragdes tateis, um determinado ponto da figura
geométrica) é eminentemente perceptiva para, aos poucos, por meio de uma “atividade
perceptiva” e, langcando mé&o de “centragdes sucessivas” e coordenadas, resultar no
reconhecimento dessas figuras. A atividade desse sujeito € que possibilita uma
“descentralizacao” (idem, p.54) — génese do préprio processo ativo do pensamento que
aqui se manifesta como expressao de um inicio de “coordenagédo” no sentido piagetiano

da palavra.
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[...] ndo ha percepgado que nao esteja inserida numa atividade sensorio-
motora de conjunto e a percepg¢ao ligada a uma centracao particular nao
é sendo uma espécie de instantaneidade ou de “estado” decotado™ no
dinamismo da atividade perceptiva: essa atividade reage,
incessantemente, sobre as percepcdes sobre as quais se apodia e que
religa umas as outras. (PIAGET,1993, p. 54)

Existe um componente motor e, portanto, intuitivo em toda construgcdo do
espaco. A prépria imagem espacial visual implica uma imitagao interiorizada e intuitiva.
A evolugao dessa imagem depende das representagdes que se tornam mais complexas
e de uma reversibilidade que confere ao sujeito uma sistematica “[...] com retorno
continuo a um ponto de partida que serve de referéncia.” (idem,p.55).

Piaget admite a existéncia de “operagbes concretas de carater infraldgico ou
espaco-temporal que sdo precisamente constitutivas do espago” (PIAGET,1993, p.
470). Essas operagdes sao responsaveis pela construgdo da nogao de objeto como tal
e estao diretamente relacionadas ao que, aqui me proponho analisar — as nogdes
topoldgicas elementares.

As operagdes infraldgicas possuem uma perspectiva concreta e ainda particular
(constitutivas dos objetos) que € acompanhada de “[...] simbolos figurados, imagens

mentais e representagdes figuradas.”. (idem) O autor admite...

[...] frequentemente a persisténcia de um residuo intuitivo até no seio
dos axiomaticos geométricos mais apurados: esse residuo nao € outra
coisa senado a atestagao da origem infralégica das no¢des fundamentais
de vizinhanga e de ordem espacial. (idem,1993, p. 471)

1 Decotado no sentido de cortado no topo.
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v Como o sujeito Gab (CASO GAB, 6anos, fem.) constréi a representagdo do
espaco do jogo coletivo por meio de sua atividade nas sessdes de Agao e de P.

A. A.s'? E qual a manifestagéo disso em termos de interagdes sociais?

Na construgdo de um espaco objetivo, o sujeito parte de um “espago perceptivo”
(PIAGET, 1993, p.60), baseado numa sucessao que se inicia em relagdes topoldgicas,
para expandir-se em possibilidades projetivas e métricas. A percepg¢ao se amplia em
“‘intuicao representativa” (idem) que da lugar a reconstrucbes sucessivas em diferentes
planos de estruturacdo do espaco. Dessa maneira, Gab explicita, em seu desenho,
uma representagdo nascente que evidencia uma construgdo diferente em
complexidade, mas diretamente relacionada as (im)possibilidades inscritas na atividade
perceptiva, na articulacdo de intuicbes e nas representacdes: “[...] o desenho constitui
um certo modo de representacdo espacial: o “espaco grafico” € uma das formas do
espaco representativo[...]” (idem, p. 62). Essas limitagbes nao sado, de maneira
nenhuma, decorrentes da percepcdo, mas dizem respeito as dificuldades de
coordenacgao das diferentes variaveis e perspectivas espaciais em questao.

A representagdo do espaco, observada por meio de desenhos dos diferentes
sujeitos da pesquisa, pode fornecer, como afirma Piaget, um “quadro geral no seio do
qual poderao situar-se as analises ulteriores” (PIAGET, 1993, p. 64).

Os trés periodos do desenvolvimento sensério-motor ajudam a compreender a

génese da nocado de espacgo, pois demonstram, por meio do surgimento da funcao

' Como sera explicado no capitulo da Metodologia, foram constituidos dois tipos de sessdes de investigagdo: uma de
Acgio (A.) que se refere a realizagdo propriamente dita dos dois tipos de jogos escolhidos e outra de Possibilidade de
Apropriacdo da Agdo (P. A. A.) que ser refere aos diferentes momentos da pesquisa por meio dos quais os sujeitos
refletem sobre os jogos.
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simbdlica, sua relevancia para as questbes da construcdo de conhecimentos
relacionados ao espaco e para a coesao dessa estruturagcdo em relagdo a constituicao
das interacdes sociais.

O sujeito parte, durante no primeiro periodo desse referido estadio, da

inexisténcia de coordenagdes, tanto dos diversos espacgos sensoriais entre si, da visdo
e preensao, quanto do espaco visual em relacdo ao tatil-cinestésico que, por essa
razado, nao estido interligados, ainda, numa totalidade unica. Nao existe uma
coordenacao dos diferentes espagos sensoriais entre si.

Nesse inicio, sdo as relagdes topoldgicas elementares que norteiam toda a

estruturacao espacial, possibilitando as primeiras relagdes construidas pelo sujeito:

1) vizinhang¢a ou proximidade: relacdo mais elementar por meio da qual os
elementos sdo percebidos num mesmo campo. Essa nogdo elementar se destaca no
inicio da construgcao do espacgo sobre os outros fatores de organizacédo, sendo, aos

poucos, superada.

2) separacgao: distincdo de elementos vizinhos que surge como possibilidade de
superacao de um aspecto difuso da relagédo de vizinhanca (confundir totalidades).

Esses dois aspectos citados sdo complementares na medida em que o
desenvolvimento da separacao refina as questdes de vizinhanga, promovendo

importantes diferenciacgées.

3) ordem: sintese das relagbes de vizinhanga e separagdo — uma relagéo que

se estabelece entre elementos ao mesmo tempo vizinhos e separados, distribuidos em
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sequéncias — constituinte da nogao de simetria (ABC;CBA). Ha intervengdo de pontos
de referéncia ordenados que orientam movimentos habituais; 0 que supde uma espécie

de articulagao de percepgdes no tempo e espaco, ainda que de maneira pratica.

4) circunscrigao ou envolvimento: percepgdo de um elemento rodeado por
outros. Essa relagcédo requer a construgcao da nocao “entre” que, por sua vez, supde a
organizacao perceptiva da vizinhancga / separagao / ordem em possiveis trés dimensdes
(Ex.: uma flor dentro de uma caixa), duas (Ex.: o nariz circunscrito pelos olhos e boca)
ou uma (Ex.: a letra ‘B’ entre ‘A’ e ‘C’).

O desafio que se impde é compreender como ocorre a tensdo entre essas trés
dimensdes de envolvimento na concepgao do objeto. Enquanto isso ndo acontece, o
sujeito ndo consegue conceber a existéncia de objetos fora da sua acdo imediata.
Dessa maneira, quando o sujeito vé um objeto semi-encoberto, ndo compreende
exatamente o que estad atras, ou seja, a sua totalidade e imagina-o como que
‘emanando’ dessa cobertura. As articulagdes das trés dimensdes e a sua possivel
integracdo com as demais relagdes espaciais consubstanciam a génese da objetivagao

do espaco e do objeto.

5) continuidade e descontinuidade: sintonia com a percepgao.

O “campo espacial continuo” (PIAGET, 1993, p.23) ndo é um simples
prolongamento da percepcdo, mas adquire novo carater em cada nivel de
desenvolvimento, passando a ser dependente da evolugao das nog¢des de vizinhanca e

separacao.
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Pode-se pensar aqui na constituigdo do objeto e na sua vinculagdo com o
espaco. Nesta etapa sensoério-motora do desenvolvimento, o fato de a crianga
conseguir focalizar seu olhar no objeto e acompanhar a sua trajetoria confere a ele
certa permanéncia. Assim, a disponibilidade de reencontra-lo, seguindo sua trajetéria,
fornece ao sujeito uma “memaria das posigoes” (PIAGET, 2002, p.37), o que manifesta
relagdes de continuidade e de descontinuidade, pois a crianga nao procura, somente, o
objeto em seu ponto de partida, mas atém-se aos seus deslocamentos, ao orientar sua
busca em ‘outros lugares’.

O espaco desse primeiro periodo comporta

[...] relacbes pré-perspectivas e pré-euclidianas que se assemelham a
relacbes topolégicas elementares... topologia perceptiva e motriz
indissociada da atividade do sujeito e sobretudo radicalmente
egoceéntrica no sentido de que as relagdes percebidas nao se dissociam
da atividade do sujeito. (PIAGET, 2002, p.26 grifo nosso).

A constituicdo da nogao de objeto é correlata a do espacgo. No inicio, “[...] ndo ha
relacdes espaciais permanentes entre as coisas, tanto quanto n&do ha coisas
permanentes no espago: a auséncia de grupo objetivo caminha junto com a auséncia
de objetos.” (PIAGET, 2002, p.122).

As relagdes descritas anteriormente (vizinhanga, separagéo, envolvimento, etc.)
estdo pautadas pela constituicdo do objeto permanente. O grau de objetivagdo que o
sujeito confere aos objetos revela, reciprocamente, o nivel de exterioridade que se pode

conceder ao espaco.
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Os espagos até entdo constituidos s&o heterogéneos, pois ainda n&o se
integram efetivamente num espago unico. As provaveis combinagdes entre eles
dependem do grau de coordenagdo dos esquemas sensorio-motores que o0s
engendram.

Esses grupos sao praticos, dependentes da acédo do sujeito, e aparentemente

contraditérios [...] “a acéo cria o espaco mas ainda nado se situa nele [...]" (PIAGET,

2002, p. 116 grifo nosso).

No caso da preensdo, 0 que o sujeito experimenta sao vagas impressoes de
soltar e pegar. Como nao ha um espaco unico e coeso, o sujeito ainda nao situa suas
acdes no espacgo por meio de um referencial apresentado pelos deslocamentos dos

objetos.

[...] longe de se saber no espaco, o individuo apenas confere as suas
percepcbes qualidades espaciais diferentes daquelas cuja realidade é
engendrada pela agédo imediata proporcionalmente as necessidades, e
apenas concebe os deslocamentos das coisas como prolongamentos de
sua atividade. [...] (PIAGET, 2002, p. 116)

Nessa perspectiva, esta a impossibilidade inicial do sujeito em conceber
mudancgas de posi¢cdo, na medida em que ndo se vé num campo espacial exterior ao
préprio corpo e de maneira independente da agao propria (ndo concebe leis objetivas
de deslocamentos). Essa maneira de conceber o universo como que colado a sua
propria atividade nao permite que haja distingdes entre o exterior (de objetos

substanciais) e o interior (do corpo).
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Piaget agrega em sua teoria, analises de questdes relativas ao espaco, feitas por
Henri Poincaré, mas alerta para o carater de elaboragcdo refinada e tardia da
conscientizagao dos deslocamentos.

Para que o sujeito seja capaz de diferenciar uma mudanga de posicdo de uma
mudanca de estado € necessario conceber um universo exterior, consistente, com
objetos permanentes. Na auséncia dessa prerrogativa, “[...] o ato de encontrar um
quadro deslocado se confundira, na consciéncia do individuo, com o ato de recria-lo.”
(PIAGET, 2002, p. 117), acarretando uma constante ressurreigao.

Para que haja uma oposicdo entre essas duas perspectivas, e, portanto,
consciéncia dos deslocamentos, é preciso, também, que o universo exterior se distinga
da prépria atividade. Caso contrario, o sujeito nao conseguira atribuir leis objetivas de
deslocamento aos movimentos de seu proprio corpo e aos dos objetos.

Por fim, compreender uma mudancga de posig¢ao significa “[...] situar a si mesmo
em um campo espacial concebido como exterior ao préprio corpo e independente da
acao [...]” (idem).

O segundo periodo é marcado pelo inicio das coordenacgdes de acgdes (visao e

preensao) e, consequentemente, ha um aumento dos esquemas construidos e a
sistematizagcdo guiado pela visdo. Essa ampliacdo sensdério-motora traz consigo uma
perspectiva ativa de exploracdo do mundo de objetos permanentes e a génese da
nocao “para a frente” e “para tras” (idem, p.158).

Essa ampliacdo possibilita a construcdo de figuras euclidianas, porque
expressas na constancia de dimensdes e na invariancia de seus deslocamentos e de
figuras projetivas por meio da coordenacédo de pontos de vista sobre o objeto, isto é,

das diferentes perspectivas. Vale lembrar que se esta falando na dimensao das acgdes
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praticas do sujeito, observando que s&o necessarias arduas reconstru¢des ulteriores

para que essa dimensdo possa atingir o patamar representativo.

[...]a descentralizagdo progressiva do espacgo sensorio-motriz devida a
coordenacédo crescente das agdes do sujeito acaba simultaneamente na
constituicdo de relagbes projetivas e de relagdes meétricas, cuja sintese
constitui as constancias da forma e da grandeza. (1993, p. 26/27)

No sentido de continuar investigando o aporte da Epistemologia Genética
piagetiana para o esclarecimento do objeto dessa pesquisa, é relevante explicitar o

conceito de grupo.

Um grupo é, em realidade, um conjunto fechado de operagdes tais que
seu resultado retorna ao ponto de partida, por uma operagdo de

conjunto. [...] (PIAGET, 2002, p. 119).

[...] qualquer conjunto coordenado de deslocamentos suscetiveis de
voltar a seu ponto de partida constitui um grupo; as acomodacgdes
simples da boca ao bico do seio e as coordenagdes elementares da

boca e das méos entram, portanto, neste caso. (idem, p. 121)

O autor alerta para a dificuldade de identificar quando o sujeito consegue

transcender a pura agao na construgdo de um grupo, transitando em possibilidades
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representativas. Afirma que, para tanto, € necessaria constituicado da “permanéncia do
objeto”, a diferenciagdo dos movimentos proprios em analogia direta com os das coisas
do mundo e, por ultimo, a representagédo dos deslocamentos do sujeito.

A grande novidade desse estagio é a possibilidade de coordenacgdo entre os
diferentes grupos praticos entre si, devido aos progressos da preensdo aqui
evidenciados. A “[...] preensao possibilita, no entanto, ultrapassar o nivel do simples
grupo pratico para constituir o que vamos chamar de "grupo subjetivo” '°. "( PIAGET,
2002, p. 127).

A preensao garante alguns progressos significativos:

a. A crianga comeca a estabelecer relagbes entre as coisas
entre si, agindo manualmente;

b. A "reacdo circular secundaria" desenvolve o interesse pelas
relagdes espaciais entre os objetos;

C. A crianga, por meio da preensao, intervém nos
deslocamentos e nas conexdes espaciais;

d. A crianga comeca a olhar-se para agir, essa conduta
promove a percepg¢ao de seu corpo (méaos, bracos), bem como do contato

com objetos;

1> 0 aspecto “subjetivo” ocorre quando a crianga concebe o grupo de uma maneira intermediaria entre o pratico e o
objetivo, ou seja, “[...] objetivando de maneira razoavel sua propria agdo para que a perceba em parte de fora, mas
ndo objetivando suficientemente o proprio corpo mével de modo a considera-lo um “objeto real™[...]. Nesse caso, o
objeto seria concebido como uma espécie de prolongamento da agdo e sua trajetdria seria assim assimilada a
trajetoria que as maos da propria crianga seguem [...]” (PIAGET, 2002, p.130). O aspecto subjetivo também se
manifesta quando no campo visual da crianga, “[...] o conjunto dos movimentos do objeto ¢ dos movimentos da mao
constitui, de fato, um todo coerente que se fecha em si mesmo.” (PIAGET, 2002, p.131). Isso me lembra o sujeito
Gab ¢ suas representagdes (trajetorias de corrida, desenho e fala) a respeito do esconderijo.
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e. A crianga relaciona os movimentos do corpo aos do meio.
"Disso decorre uma nova repercussédo da preensao sobre os “grupos de

deslocamentos” (PIAGET, 2002, p. 128)

A crianca situa os objetos em relagao ao seu corpo e em fungao de seus atos de
preensao. O objeto é considerado como um prolongamento da agao, e sua trajetoria é
assimilada a trajetdria das maos da propria crianga - grupo "subjetivo”

Os movimentos de rotagcdo, observados nessa fase, constituem reacgdes
secundarias. Sao desenvolvidas a partir de uma coordenagéao de diferentes grupos (tatil
e visual) de forma empirica, ndo objetiva, seguindo a perspectiva do individuo: "[...] e
entdo ndo ha reversao ou rotagdo completas, ou entdo examina diferentemente tudo o
que se destaca do objeto, porém o vira entdo sem intencionalidade nem sistema, por
simples combinagao motora.”. (idem, p. 139).

Da mesma maneira, a constru¢cdo da nocédo de profundidade é feita a partir de
ensaios tateantes. Aqui, mais uma vez, a preensao possibilita a crianga realizar
experimentos de forma subjetiva em relacdo a profundidade, no sentido de uma
melhora na capacidade de avaliar as distancias dos objetos no espago préximo.

Os objetos que podem ser tocados constituem o "espaco proximo"; € somente a
partir da estruturacdo desse, que o "espacgo distante" (fora das possibilidades de
preensdao do sujeito) se configura como tal: " [...] o conhecimento perceptivo
correspondente as acomodacdes "praticas" a profundidade deve, em realidade, ser
interpretado em funcdo de "grupos subjetivos" particulares deste estagio, e, de

forma alguma, em fung¢ao da profundidade objetiva." (PIAGET, 2002,p. 154).
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[...] s6 pelo final do estagio, assim que se tenham estabelecido os
planos de profundidade que possibilitam ordenar os objetos do “espago
proximo” em relacdo a preensdo, que o espaco distante realmente
aparece como distante, isto €, como um pano de fundo no qual as
distancias relativas permanecem indiscerniveis.” (idem, p. 158)

A conquista desse “espaco distante” e, em consequéncia das nogdes de
profundidade, estd na génese constitutiva do estabelecimento de interagdes sociais
mais descentradas que favorecam as coordenacdes de agdes, que impliqguem condutas

motoras e representativas.

v Como isso se da nas organizagoes estratégicas individuais e grupais

dos jogos?

A conquista desse “espaco distante” ndo ocorre ao acaso, mas supde que 0O
sujeito tenha vivido um amplo espectro de situagdes concretas no ambito do “espago
proximo”, para que assim, transcendendo-o, possa ampliar sua visao do espago/mundo
que o rodeia.

Aqui esta outro ponto fundamental de minha dissertagao:
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v Como os trés sujeitos pesquisados, nas atividades de jogos
coletivos e dobraduras, transcendem o carater puramente
topologico, construindo uma possibilidade projetiva na utilizagdao do

espacgo e nas interagoes sociais estabelecidas?

Parecem importantes as consideracdes teodricas até agora desenvolvidas para o
entendimento de como Gab (CASO GAB, fem., 6 anos) e os demais sujeitos da
pesquisa ordenam seu espaco topoloégico na passagem para o projetivo, nas pequenas
conquistas que os dados analisados expressam.

Uma psicogénese da construgao do espago por meio do jogo (motricidade
ampla) e das dobraduras (motricidade fina) se configura na medida em que a
epistemologia genética me auxilia a conceber o que é relevante nas condutas corporais,

verbais e de representacao grafica dos sujeitos, em especial Gab.:

a. Sao pontos de referéncia espaciais e de interagdo social

constituidos num espaco ainda egocéntrico e subjetivo (no CASO GAB,
de maneira persistente e relativa as agoes e, nos outros sujeitos,
impregnadas de representacgoes);

b. Sao referéncias simbdlicas e representagcbes sociais
(histérias fantasticas, lendas e imagens mentais) que também ajudam o
sujeito a langar mao de seus esquemas, assimilando outras possibilidades
de interagcdo no entendimento do que chamo ‘espacializagdo da regra do

jogo’ ou na confecc¢ao da dobradura eleita; (em todos os trés casos);
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C. S&0 questbes de género interferindo tanto no tipo de
interagcdo social estabelecida quanto no modo como meninos e meninas
constroem o espacgo e situam as possiveis coordenacdes de agdes em

atividades de jogo coletivo e de dobraduras (em todos os trés casos).

A medida que o sujeito evolui em seu desenvolvimento, ocorrem progressos
importantes relativos ao espago préximo e, por conseguinte, a conquista de espacgos
cada vez mais distantes. A grande aquisicao dessa nova etapa é o surgimento de uma
procura ativa do objeto desaparecido. As operagdes reversiveis tornam-se possiveis,
mas as generalizagdes para grupos mais complexos ainda n&o acontecem.

A "aplicagcao dos meios conhecidos a novas situagdes" (PIAGET, 2002, p. 164) é
o diferencial das condutas do quarto estagio. Essa possibilidade permite que, na
presenca de novos problemas, a crianga recorra a esquemas anteriormente

construidos. Com isso algumas consequiéncias importantes surgem:

[...] a acomodagdo as coisas se torna precisa e, assim, as condi¢des
objetivas do real comecam a dominar as relagbes simplesmente ativas;
a outra € que os esquemas se adaptam entre si, deixando de funcionar
de modo isolado a titulo de unidades globais. (PIAGET, 2002, p. 164)

A melhoria crescente da preensdo permite que a crianga combine esquemas,
experiencie deslocamentos de objetos entre si. Dessa forma, os "grupos" ficam cada

vez mais elaborados. Nesse estagio, porém, a crianga ainda nao se situa como um
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objeto entre outros; os objetos, por sua vez, adquirem uma certa permanéncia
substancial, ligada diretamente a sua propria agao.

Essas limitacbes sao reflexo da impossibilidade da crianga considerar os
deslocamentos sucessivos do objeto. Por outro lado, sua atividade exploradora esta em
evidéncia, no que diz respeito ao estudo de dimensdes tateis, formas, tamanho,
profundidade, etc.. Ha a descoberta da possibilidade de modificar sua visdo das coisas
e, ao explorar essas diferentes maneiras de “olhar’ os objetos, o sujeito aumenta seu
espectro de atuagcdo que agora ndo depende exclusivamente de sua acgao direta.

Ocorre uma espécie de preparacao da permanéncia efetiva do objeto.

[...] o espaco deste estagio apresenta um grande progresso,
comparado ao anterior, no sentido da objetividade [...] a crianga
comega a concebé-lo: dota de permanéncia substancial os
quadros percebidos, constréi a nogdo de objetos com forma e
dimensdes permanentes e distingue, assim, as mudangas de
posicdo das mudancgas de estado. (PIAGET, 2002, p. 193)

Por meio dessas graduais conquistas, a imitacdo afirma-se. E estabelecida uma
convergéncia entre o corpo do outro e o proprio corpo, um valioso recurso que
possibilita a saida de seu egocentrismo inicial. A “[...] pessoa do outro constitui para a
crianga deste estagio, um centro de ag¢des mais intenso do que qualquer objeto."
(PIAGET, 2002, p. 261). Nao se pode falar ainda em uma socializagao de fato, mas o
“outro”, sem duvida, tem um importante papel na génese dessa possibilidade.

Piaget demonstra, o que seria a génese das interagdes sociais para o sujeito.

Talvez essa génese nos ajude a encontrar o ponto de encontro entre uma dimensao da
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construcao do real e sua correlagcdo em termos de interagdes sociais. Dessa maneira, é
possivel pensar num “todo” indissociavel — uma constru¢ado do real que é, ao mesmo
tempo, alicercada e produto das interagdes sociais que o sujeito estabelece.

Na escola, assim como em diferentes fases do desenvolvimento nas quais a
socializagado se torna possivel, as interagdes estabelecidas com o outro sdo de suma
importancia para uma possivel construcao de relagées mais adaptadas e descentradas.

Essa perspectiva interativa, também, aparece nas atividades desenvolvidas por
essa pesquisa, na medida em que é necessario “‘coordenar agbes” com o0s outros
sujeitos da convivéncia para obter éxito nas tarefas: coordenacédo de agdes no espaco
fisico dos jogos, ajuda mutua quando se trata de pensar as diferentes possibilidades de
dobras na folha de papel (no origami).

Interessante pensar que a nogao de profundidade se expande e se consolida na
medida da constituicdo da nogao de objeto permanente. Ao procurar objetos além das
“barreiras”, o sujeito acaba por atingir o “espaco distante”. Assim, a interagdo com o
“outro”, desde muito cedo, participa desse processo.

As possibilidades de interacdo com as coisas do mundo (objetos e pessoas) se
ampliam, na medida em que a preensao e o andar mobilizam a construcdo de outras
nogdes espaciais para a crianga pequena. Da mesma maneira, a oportunidade de
coordenar agdes no espacgo de jogo € no espaco da folha de papel a ser dobrada
possibilita que os sujeitos, em seus diferentes niveis de desenvolvimento, ampliem o
conhecimento do seu préprio mundo.

A crianga a partir de um determinado momento de seu desenvolvimento, néao
dispde somente das duas noc¢des espaciais incipientes: “para frente” ou “para tras”,

mas ja evidencia algo mais complexo que denota a existéncia incondicional dos objetos,
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apesar das mudangas de posigdo — o0 objeto agora pode “estar em presencga de” ou
mesmo “por detras de”. Isso lhes confere sua tridimensionalidade, possibilitando uma

ordenacéao dos planos de profundidade.

Quadro 1 Relacao espaco topoldgico e projetivo 1

= CASO GAB (suj. Gab, fem., 6a.): Lembro-me das conquistas dos sujeitos nas
atividades de origami. Gab® consegue ter éxito na confeccgao da casinha (objeto que,
quando concluido, situa-se no espago em duas dimensdes apenas) e malogra na
confecgdo do piano (objeto tridimensional). Nas questdes do jogo coletivo, percebo
que essa dimensao de génese da construgdo do espaco, inscrita na apropriacdo dos
planos de profundidade, se revelam similares.

Quadro 2 Relacao espaco topoldgico e projetivo 2

= CASO MAI (suj. Mai, masc., 10-11 a.): Quando se trata dos movimentos de corrida na
relacdo direta com a utilizacdo do espago de jogo ou na coordenagdo de acgdes,
visando obter éxito no mesmo, os sujeitos contam com diferentes tipos de esquemas
construidos. Lembro da reclamacdo de Maid em relagdo ao tipo de corrida das
meninas do grupo. : Maid: As meninas s6 correm reto! Maid refere-se a dificuldade
das meninas em diferenciar os movimentos de sua corrida para “fintar” (= enganar) o
adversario para que isso ocorra. Esse movimento estratégico supde variagbes na
velocidade e direcao (lado direito e esquerdo) dos movimentos do corpo. Sao relagdes
que Maid efetua com destreza e as meninas ndo. As verbalizagbes de Maid
provocaram importantes “tomadas de consciéncia” em alguns sujeitos do grupo....

Essa permanéncia e ordenacdo tém como desdobramento a constituicdo de
grupos de deslocamentos relativos a profundidade. Sao, no principio, extremamente
rudimentares porque conectados a uma reversibilidade basica de operacdes (esconder
e procurar algo sob uma barreira, etc.).

A propria dinamica de coordenagbes de agdes no espaco dos jogos coletivos
realizados torna flexiveis os esquemas construidos até entdo pelo sujeito. Ocorre uma

qualificagdo, ou melhor dizendo, uma “equilibracdo” das estruturas construidas até
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entdo, fato que colabora para o entendimento dos meandros do proprio jogo. Ou seja, o
sujeito torna-se cada vez mais conhecedor das relagdes espaciais e das interagdes
sociais que podem ser articuladas durante o jogo para se obter determinado fim.

A reversibilidade basica até aqui constituida ndo garante que o sujeito a tenha
generalizado para os deslocamentos possiveis e para as relagdes entre os objetos.

Gab (CASO GAB, fem. 6 a.,), ao deslocar-se pela quadra esportiva, nao
compreende que sua trajetéria de corrida deve ser relativizada em fungdo de um
espaco que € permanente, apesar de seus deslocamentos. O sujeito age como se, na
medida em que corre, o proprio espago o acompanha.

Nessa perspectiva, Piaget afirma que...

[...] o individuo continua situando as coisas em relacdo a si
mesmo e ndo umas em relagdo as outras: o objeto tem, de certa
forma, uma posicdo absoluta, que é aquela na qual a crianga o
tenha alcangcado uma primeira vez.[...] o espaco esta, portanto,
longe de formar um meio homogéneo tal que os corpos possam
nele se deslocar em relagdo uns aos outros. (PIAGET, 2002, p.
185).

Com os progressos da representagdo, a crianga agora torna-se capaz de
considerar os deslocamentos sucessivos dos objetos, percebidos de forma direta, mas
ainda sem considerar os deslocamentos que se produzem fora do campo da
percepgao, ou mesmo prever as relagdes espaciais dos objetos entre si. H4 uma nova

concepgao de espaco: "[...] pela primeira vez, [0 sujeito] concebe o espago como o
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campo homogéneo onde se deslocam os objetos uns em relagcédo aos outros" (PIAGET,

2002, p. 194, grifo nosso). Surge o grupo obijetivo.

Em contraste com os estagios precedentes, a crianga interessa-se pelas
relagdes espaciais: trajetéria, deslocamentos (principalmente no que diz respeito ao
ponto de chegada), posicbes dos objetos e a ‘consciéncia de seus préprios
movimentos a titulo de deslocamentos de conjunto." (PIAGET, 2002, idem, p. 206),
revelando, com esse ultimo aspecto a grande aquisicao desse estagio.

A construgao do espaco € dirigida por uma nova perspectiva de descoberta dos
novos meios por experimentacdo ativa. A constituicdo de um sistema de indices
subsidia o sujeito na possibilidade de combinar conscientemente os deslocamentos —
uma “atividade perceptiva” que auxilia a crianga a construir seu "caminho": um espacgo
que paulatinamente se torna representado.

A disponibilidade ativa da conduta do sujeito nessa etapa sensoério-motora de
desenvolvimento é reencontrada e ressignificada por Gab (CASO GAB, fem. 6a.) em
sua passagem do pré-operatério para o operatério concreto. Os modelos
representativos construidos por esse sujeito sdo articulados intuitivamente nas
atividades desenvolvidas pela pesquisa. Gab articula, portanto, suas intuicdbes na
conquista do objeto quando seus esquemas nao dao conta da complexidade da tarefa.

Mas retornando ao desenvolvimento da nog¢ao espacial no sensorio-motor...

Naquele estagio, ainda persiste uma dificuldade na previsdo de relagdes
espaciais dos objetos entre si. Nao ha ainda uma reconstituicdo dos deslocamentos
invisiveis, ou seja, o sujeito nao os representa para si mesmo, limitando muito a

abrangéncia de sua atuagéo.
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As conquistas do sujeito, até agora, fazem com que obtenha sucesso nas suas
acdes, mas, elas ndo garantem uma representagcdo adequada que dé conta da situagéo
na auséncia de um contato direto, e que permita, portanto, a compreensao efetiva das
relagcdes espago-temporais em jogo.

A aprendizagem de um jogo coletivo e a organizagdo de etapas para a
confecgdo de uma dobradura carregam duas dimensdes que podem ou nao andar
juntas e que devem ser compreendidas: uma de éxito puro das agdes e outra de
compreensao.

A primeira fornece o subsidio necessario a segunda. Tudo que nado é
compreendido pelo sujeito, quando ele langa mao de suas representagodes, faz com que
necessite voltar aos niveis mais antigos e diretamente relacionados com o que foi vivido
corporalmente - em construgdes mais solidamente conhecidas.

Vimos as importantes conquistas do sujeito que constréi conhecimentos nos
diferentes patamares de organizagcdo do espago por meio dos diferentes tipos de
“‘grupos”™. os grupos praticos, subjetivos e objetivos. Até agora o sujeito ainda se
encontra, como ja foi mencionado anteriormente, limitado no alcance de seus
esquemas constituidos. A grande novidade que, a partir dessa etapa, é vislumbrada
pelo sujeito é a reorganizagao de tudo que foi construido até entdo por meio das agdes,
em patamares representativos. Essa nova dimensao que o sujeito agora é capaz de
alcancar esta na base da constituicdo do espago como uma totalidade objetiva.

A perspectiva representativa traz para o sujeito a possibilidade de conceber o
invisivel como algo que pode se pensado. Ele relaciona, por meio dela, os proprios
deslocamentos. Esse seu novo “poder” permite estabelecer analogias entre os

conjuntos espaciais e ndo somente entre os objetos.
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Uma condigdo de saida de um “egocentrismo espacial’” se configura a partir do
momento em que “[...] o individuo se situe no espago enquanto tal, em vez de perceber
o espago em fungdo de si.” (PIAGET, 2002, p. 213).

Ha uma possivel conversdo do egocentrismo em perspectivas projetivas e de
carater socializado — em coordenacdes de agdes que pressupdem descentracdo e uma
maior eficacia em termos de utilizacao do espaco.

Uma nova consciéncia de objeto se elabora: é concebido como idéntico sejam
quais forem seus deslocamentos invisiveis ou as barreiras que o encobrem. Essa
permanéncia do objeto consistente e definitiva, porque ‘espacializada’, faz com que o
sujeito imagine o seu corpo em analogia como de outrem. Parece interessante pensar o
que essa nova possibilidade traz em termos de interagao social, pois agora a crianga é
capaz de situar-se no espago em vez de considerar a si como “[...] um centro
privilegiado cujos deslocamentos permanecem absolutos [...]" (PIAGET, 2002, p. 215).

Mas por que falar do sensoério-motor com tanto detalhamento? Porque essa
mesma trajetéria do bebé até o aparecimento da fungdo semidtica, aos dois anos de
idade, é trilhada pela crianga em seu processo de construcdo de conhecimentos
espaciais na passagem da acao para a operagado, ou seja, o espaco da acao €
reconstruido em possibilidades representativas cada vez mais complexas e em
operacdes que complementam as lacunas. E por meio da “tomada de consciéncia”
(1974a) na passagem de uma assimilagao pratica para uma assimilagcdo por meio de

conceitos que o sujeito pode avangar nessa construcdo de conhecimentos espaciais.
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2.1.1. A atividade perceptiva e a construcdo da nogéo de espacgo

A construgdo do espacgo é direcionada, segundo PIAGET (1937), pelas leis do
mecanismo assimilador. O autor admite, como ja foi mencionado em outros ambitos
dessa pesquisa, um conteudo de organizacgao viva tanto nos processos biolégicos como

psicologicos O conceito de “grupo” esta diretamente relacionado a essa perspectiva:

[..] Podemos, portanto, dizer que o “grupo” é imanente a propria
inteligéncia. [...] que qualquer ato de assimilagdo, isto €&, qualquer
relacdo entre a organizagdo do individuo e o meio exterior, supde um
sistema de operacdes ordenadas em “grupos”: com efeito, a assimilacéo
€ sempre reproducao, isto €, implica uma reversibilidade, ou um retorno
possivel ao ponto de partida, os quais definem exatamente o “grupo”.
(PIAGET, 2002, p. 218 grifo nosso).

Ha uma influéncia entre o funcionamento da percepg¢ao e a natureza de nossa
intuicdo espacial. Mas é preciso atentar para a verdadeira natureza do espaco: a
participacao da inteligéncia na articulacdo das diferentes percepgdes; num processo
que nao € dado ou imposto pelo meio, mas que deve ser analisado na passagem do
aspecto “[...] a priori funcional para um a posteriori estrutural” (idem, p. 219).

Essa estruturacao foi amplamente discutida nas paginas precedentes. Saliento
que o processo de “dessubjetivagdo ou consolidagdo” (idem, p.221) €, como ja foi

mencionado em paragrafos anteriores, relativo as possibilidades de “tomada de
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consciéncia” (PIAGET, 1974a). As apropriagbes do espago em termos da saida da
dimens&o pratica para a representativa tem, no inicio, um carater de vislumbres de
possibilidades. Sdo, no entanto, modeladas por uma gradativa superagdo do
egocentrismo inicial, rumo a localizagdo do sujeito no universo. Essa passagem de uma
assimilagado pratica para outra por meio de conceitos pode ser contemplada pela
génese que sera descrita e que leva em consideragao a analise do conjunto dos dados
empiricos: CASO GAB (Gab, fem., 6a.), CASO MAI (Mai, masc., 10-11a.), CASO TAI
(Tai, fem., 12a.)"®. Dessa maneira, constato que o residuo perceptivo, os elementos
figurativos e motores da intuicao espacial estdo sempre presentes seja qual for o nivel

de desenvolvimento.

2.2.Gab e Mai: a possibilidade de passagem do espaco topoldgico para o projetivo.

Como ja foi brevemente anunciado no inicio dessa exploragéo tedrica, no livro A
Representacdo do Espago na Crianga (1948b), Piaget explicita os mecanismos da
construgdo das relagdes topoldgicas elementares que norteiam toda a estruturagéo
espacial.

As relagbes de ordem e de envolvimento estdo na génese das operagdes

propriamente ditas: das operagdes (aditivas) de colocagéo, geradoras das sequéncias

' Vide capitulo 5 a respeito da discussdo do conjunto dos dados empiricos.
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ordenadas e das operacdes de correspondéncias. Essa elaboragao € explicitada por
PIAGET(1993, p.141).

Nessa analise, destaco, primeiramente, a observagdo do autor a respeito da
importancia da constituicdo da nocao “entre”, a qual se efetiva quando o sujeito passa a
inverter as sequéncias ordenadas (ABC; CBA), conduta que supde uma organizagao
inicial da nocao de envolvimento. Isso se da quando a atengao se volta para o elemento
central desse ordenamento. O sujeito supera, desse modo, os simples tateios
sucessivos e inaugura a perspectiva de um pensamento reversivel — a operagao passa
a dirigir sua acao.

Piaget afirma que essa nog¢ao de envolvimento torna-se viavel gragas a distingéo
“[...] e [a] elaborag&o das trés dimensdes, consideradas sob seu aspecto topoldgico
inicial” (idem, p.120). Pensar que algo esta localizado “entre” ja supde uma nogao de
envolvimento que pode ser expressa em duas ou trés dimensodes.

PIAGET (1948) utilizou a “Prova dos nos” exatamente para demonstrar os
processos dessa compreensao a partir da nocgao intuitiva de “rodear”. Ele utiliza
corddes como elementos flexiveis que podem transitar em diferentes dimensdes, ao
contrario dos sdlidos indeformaveis (como uma caixa) que ja trazem em si caracteres
euclidianos (angulos, retas...) numa dimenséao, de pronto, tridimensional. Nesse ultimo
caso, o autor alerta para a interferéncia de relagdes representativas elementares e de
relagdes perceptivas ja complexas.

A utilizacdo de dobraduras na metodologia da pesquisa oferece uma
possibilidade similar de transito entre duas (folha inteira sobre a mesa) ou trés

dimensdes (0 papel dobrado transformado em prisma, por exemplo).
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A folha, é verdade, ja contém caracteres euclidianos (reta, angulos retos e a
forma de um quadrado perfeito), mas o fato de dobrar para construir algo, faz com que
o sujeito modifique essa composi¢cao ao sabor das posssibilidades representativas e da
passagem de uma dimensao a outra por meio de “regulagdes ativas”.

Lidar com corddes para fazer um no exige que o sujeito transite de uma
dimensao para outra com um mesmo objeto: um cordao desenrolado que da origem a
uma forma de “anel” (duas dimensdes) para depois resultar num envolvimento a trés
dimensdes quando o cordao atravessa o plano interior. H4 uma “articulacdo da intuicéo
das dimensdes”, enquanto fundada na intuicdo progressiva dos envolvimentos. Nao ha
ainda sistema de coordenadas ou mesmo coordenacgdes projetivas. O sujeito parte de
uma interiorizagao de representagdes intuitivas que, os poucos,vao se articulando. Da
mesma maneira, isso ocorre com as dobraduras.

A operacdo surge a partir de uma completude na articulagdo dessas
representagdes, ou seja, quando elas adquirem “status” de conjunto. Surge uma
dimensao representativa de envolvimento que agora leva em consideragao trés
dimensdes, ainda que por meio de relagdes de correspondéncia e ndo de conservagao
das perspectivas euclidianas e projetivas.

Para averiguar como se da a passagem do topoldgico para o projetivo, €
necessario investigar como a nogao perceptiva do continuo da lugar a sua
axiomatizagao.

Para tanto, PIAGET (1948) descreve a génese de uma operacgao de particao que
constitui o prolongamento da nocgéo topologica de “separagao”. Um longo caminho €&

percorrido pelo sujeito até que ele consiga constituir os dois esquemas complementares
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de decomposicdo reversivel de uma linha em pontos e por conseguinte, de reunido de
pontos numa linha.

Penso que relacdes complexas estdo envolvidas na constituicio dessa nogdo. E
preciso que o sujeito tenha se apropriado de aspectos importantes da estruturacdo do
real. Uma ‘linha’ deve ser entendida como um objeto permanente que, mesmo com as
divisbes sucessivas, ainda € parte de um todo.

Na experiéncia de PIAGET (1948b), ele descreve algumas etapas dessa
construgdo:

O sujeito, no inicio de seu processo, se atém as divisdes perceptiveis. Na falta
de um esquema operatorio de seriagdo, ndo consegue conceber divisdes invisiveis da
reta. S6 consegue chegar até um elemento isomorfo ao todo, ou seja, um quadrado
bem pequeno, mas ainda acessivel ao olhar. O sujeito ainda ndo consegue compor
uma reta pelo conjunto de pontos pela auséncia de reversibilidade entre seccionamento
€ composicao.

Nesse inicio, a motricidade esta subordinada a percepg¢ao imediata, ndo ha a
antecipacao de outras percepgdes possiveis, o que traria as devidas modificacbes da
acao. Essa dimensao é construida pelo sujeito na medida em que articula de maneira

progressiva suas intui¢des.

[...] as articulagbes da intuicdo sdo, em seu ponto de partida, devidas a
motricidade que permite as agdes antecipar um pouco sua realizacao,
uma vez em curso, e constituir, por sua repeticdo, o esquema de seus
sucessos anteriores. A acomodacgao motriz prolonga-se, por outro lado,
em imitacdo exteriores ou interiorizadas, constitiuindo estas ultimas as
imagens que servem de expressdo simbdlica as acbes e conferem,
assim, uma dimensdo representativa ou intuitiva as antecipacbes e
reconstituicdes inicialmente motoras.” (PIAGET, 1993, p. 149)
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Essas antecipagdes e reconstituigbes sé encontram seu equilibrio quando “[...]
acao interiorizada em representagdo imaginada ou figurada torna-se reversivel, isto é,
constitui-se em operagdes.” (PIAGET, 1993, p. 149).

Nessa perspectiva, encontramos um prolongamento das questdes desenvolvidas
no ultimo capitulo (2.1 As possibilidades do espago topoldgico de Gab). O proprio
‘esquema antecipador” é o “agrupamento” das operacgdes — “a composigcao das diversas
operacoes diretas e inversas possiveis” (idem).

Num estadio intermediario, ha uma maior mobilidade das opera¢des de particéo,
0 que se deve ao esquema antecipador constituido pelo agrupamento das operacgdes
de seriagcdo. Isso ndo garante, no entanto, que o sujeito pense nas particbes como
ilimitadas. A prépria “forma” do ultimo elemento imaginado ndo tem ainda a
caracteristica de pontos infinitos sem superficie.

Algo importante, nessa etapa, € a existéncia de reversibilidade na composi¢ao
do todo em relagao as partes, mas ela ainda tem um carater de continuo intuitivo, pois o
sujeito entra em contradicdo e ndao consegue compreender a descontinuidades dos
pontos reunidos e a continuidade do todo resultante dessa reunido. Esse “[...] continuo
perceptivo ou intuitivo € uma sintese entre a vizinhanga (que procede da “proximidade”
perceptiva) e a separagao (separagao entre elementos espaciais distinguidos pela
analise, sejam vizinhos ou nao)” (PIAGET, 1993, p. 159)

Num ultimo estadio, ocorre a transcendéncia de um quadro de representacao
ligado a manipulagao real em favor de um pensamento formal.

O “continuo intelectual” ou “continuo operatério” (idem, p.162) surge quando a
separagao é generalizada em funcdo de operagdes de particdo, sem os limites do

perceptivo. Uma sintese € encontrada entre a vizinhangca e a separacdo — a analise
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dirige agora as possibilidades de separagédo. Essa € a grande marca do momento
decisivo na qual ocorre a liberagdo do dinamismo intelectual — “[...] o sujeito toma
consciéncia do dinamismo da operagdo enquanto composi¢cao formal indefinida”
(PIAGET, 1993, p. 162).

Destrincar esse fechamento das nog¢des topoldgicas é condigao para entender os
processos de construgdo de conhecimentos dos sujeitos de minha pesquisa. Esse novo
patamar inaugurado pela superagao do primado do topoldgico, ou seja, da passagem
de um espacgo perceptivamente primitivo, langca o sujeito rumo a novas possibilidades,

as quais serao discutidas a segquir...

2.3. A construgdo do espago projetivo de Mai.

A génese das operagdes projetivas tem um papel fundamental na coordenagao
geral do espago.

O espacgo topoldgico inicial de cada figura concebida € interno. A dimenséao
projetiva acrescenta as nogdes topoldgicas outros requisitos que permitem ao sujeito
relacionar os elementos dessas figuras, conceber uma analogia entre figuras e também,
0 que é principal: estabelecer uma organizagao entre todos os conjuntos a partir de um
ponto de vista considerado.

Essas relagdes de conjunto “[...] marcam a passagem da topologia ao projetivo,

precedendo o topoldgico gradativamente e sem sistema de referéncia, enquanto o
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projetivo se refere aos pontos de vista coordenados e aos planos sobre os quais as
figuras sao projetadas.” (PIAGET, 1993, p. 488).

A introducdo de um ponto de vista inaugura a possibilidade de refinar as nogdes
das dimensdes do espago. Em termos praticos, isso significa que o sujeito se torna
capaz de elaborar nogdes precisas concernentes a sua organizacao interna e a
estruturacdo do espaco circundante. Por exemplo, ele é capaz de “projetar” a nogao
“direita” e “esquerda”, no inicio restrita ao seu préprio corpo, ao corpo do outro. Quando
0 sujeito consegue projetar essa nogdo, € o momento em que ele, ativamente, se
apropria dela, situando-a objetivamente.

Essa passagem esta ligada a possibilidade de...

[...] situar objetos e suas configuragbes uns em relagdo aos outros [...]
implicando a conservacdo das retas, angulos, curvas, distancias ou de
certas relagdes definidas que subsistem através das transformacdes,
tais estruturas sempre se relacionam e isso mesmo quando se trata da
analise de uma figura isolada por abstragdo, a uma organizagao total,
explicita ou subentendida. (PIAGET, 1993, p. 168)

Essa maleabilidade, adquirida pelo pensamento, permite que o sujeito imagine
que um aqui e agora, representado por situagdes de interagéo social ou de apropriagéo
de um espaco fisico, pode ser concebido por meio de varios pontos de vista e que, ao
instaurar essa mobilidade na concepg¢ao das ‘coisas do mundo e de si mesmo’, passe a

perceber que as representagdes dos sujeitos podem ou devem mudar.
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Gab (CASO GAB, fem., 6a.) manifesta o que pode ser considerado a génese
desse processo ao justificar o tamanho reduzido de um objeto (‘esconderijo’) em seu

desenho:

Quadro 3 Génese do projetivo

= CASO GAB (Gab, fem., 6a.): segunda sessdo de P. A. A" GabQ: T4 perto[...Jesta
grande, mas quando a gente esta longe parece que esté pequeno. E: E por isso que
aquele negocinho [o esconderijo] parece que esta pequenininho? Gab?: Aham. E: [...Jo
esconderijo dos vermelhos. Gab® repete convicta: A gente olha de longe esta
pequenininho E: E se a gente chega perto? Gab?: Ele [...]? porque ele fica grande.

* Como sera explicado no capitulo da metodologia, essa sigla se refere as sessdes de Possibilidade de Apropriagdo da Agdo.

Ali (CASO MAI, fem., 11a.), ao desenhar um prisma, ndo consegue levar em
consideragao um ponto de vista apenas, mas todas as vistas do objeto em determinado
ponto do desenvolvimento, que interferem de maneira contumaz na tentativa de
representacdo do prisma de origami de frente'. Tai (CASO TAl, fem., 12a.), pelo
contrario, ao desenhar o prisma de frente, faz uso imediato da régua e realiza uma
representacdo exata dessa perspectiva sem entrar em conflito ao coordenar as
diferentes perspectivas do objeto.

Da mesma maneira, Mai (CASO MAI, masc., 10-11a.) avanca em seus
processos de construcdo de conhecimentos na medida em que descentra-se e
coordena agdes e representagdes com os sujeitos de sua convivéncia, principalmente

com O sexo oposto.

1 . . , . . yye ~
7 Para maiores detalhes, vide o capitulo 2.5 a respeito da a imagética em construgéo.
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Para analisar essa génese, Piaget utiliza varias situagbes empiricas; dentre elas,
destaco as que se referem a construgao da projetividade.

Inicio assim uma tessitura teodrica que agora explicita a construgdo do projetivo.

A representacdo de uma reta é fruto de uma perspectiva de [...] organizagao de
conjunto que liga objetos espaciais entre si, segundo sistemas, seja de pontos de vista
projetivos, seja de coordenadas.” (PIAGET, 1993, p. 169).

Piaget analisa a génese da reta projetiva a partir da agao de “mirar”.

Uma reta projetiva é concebida como

[...] uma linha topoldgica com seus caracteres de ordem de sucesséo,
etc, mas de tal modo que os seus elementos sdo ordenados
relativamente a um “ponto de vista” e se sucedem segundo a relagao
“frente x atras”, o primeiro dos elementos escondendo todos os
seguintes. (PIAGET, 1993, p. 184)

A reta projetiva é descoberta no momento em que o sujeito compreende que €
possivel estabelecer uma relagcédo entre dois pontos a partir do olhar de um observador.
Num nivel intermediario, a “conduta da mirada” permite que o sujeito se desapegue das
configuracdes perceptivas e construa uma reta, compreendendo suas diferengas em
relacdo a curva e a sua conservagao da forma durante as modificagdes de perspectiva.

Em sua pesquisa empirica, PIAGET (1948) investiga a maneira como os sujeitos
posicionam palitos de fésforo (= postes) numa base de massa de modelar em um mesa
retangular e outra redonda. Posiciona de antem&o o primeiro e o ultimo poste e solicita

que o sujeito construa uma reta paralela ou na diagonal a borda da mesa retangular. O
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mesmo € realizado numa mesa redonda. Como ultimo desafio, colocam-se os postes
em ziguezague, e o sujeito deve retificar essa organizagao.

A questao fundamental é verificar se o sujeito sabe se colocar da melhor maneira
para observar, ou seja, se imagina a “conduta da mirada”. Num primeiro momento, pela
auséncia de representacdo da reta, ha o primado da “linha topoloégica” — uma
construcdo ordenada quando da vizinhanga dos elementos. Por outro lado, se os
elementos se distanciam, a linha torna-se irregular, e as caréncias representativas sao
compensadas pela utilizacdo de mais de uma linha que, na perspectiva do sujeito, da
conta da questao.

A representagdo que o sujeito elabora ainda esta muito ligada a sua acédo
imediata e as diretrizes perceptivas (quando consegue imaginar uma reta seguindo a
borda da mesa). O espago préximo e o longinquo ndo compdem ainda uma totalidade.

Entre o extremo de uma representagao espacial intuitiva (uma imitagao interior,
uma imagem mental) e uma outra operatdria (desvinculada dos contextos perceptivos),
existe todo um espectro de situagdes intermediarias que explicitam a prépria génese
dessa nogao.

O espaco projetivo e o euclidiano surgem nessa génese, num apoio reciproco,
alicercados no topolégico como indica a figura 1.

Quando os sujeitos renunciam ao carater exclusivamente perceptivo da reta, ha
o surgimento da conduta da “mirada” e a conservagdo da forma da reta
independemente dos pontos de vista. Uma dimens&o euclidiana alia-se a projetiva, o

que resulta numa conservacao da diregdo do movimento.
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Figura 1 Conexao dindmica da construgdo da nogao espacial e as interagdes sociais
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Noutro capitulo, o autor dedica-se ao estudo de como o sujeito constroi a
representacdo de objetos isolados, vistos em perspectivas conforme os seus
deslocamentos em relagdo ao observador. Existem, na verdade, dois observadores: um
boneco e o préprio sujeito que realiza a experiéncia. O ponto de vista do boneco é
diferente, pois encontra-se a 90° do sujeito; esse deve, portanto, imaginar a perspectiva
que o boneco tem do objeto, que pode ser uma agulha ou um aro movimentados para
que o sujeito presuma a sua forma aparente, segundo os diferentes pontos-de-vista e
as diferentes fases do movimento. Soma-se a isso o desenho de “trilhos” e “ruas” que
sdo também solicitados no sentido de complementar a tarefa. Ele expressa as
diferentes possibilidades representativas dos sujeitos, fazendo com que seja feita uma

escolha da melhor perspectiva em questao.
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No estadio inicial, o sujeito confunde a sua perspectiva com a do boneco e nao
discrimina o desenho correto oferecido pelo pesquisador. Dessa maneira, Piaget alerta
para a diferenga entre a dimensao do “ver” e do “representar”.

“Ver” requer a assungao de uma perspectiva. Contudo, essa acao ndo exige uma
tomada de consciéncia para que efetivamente ocorra.

“‘Representar”, por imagem mental ou por desenho, supde uma dupla tomada de
consciéncia: tanto do ponto de vista assumido quanto da relatividade desse dentre as
possiveis vistas do objeto, ou seja, conceber que a aceitagdo desse ponto de vista
promove transformagdes na propria maneira de “ver” o objeto — uma verdadeira
diferenciagao representativa dos pontos de vista.

Uma representagao em génese é explicitada numa etapa intermediaria. O sujeito
comecga a conceber algumas transformacdes em seu desenho (0 que era impossivel na
etapa anterior) ao tentar representar as diferentes vistas de um objeto que se move.

E particularmente interessante verificar essas nuancas de um pensamento que,
aos poucos, confere uma mobilidade as imagens mentais, fruto de uma conquista
operatdéria que aumenta e dirige gradativamente as imagens elaboradas do objeto. Esse
inicio manifesta-se, na situacao empirica constituida pelo autor, por uma tentativa de
modificar a posicdo do desenho anteriormente feito, como por exemplo: para
estabelecer a vista horizontal do objeto, o sujeito deitou um desenho que retrata uma
vista na qual o objeto encontra-se na vertical.

Um dado valioso nas observagdes de Piaget é que os sujeitos nesse periodo
intermediario conseguem alcangar a representagao correta da perspectiva do objeto
quando sao oferecidos varios desenhos possiveis a sua escolha, apesar do sujeito néo

conseguir ainda representa-la adequadamente. O sujeito parece beneficiar-se dessa
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imagem visual para a consolidagdo de sua propria representagéo, o que da indicios de
um processo.

Essa constatagdo corrobora minha hipotese de que a utilizagdo do recurso de
filmagem e a sua posterior exploracdo ativa segundo o Método Clinico, consiste em
algo importante para que o sujeito, por meio de sua “atividade”, fortaleca uma
representacido em génese.

A conquista da projetividade é tardia. O sujeito inicia seu processo quando
comeca conjeturar as transformacoes, diferenciando os pontos de vista, ainda que sem
uma quantificagao extensiva.

Um passo € dado, quando ha uma representagcdo antecipada da perspectiva, no
momento em que o sujeito pesquisa uma “lei de transformagao” (PIAGET, 1993, p.201).
Dessa maneira, supera a simples articulacao de intuicbes fragmentarias. Esse novo
caminho operatério do pensamento, todavia, ndo assevera que solu¢gdes encontradas
para os problemas elementares superem a simples intuicao.

Uma “generalizagado operatoria” (PIAGET, 1993, p. 203) surge no instante que o
sujeito concebe como continuas as transformacdes que, numa fase de intui¢cdes, sédo
imaginadas como ‘isoladas’ e qualitativas: “[...] a quantificacdo extensiva permite
matematizar instantaneamente as transformacgdes qualitativas assim generalizadas.”
(idem).

A “conduta da mirada”, ja explorada anteriormente, subentende formas
elementares de operacao de seccdo (quando um elemento do objeto esconde todos os
outros numa determinada vista do objeto) e também de projecéo (a reta conserva sua

forma retilinea e muda de direcdo e de comprimento, segundo o ponto de vista
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adotado). A partir dessas nogdes incipientes, o sujeito reconstréi operatoriamente as
transformacgdes perceptivas, viabilizando possiveis generalizagdes.

Lidando com essas duas perspectivas operatérias, na busca das leis de
transformacdes perspectivas os sujeitos podem construir a nuanga de cada ponto de
vista em funcdo dos deslocamentos do objeto — simples intuicdes sao substituidas por
operagdes qualitativas de relacionamento e correspondéncia.

Como sequiéncia, a constatagao de regularidades nas mudancas permite instituir
uma “quantificagdo extensiva” (PIAGET, 1993, p. 205). Isso significa que o sujeito

verifica relacdes constantes entre as diferencas; ndo existe ainda uma métrica e o que

ocorre, no momento em que o sujeito desenha ‘triihos fugidios’ (ou seja, numa
perspectiva adequada), € uma aproximagao por meio da construg¢ao grafica.

O curso de um pensamento em génese esta diretamente relacionado a atividade
do sujeito, a qual se beneficia quando langca mao de imagens (oferecidas para que
realize um escolha dentre solugdes possiveis). Isso se deve as possibilidades de uma
representacao que esta em andamento, em franco processo de transformacao.

Tao logo haja o agrupamento das nogdes topoldgicas'®, segundo um ponto de
vista, as nogdes projetivas elementares sdo elaboradas.

A nocao de reta projetiva esta no cerne da compreensado das transformacgdes
perspectivas relacionadas aos varios pontos de vista possiveis sobre diversas posi¢coes
gue o objeto assume no espaco.

O espacgo topoldgico é, agora, subsumido na perspectiva projetiva. Todas as
nogdes topoldgicas encontram-se situadas no entrecruzamento de retas que geram e

dao coeréncia as diferentes dimensoes.

1 ~ o ~ . . ~ . .~ . .
¥ As nogdes topologicas sdo: vizinhanga, separagdo, ordem, circunscrigio e continuidade.



59

Daqui para frente, tais nogdes compdem um conjunto, porque suscetiveis a
diferentes pontos de vista e de aspectos complementares, concorrendo para a

descoberta de seu papel de diferenciacédo e coordenacao reunidos.

As nocgdes topoldgicas de ordem e envolvimento, ja descritas no capitulo
anterior, adquirem um outro significado, conforme o ponto de vista determinado.

Assim, a nocéo “entre”, tao relevante para a constituigdo do espaco topologico,
permite o estabelecimento de relagdes refinadas, destacando-se a compreensao de
uma nova perspectiva relacional concernente as nogdes ‘esquerda’ e ‘direita’, ‘acima’,
‘abaixo’, ‘frente’ e ‘tras’. Essas nogdes, por meio da projecao ou da secgao, permitem
“[...] o entendimeto das transformacdes perspectivas de uma reta ou de um circulo e a
reduzi-las a operagbes que exprimem precisamente a coordenagdo dos pontos de
vista.”(PIAGET, 1993, p.206).

Piaget alerta para os limites da percepcao na constituicido dos pontos de vista.
Durante muito tempo, o egocentrismo do sujeito faz com que ele considere o proprio
ponto de vista como o unico possivel. A diferenciacdo dos pontos de vista requer a
liberagcao desse egocentrismo e a efetivacdo de uma coordenagao de perspectivas.

Descobrir a existéncia do ponto vista préprio €,

[...] situa-lo entre outros, isto é, diferencia-lo precisamente dos outros e
coordena-lo com eles. [...] a percepcdo € essencialmente inapta a
preencher essa tarefa, pois tomar consciéncia do ponto de vista proprio
€, de fato, libertar-se dele, e num sistema de operagdes propriamente
ditas, quer dizer, componiveis entre si e reversiveis, é indispensavel
para esse efeito. (PIAGET, 1993, p. 207)
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No sentido de complementar as discussbes acima descritas, Piaget dedica um
capitulo inteiro ao estudo das etapas da representagdo da projecdo da sombra. Para
isso, é feita uma experiéncia com objetos de formas e complexidades diferentes que
sdo colocados entre uma lampada e uma parede branca vertical. Apos, pede-se que o
sujeito antecipe a forma que a sombra tera.

O autor parte da hipétese que a representacdo da perspectiva implica uma
diferenciacdo e uma coordenacdo dos diversos pontos de vista possiveis, como ja foi
admitido anteriormente. Os processos evolutivos nesse novo tipo de experiéncia sao os
mesmos que ja foram descritos para a elaboracdo das perspectivas — da
indiferenciacao inicial a diferenciacao e quantificagao finais.

Quando a situagdo empirica € mais complexa, realizada com objetos de segao
transversais desiguais entre si, como na previsado da sombra de um cone em diferentes
posicdes ou de dois cones ligados por seu vértice (a semelhanga de um carretel), ha
interferénca do encaixe de projecdes, o que torna mais tardia ainda a elaboragao por
parte do sujeito.

Uma construgdo de conjunto é necessaria para a elaboragdo das perspectivas. E
preciso “[...] relacionar simultaneamente objetos entre si segundo um sistema de
coordenadas e os pontos de vista entre si segundo uma coordenagdo das relagbes
projetivas que correspondem aos diversos observadores possiveis.” (PIAGET, 1993, p.
224). Nessa perspectiva, o referido autor dedica outro capitulo para a investigagao da
maneira como se compde uma totalidade perspectiva, ou seja, como o sujeito, por meio
das relagdes topologicas ‘frente-atras’ e ‘direita-esquerda’ insere uma relagao de

ordem, segundo duas ou trés dimensdes intervenientes na perspectiva considerada.
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Uma maquete com diferentes montanhas'® é apresentada ao sujeito para que
represente as diferentes perspectivas da totalidade em questdo. Ele permanece na
posicao “A” na qual tem a visdo das trés montanhas de tamanhos diferentes. Uma
boneca é colocada em diferentes pontos, e o sujeito deve imaginar qual € a vista que
ela tem. A essa dinamica, sdo agregadas outras variantes: o sujeito deve ‘reconstituir’
as vistas com pecas que simbolizam as montanhas; em outra circunstancia, séo
fornecidos ‘quadros’ com determinadas vistas, para que o sujeito escolha a que se
adapta a perspectiva em debate e, finalmente, o inverso da anterior: sdo dados os
‘quadros’, e o sujeito deve escolher o ponto de vista adequado para observar
determinada vista do aglomerado de montanhas.

Logo que alcanga o nivel das operagdes concretas (o autor chama de subestadio
[I), o sujeito inaugura um curso de modificagdes em seu pensamento. O sujeito comeca
a diferenciar certas relagdes, segundo as mudancgas de posicdo do observador; mas
ainda nao realiza algo que é fundamental: a coordenagédo de conjunto dos pontos de
vista.

No periodo pré-operatério, o sujeito sé consegue conceber o ponto de vista
proprio € mesmo quando ‘olha’ o conjunto de montanhas por outro angulo, retoma o
ponto de vista anterior do qual olhou pela primeira vez e para onde ele retorna para
realizar a tarefa. O sujeito ainda é incapaz de articular essas diferentes perspectivas por
nao existir a constancia representativa da forma geral.

Piaget alerta para uma diferenga crucial: o sujeito desse estadio sabe que a

visdo das montanhas muda, segundo a posi¢cdo do observador. Nao se pode atribuir,

19 A . .~ . ,
Interessante destacar que as montanhas tém tamanhos diferentes e que, nas posi¢des nas quais sera colocado o

boneco, a vista que se tem sempre ¢ de duas montanhas, porque uma é recoberta por outra mais alta. O sujeito que

permanece na posigdo “A” vé as trés montanhas, e isso causa enorme problemas para as criangas mais novas.
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assim, a dificuldade encontrada na realizacdo da tarefa exclusivamente a atividade
perceptiva do inicio do desenvolvimento®.

O que ocorre aqui € um erro de raciocinio no que é tangivel as representacdes
em processo, ou seja “[...] de uma ndo-constancia de carater figurado ou representativo,
isto é, de um fendmeno intermediario entre a percepgao e o raciocinio.” (PIAGET, 1993,
p. 231). O sujeito tem uma representagao espacial ainda n&o descentralizada por nao
levar em consideracdo os deslocamentos possiveis e, por isso, retoma
reincidentemente o ponto de vista préprio. O sujeito concebe a constancia da forma de

cada montanha, apesar dos deslocamentos que realiza em torno dela...

[..] mas ndo consegue constituir uma representacdo de conjunto
suficientemente elaborada para transforma-la em pensamento segundo
as perspectivas possiveis por meio de uma descentracdo dedutiva, isto
€, de um agrupamento de relacdes construidas na medida das questdes
colocadas por auséncia dessa mobilidade construtiva, ela substitui a
constancia da forma de conjunto pelos dados percebidos segundo seu
ponto de vista proprio e considerados como absolutos. (PIAGET, 1993,
p. 232 grifo nosso)

O sujeito assimila todas as perspectivas do objeto a sua particular; essa nao é
diferenciada por meio de [...] relagbes projetivas intencionalmente extraidas ou
procuradas.” (idem, p. 235)

Esse egocentrismo espacial resulta de uma centragdo que &,

concomitantemente, perceptiva e representativa sobre o ponto de vista préprio. Tal

20 T s .. ~ . A .
Refiro-me ao estadio sensorio-motor, no qual o sujeito ndo tem ainda, antes dos 9 meses, uma constincia
perceptiva da forma de uma mamadeira e, portanto, acaba sugando o fundo da mesma.
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contexto constitui um prolongamento das caracteristicas cognitivas encontradas no

sensoério-motor, mas € preciso ressaltar que ndo devem ser confundidas com elas.

Depois desse periodo inicial, o sujeito comega a exercer um “esbog¢o de
diferenciacao e esforgo de relatividade”, que se manifesta por meio de uma incipiente
atividade que procura mudar a configuragdo da situagdo dada (posicionamento) das
montanhas, no caso, para imaginar um ponto de vista diferente do seu, mas esse intuito
ainda nao vai muito adiante, e o sujeito retoma seu egocentrismo.

A terceira e ultima técnica consiste em fornecer ao sujeito os ‘quadros’ que
devem ser relacionados ao ponto de vista adequado. No inicio da projetividade, ele tem
uma nocgao de totalidade ainda inconsistente porque a representacdo dos diferentes
‘quadros’ sdo concebidos como diversas partes de um todo, a maneira de uma
justaposicao de fotos para compor um paisagem.

Para Piaget (1993),0 que o sujeito constréi nesta fase € uma “pré-relagao” (p.
240) porque nao ha agrupamento das relagdes. O “grupo de conjunto” surge quando ha
a uniao entre invariancia de certas relagdes (correspondéncia entre os pontos de vista)
e variagdo de outras (relacbes de ordem). As relagdbes de ordenamento
(‘direita/esquerda’; ‘frente/atras’) seguem a mesma dimensao de “pré-relagdes”, pois
sado consideradas como absolutas e n&o sao invertidas com a mudanga de perspectiva.
O que ocorre € um carater dominante que dirige, de certa forma, as centragbes do
sujeito na busca de sua descentracido (colocar-se no lugar do boneco para enxergar
bem, ou posiciona-lo de perto numa montanha, porque assim vé melhor). Essa é a
manifestagdo de uma “pré-relacdo” mais elementar que tem inicio quando as nogdes

topoldgicas sao veiculadas por meio de um sentido projetivo indiferenciado.
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No inicio do ultimo subestadio (lll), ocorre o principio de uma “relatividade
verdadeira”, ainda que incompleta. Algumas relagbes sédo estabelecidas parte por parte,
entre um e outro elemento da totalidade em detrimento de outras. Os casos de
negligéncia expressam ainda o primado do ponto de vista proprio — um residuo da
crenga em um bloco rigido.

Nocgdes topoldgicas ainda sao confundidas nas diferentes perspectivas, e ha as
nocdes ‘frente e atras’ que sao projetadas mais cedo do que as nocdes ‘esquerda e
direita’.

O processo evolui no momento em que o raciocinio se da por meio de
coordenacgao ou “multiplicacdo logica” das relagdes em jogo, progredindo na maneira
como essas relagdes sdo agrupadas, quanto ao método empregado. Ha uma diferenga
fundamental entre o inicio da composicdo dessas relagbes € o seu acabamento.
Primeiramente, o agrupamento das relagbes € executado parcialmente, numa
sequéncia de correspondéncias, na qual cada uma apaga ou dificulta, de certa maneira,
a precedente, e o sujeito ndo leva em consideracdo todas as relagbes ao mesmo
tempo. Superada essa limitacao inicial, ocorre um “esquema antecipador”, ou seja, um
esboco do préprio agrupamento convertido em operagdes.

A correspondéncia entre as posi¢cdes do observador e as relagdes projetivas (os
outros pontos de vista), passa a mudar. O que antes era realizado numa so6 diregao de
maneira univoca, agora adquire a condicdo de ser biunivoca pela existéncia de um
esquema operatério de natureza antecipadora. O sujeito torna-se capaz de reconhecer
contradicbes no conjunto de relagcbes porque esta, agora, certo da biunivocidade

dessas correspondéncias.
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Esse ultimo nivel define o acabamento das operagdes de coordenagdes das
perspectivas que supdem dois tipos de correspondéncias construidas pelos sujeitos:

o A cada ponto de vista do sujeito, um sistema de relacdes topoldgicas

(‘esquerda’ X ‘direita’ e ‘frente’ X ‘atras’) se configura, o qual é
derterminado pelas projecdes e pelas sec¢cdes em cada nova perspectiva.

o A correspondéncia que liga o ponto de vista do observador aos outros

possiveis & regida por um principio da transformacdo que determina as
diferentes relagdes de ‘esquerda’ X ‘direita’ e ‘frente’ X ‘atras’.
A coordenacdo das perspectivas €, assim, a correspondéncia entre fodos os
pontos de vista.
Aqui se revela, depois dessa tessitura tedrica, o ponto crucial de minha pesquisa:
a importancia da conquista da projetividade para a constru¢cao das nogoes
espaciais e de interagoes sociais. A hipotese de Piaget (1948) contribui para o

entendimento dessa complexa relagao.

[...] o ponto de vista proprio (fonte de perspectivas simples) sé poderia
dar lugar a uma representacdo verdadeira , isto é, antecipadora e
reconstitutiva, bem como reconhecedora, na medida em que é
diferenciada dos outros pontos de vista possiveis, e essa diferenciagao
nao poderia se efetuada a ndo ser no seio de uma coordenacgiao de
conjuntol...] PIAGET, 1993, p. 256 negrito nosso).

Ao apropriar-se de outros pontos de vista, o sujeito acaba por descobrir o seu
préprio. Quanto mais o sujeito volta-se para si préprio, numa perspectiva egocéntrica

que impde, menos ele conhece o0 mundo a sua volta, o que resulta num correlato
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desconhecimento de si mesmo. Voltando-se para as diferentes perspectivas presentes
no mundo (e aqui se pode pensar em todos os ambitos do humano) e buscando
ativamente uma apropriacdo das mesmas, o sujeito tem um exato retorno em termos
de construcao de estruturas internas que possibilitam um reconhecimento aprimorado
de si mesmo. A conquista da projetividade €, portanto, tardia e custosa...

Os sujeitos, envolvidos nesta pesquisa, expressam, em estadios de
desenvolvimento diferenciados, os processos de aquisicdo dessa possibilidade de
passagem: rompimento de uma dimensao egocéntrica e de amparo exclusivo do
figurativo para uma descentracao progressiva.

O sujeito aprende e coordena suas acodes inter e intra-subjetivas por meio da
propria agao de jogar. Durante os jogos de regras e de construgcdo desenvolvidos neste
trabalho, o sujeito constitui “valores de troca”(PIAGET, 1965) na interagdo com os
outros envolvidos. Isso se torna possivel no momento em que ele deixa de conceber o
seu ponto de vista como absoluto e indiferenciado dos outros. Quando isso ocorre, uma
coordenagao de conjunto se impde, revelando um grande progresso que se manifesta
numa simultanea reconstituicdo de pontos de vista diversos na diferenciagdo em
relacao ao seu.

O espaco projetivo supde coordenacéao; o topoldgico, pelo contrario e pela razédo
de ser relativo ao objeto, se apresenta por meio de justaposi¢cao de percepgdes. Essas
reunem os dados num mesmo todo coerente e ordenado; assim, 0s agrupamentos
topoldgicos consistem em adi¢cdo ou particdo de acordo com nog¢gdes de vizinhanga e
em seriacdes de ordem e encaixes na conformidade com os envolvimentos.

As relagdes projetivas ndo se limitam a reunido de dados perceptivos, mas a

uma coordenacdo em consonancia com as relacbes de reciprocidade. O espaco
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projetivo ndo consiste em ligar partes de objetos, mas, sim, combinar as variadas
projecdes de um mesmo objeto.

O aspecto mais importante da construcdo de conhecimentos é desvelado:
nenhuma percep¢ao engloba uma totalidade perspectiva; ela é sempre relativa a uma
unica dimensado do todo. Outra questdo importante é o fato de que nao existem
relagdes projetivas isoladas. A totalidade s6 € atingida por um ato inteligente que se
manifesta por operagdes sustentadas no carater transformador que permite ao sujeito o
transito entre diferentes possibilidades perspectivas. O espaco projetivo é constituido,
desse modo, por um grupo de transformacao que tem no sistema representativo a sua
expressao.

Ha uma analogia funcional entre a conquista das nogdes projetivas (PIAGET,
1948) e as aquisicdes sensorio-motoras descritas em A Constru¢cdo do Real na
Criancga, (PIAGET, 1937).

A projetividade remonta o sensoério-motor, e sua génese pode ser situada no

momento em que o sujeito tem a possibilidade de construir um “grupo objetivo”...

Obs 91. - Jacqueline, com 0;11(23) esta em seu bergo de balango e
percebe seu pé por uma das duas aberturas feitas para as pernas. Olha-
o0 com muito interesse e espanto visivel, depois tira os olhos desse
espetaculo, inclinando-se por cima da beirada e voltando a olhar seu pé€,
visto de fora. Depois disso, retorna a abertura e olha o mesmo pé nessa
perspectiva. Alterna, dessa forma, cinco a seis vezes entre os dois
pontos de vista. (PIAGET, 2002, p. 171)

As coordenacgdes sensorio-motoras se prolongam em relagdes perceptivas e

elementares e tém seu correspondente analogo nas coordenag¢des operatérias dos



68

pontos de vista. E uma construgdo que supera o plano da atividade perceptiva em
proveito de um patamar fundamentado em representagdes.

Esse esforco de tessitura tedrica exprime as diferentes etapas e niveis da
passagem de um “realismo egocéntrico” (PIAGET, 1993, p. 260) para uma

“coordenacdo relativista” (idem).

2.3.1 Sociocentrismo (género) e as interacdes entre os sujeitos do CASO.

O progresso do conhecimento individual e do coletivo para Piaget sdo paralelos.
Para o progresso de um e do outro, a descentragao € condigdo necessaria.

Trés sistemas cognitivos podem ser compreendidos na génese dessa
descentracdo que a principio diz respeito ao sujeito, mas que pode ser estendida a
maneira como se configuram as interagcbes sociais nos diferentes grupos de
convivéncia.

H4, primeiramente, uma “assimilagao pratica do real aos esquemas de atividade
sensorio-motriz” (PIAGET, 1973%", p. 78) que proporciona sua coordenacéo e situagdo
em relagao aos objetos; depois ocorre uma “assimilacdo representativa do real aos
esquemas [egocéntricos] iniciais do pensamento” (idem), que se expressam por meio

de acgdes interiorizadas isoladas, no final o que ocorre sdo operagdes coordenadas,

*! Do original, Estudos Sociolégicos de 1965.
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uma “assimilagdo as operagbes mesmas que prolongam a coordenacédo das agdes”
(PIAGET,1973,p.78).

Esse progresso se manifesta a medida em que o sujeito reune seu ponto de
vista ao conjunto de possibilidades com as quais interage e a partir das quais concebe
a relatividade inerente aos agrupamentos operatorios. Piaget destaca que “[...] acéo
pratica, pensamento egocéntrico e pensamento operatorio sdo, pois, os trés momentos
essenciais de tal construgao.” (idem).

No que diz respeito a sociedade, Piaget ressalta a existéncia de dois planos de
relacdes entre sujeito e objeto. O primeiro refere-se as técnicas humanas de trabalho
material — que expressam o dominio da ac¢ao. De outro lado esta, segundo o autor, o
pensamento cientifico ou operatorio que acrescentaria ao primeiro uma dimensao de
compreensdo. Entre essas duas abordagens, estaria a ideologia. Uma ideologia no
sentido marxista como um conjunto de formas coletivas de pensar que, segundo o
autor, ndo correspondem a técnica nem a perspectiva operatéria, mas que procedem
por especulagdes.

Nao entrando no mérito das diferentes concepgdes de ideologia que sao
veiculadas por diferentes areas do conhecimento, mas revendo o que PIAGET (1965)
alerta ao que concerne aos prejuizos causados por todas as nuangas de
sociocentrismo, destaco a importancia de uma reflexdo a respeito das questbes de
género que, muitas vezes passam despercebidas no fluxo das interagdes sociais.

Ha uma forte tendéncia em tratar como naturais ou biolégicas questdes que, na
verdade, estdo atreladas a representagdes coletivas sociocéntricas. Esses tipos de
representagdes correspondem ao egocentrismo no plano do sujeito e ndo permitem,

portanto o desenvolvimento adequado das operacdes racionais — uma maneira



70

tendenciosa que encobre possibilidades e prejudica o desenvolvimento de todos os
meninos e meninas envolvidos em situagdes de aprendizagem.

O sociocentrismo traduz uma tendéncia do pensamento coletivo que, por estar
centrado em si mesmo, nao se constitui como operatorio, permanecendo imerso numa

dimensao intuitiva e simbdlica.

[...] a andlise socioldgica do pensamento coletivo conduz a distin¢gdo de
trés e nado dois sistemas interdependentes; as acdes reais, que
constituem a infra-estrutura da sociedade; a ideologia que ¢é a
conceitualizagdo simbdlica dos conflitos e das aspiracbes nascidas
destas acdes; e a ciéncia que prolonga as acbes em operagdes
intelectuais, permitindo explicar a natureza e o homem, e descentrando
este dele mesmo para reintegra-lo nas relagdes objetivas que elabora
gracas a sua atividade. (PIAGET, 1973, p. 93 grifo nosso)

Mas por que discutir a questdo de género nessa pesquisa?

Na obra O Juizo Moral na Crianga (1994?%), Piaget afirma que “[...] as meninas
tém o espirito juridico muito menos desenvolvido que os meninos. (idem, p. 69). Critica
o fato de ndo encontrar entre elas algum jogo que expresse uma “[...] coeréncia tao bela
na organizacgao e na codificagdo dessas regras [...]" (idem) como no jogo de bolinhas de
gude. Mais adiante, destaca que as poucas meninas que se interessam pela
brincadeira dos meninos estdo mais preocupadas com a habilidade em detrimento da
estrutura juridica do jogo.

Fico me perguntando se essas meninas tiveram a mesma disponibilidade de

espagco e tempo para jogar. Se o acesso a essa atividade era visto como algo

20 original data 1932.
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corriqueiro e natural e se o espago de jogo era dividido democraticamente entre os os
géneros, pois observo que, mesmo “entre iguais”, os tipos de relagdes estabelecidas no
seio do grupo nem sempre s&o equitativas.

Outra questdo fundamental €& pensar se essas poucas meninas que
conseguiram participar do jogo dos meninos nao lutaram muito pela concesséo desse
espago — um espacgo que talvez ndo assegure que elas tivessem sido tratadas
verdadeiramente como “iguais” no grupo de meninos durante as partidas.

Talvez esses questionamentos ajudem a pensar possiveis respostas para as
defasagens das meninas em termos da aprendizagem do jogo em si, expresso na falta
de habilidade apontada por Piaget e constatada por mim nos sujeitos do CASO GAB e
MAI pesquisados, no que se refere a representagdo do espago, a execugao de
combinagdes de habilidades motoras amplas, adequadas as demandas dos jogos
coletivos desenvolvidos (realizagdo do ‘cambau’ = finta, enganar o adversario com
movimentos corporais.).

Parece que as meninas do ‘jogo de bolinhas de gude’, no relato do autor, ainda
encontravam-se numa fase de experimentagdo motora e pratica das regras e da propria
habilidade em manipular as “bolitas”. O relato de Piaget ndo explicita, mas levando em
consideragcdao os dados de minha pesquisa, talvez se possa pensar que essas
dificuldades estariam relacionadas ao laborioso esfor¢co empenhado por parte delas em
fazer parte de grupo masculino, o que, provavelmente, antecedeu a execugao do jogo
propriamente dito.

Neste trabalho, procurei construir uma equidade na participacdo de meninos e
meninas nos jogos coletivos e nas atividades de dobraduras. E bem verdade que, no

principio, o sujeito Mai, (CASO MAI, 10-11anos, masc.) por evidenciar uma maior
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destreza motora e facilidade na compreensdo da dinamica dos jogos com regras,
desempenhou uma fungdo e uma ocupacao do espago destacadas em relagdo aos
demais (outros meninos e meninas).

No entanto, esse sujeito foi percebendo, ao longo das sessbes, que, para
cumprir 0 objetivo jogo nédo era possivel contar somente consigo mesmo. Um longo
processo de coordenacao de acdes e representagdes foi sendo elaborado, na medida
em que o sujeito-foco Mai descentrava-se. Aos poucos, foi permitindo que outros
sujeitos de sua equipe ocupassem essa fungao, inclusive Mir®.

Mir (CASO MAI, 9-10 anos, fem.) desempenhou uma fungcdo de sujeito-
referéncia®, importante nesse processo de Mai. Ela foi a primeira menina com a qual
Mai construiu paulatinamente um tipo de interagcdo efetiva e respeitosa, o que
possibilitou algumas generalizacbes em termos de atualizagcdo dessa maneira
diferenciada de interagir com outros colegas.

Mir, considerada “meio lentinha” na corrida, conseguiu, apesar disso, construir o
seu ‘lugar’ no grupo, pois criou possibilidades de coordenar suas ‘limitacées’ com as
‘facilidades’ de Mai.

Algo marcante foi o fato dela participar ativamente de todas as combinacdes
estratégicas. Suas verbalizagdes foram cada vez mais respeitadas por manifestarem
uma progressiva compreensao de toda a dinamica do jogo. Por outro lado, durante as
sessbes de confeccao de dobraduras (A.), manifestou tranquilidade e destreza na

confecgao dos objetos solicitados e, em muitos momentos,auxiliou Mai em sua tarefa.

3 Confira no capitulo do 5 relecionado a discussio do conjunto dos dados empiricos e a subsessio 2.3 que explica a
construcdo do espaco projetivo.

* <Sujeito-referéncia’, como serd explicado detalhadamente na metodologia, sio todos os sujeitos com os quais Mai
manteve interagdes efetivas e relevantes para os seus proprios processos de construgdo de conhecimentos.
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Nessa perspectiva, ndo é possivel conceber as constatagdes de PIAGET (1932)
a respeito da participacdo feminina sem uma analogia com os dados empiricos de
minha pesquisa. Parece-me que as diferengas nos processos de construgdo de
conhecimentos das meninas nao inviabiliza a conquista do aspecto juridico, mas para
tanto, certamente as meninas, em determinados tipos de situagcdes, € os meninos em
outros precisem de espaco e tempo e de relagdes igualitarias.

Tais questionamentos tém como pano-de-fundo minhas constatacbes, como
professora de Educacao Fisica. Em meu oficio, percebo as grandes discrepancias em
termos do acesso de meninas aos espacos e jogos socialmente constituidos no ambito
escolar, como preferencialmente masculinos (por exemplo: o uso da quadra esportiva).

Quanto a esse aspecto, MESSNER (1992, APUD LOURO, 2001) destaca o
papel dos esportes e da ginastica para os processos de constituicdo da masculinidade.

Os dados empiricos contribuem para o entendimento dessas questdes e para a
concepcgao de modalidades de superagéo.

No CASO MAI (Suj. Mai, 10-11a., masc.), como ja foi esbogado anteriormente,
um longo aprendizado de convivéncia e respeito as diferengas foi construido durante os
dois anos nos quais acompanhei o grupo.

Acrescento, ainda, algumas pesquisas que reforcam essa mesma perspectiva:

ALTMANN (1999) e SCRATON (1992 apud LOURO,1997, p.75) destacam as
limitacbes espaciais que, na maioria das vezes, sdo impostas as meninas; restricdes
que se manifestam também na baixa intensidade de sua movimentacéo, na busca da
protecédo do adulto, o que resulta, segundo Sheila Scraton, numa “timidez corporal”.

LOURO (1997) afirma que as razdes bioldgicas sdo, muitas vezes, tomadas

como justificativas para a separagédo das turmas femininas e masculinas. Afirma que o
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mais importante “[...] talvez seja observar o efeito que essa questdo vem tendo na
organizagao e na pratica da disciplina [Educacao Fisical.” (idem,p. 73).

Talvez seja preciso também pensar nos prejuizos que podem ter meninos e
meninas em termos de construcdo de conhecimentos inerentes a area da Educacgao
Fisica e mesmo de uma qualificacdo nas interagcdes sociais no seio das diferencgas,
quando dessa separacao.

Segundo essa perspectiva apontada por Guacira Louro na estreita relagdo com
os resultados expressos nos dados empiricos, sem duvida, meninos € meninas se
beneficiam quando uma co-educacao € proposta por meio da mediagao consciente de

um professor que investiga sua pratica.

2.4. A abertura dos possiveis de Mai e Tai

O melhor exemplo disso [de que a criatividade nao € algo dado de inicio]
€ Kant. Por muitos anos, ele nao foi um kantiano. [...] foi s6 nos seus
ultimos anos que sua propria originalidade emergiu. Entéo, a principio, a
origem da criatividade para mim permanece um mistério e ndo é
explicavel. Mas, como disse um momento atras, todo individuo que
realiza um trabalho e tem idéias novas, mesmo que modestas, cria-as no
curso de seus esforgos. (PIAGET, 1972, apud VASCONCELOS ‘et al’,
2001, p. 11-12)

O aspecto funcional da passagem de um espago egocéntrico para outro, que

admite relagbes projetivas e, portanto, descentradas, foi amplamente discutido nos
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capitulos precedentes. Agora € preciso verificar como os sujeitos dos CASOS MAI e do
CASO TAI constroem o novo. Essa construgcdo nao parte do nada, mas é
fundamentada por todos os movimentos de superagao da indiferenciagao dos pontos de
vista.

O sujeito que vai se libertando paulatinamente da maneira egocéntrica de
pensar, inicia um processo de diferenciacdo das perspectivas, integrando-as em

totalidades mais amplas. Nesse sentido, a generalizacdo constitui o elo entre tudo que

foi desenvolvido teoricamente até agora em termos de constru¢ao da nocgao espacial e
de uma possivel construgao de novidades.

MONTANGERO (1998), afirma que Piaget utiliza os termos “diferenciagéo” e
‘integracédo” para explicar a origem do conceito de “generalizagao”. Piaget, no entanto,
nao dedica estudos especificos aos primeiros, mas eles aparecem reiteradamente em
sua obra. Em PIAGET 1937 e 1948b25, os dois conceitos citados sao abordados no que
concerne a construcado da nogao espacial.

A génese de um possivel em termos do espago deve ser procurada nos
processos incipientes de diferenciagao e integragao de estruturas que o sujeito elabora
na medida que se apropria das categorias da razdo: objeto permanente, causalidade e
espacgo-tempo. Quando, por exemplo, a crianga pequena concebe os deslocamentos
invisiveis ao representar "grupos” esta abrindo novas possibilidades ao comecgar a se
desvincular da agao imediata e subsidiar seu pensamento por representagdes que séo
o fruto de uma génese fundamentada nas conquistas do sujeito em seu processo inicial
de construcdo de conhecimentos. Ao observar o desenrolar das construgées dos

sujeitos nos trés CASOS investigados, é possivel analisar como as conquistas de Gab

» Respectivamente: A Construgdo do Real na Crianca e A Representagio do Espaco na Crianca.
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(CASO GAB, fem, 6a.) sdo enriquecidas e se desenvolvem qualitativamente em
processos cada vez mais complexos.

E verdade que o incipiente pensamento hipotético-dedutivo de Mai (CASO Mai,
masc., 10-11a.) e as inumeras possibilidades que Tai (CASO TAI, fem., 12 anos)
elabora, sem duvida superam as conquistas realizadas no inicio do desenvolvimento;
em compensagao, o ‘porvir' depende de toda a estruturacao anterior. Piaget defende a
hipétese de uma formacdo progressiva dos possiveis em oposicdo a uma
predeterminacgéo.

Piaget tem como tese que “[...] toda génese parte de uma estrutura e chega a

uma estrutura” (PIAGET, 2005%, p. 124).

[...] o estudo dos processos generalizadores conduz mais adiante
ao exame daquilo que permanece os dois grandes mistérios do
conhecimento: que ela [a generalizagao] consiste em engendrar
estruturas constantemente novas, no sentido de nao estarem
contidas naquelas do ponto de partida, mas que, uma vez
construidas, aparecem como o produto necessario destas; e que
esta construgdo apdia-se sem cessar sobre 0 que esta em devir,
portanto, sobre o que ainda nao esta realizado, tanto e
freqientemente mais que sobre a aquisicdo anterior. (PIAGET,
1991% p. 5)

O autor defende a existéncia de diferentes tipos de abstracdo — uma empirica
que consiste em tirar informagdes dos objetos, retendo certas propriedades em
detrimento das demais e outra “reflexionante” (idem) que procede das coordenagdes de

acdes que o sujeito exerce sobre os objetos ou das operagbes em geral do sujeito —

%% Data do original: 1964.
* Data do original: 1978.
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“[...] uma “reflexdo” mental cujo papel complementar € o de reconstruir sobre o novo
plano o que é abstraido do precedente, de onde uma reorganizagdo que exige uma
estruturagao nova.” (PIAGET, 1991, p. 1).

Da mesma maneira, é preciso conceber, por um lado uma, “generalizagao
indutiva” diretamente relacionada aos observaveis e, portanto, dotada de pouca
mobilidade, porque ainda presa as possibilidades do “aqui” e “agora” - sendo
exclusivamente extensiva. Por meio dela, os sujeitos podem inferir correta ou
incorretamente, generalizando fatos ou relagdes constatados nos objetos.

Para Piaget (1978) existe, por outro lado, a “generalizacdo construtiva” que
consiste em “[..] produzir novas formas e novos conteudos, portanto, novas
organizagbes estruturais [...]” (PIAGET, 1991, idem, p. 4) e ndo simplesmente uma
assimilacdo de conteudos diferentes a formas ja constituidas — uma génese de
novidades que é produto de “assimilagdes reciprocas” que possibilitam uma riqueza dos
sistema elaborados, tanto em extensdo como em compreensao, significando “[...] casos
de diferenciagdes e reintegragoes, ja que as estruturas de ordem superior apresentarao
propriedades novas” (PIAGET,1991, p. 4).

Piaget (1981), distingue trés tipos de esquemas: os “presentativos” que reiinem
uma perspectiva sensorio-motora e outra representativa num todo que é determinado
pelas aquisicbes anteriores. Esses esquemas podem destacar-se de seu contexto
inicial, supondo estruturas estaveis. Os esquemas “de procedimento” consistem em
meios orientados para um fim; sdo, portanto, diretamente relacionados ao seu contexto
imediato. Nao supdem, necessariamente, conservagdo ou mesmo transferéncia de um

procedimento dado para outro contexto mais complexo. A possibilidade de
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generalizagdes construtivas seria a diferenga entre os esquemas procedimentais e os
presentativos.

Como sintese dos dois tipos de esquema citados anteriormente, existem os
esquemas operatoérios “[...] enquanto ato temporal e momentaneo, uma operagao € um
procedimento, mas a estrutura intemporal das leis de composi¢ao entre operacdes
apresenta os caracteres de um esquema presentativo de ordem superior” (PIAGET,
1985, p. 9).

Na introdugédo do primeiro volume da obra O Possivel e o Necessario (idem),

Piaget afirma que o sujeito possui dois importantes “sistemas cognitivos”

complementares: o presentativo que, como ja foi explicado anteriormente, destina-se a
compreensao do real que caracteriza o sujeito epistémico; um outro de procedimentos
cuja mobilidade promove o éxito das condutas do sujeito em seus processos individuais
de “invencodes ou transferéncias de processos” (idem).

INHELDER (1992) corrobora essa interdependéncia entre o psicolégico e a
perspectiva macroestrutural. Em O desenrolar das descobertas das criangas afirma
que os procedimentos sédo “[...] em verdade, condutas temporalizadas visando a fins
particulares e variaveis, enquanto as estruturas subjacentes ao pensamento sao fruto
de uma finalidade que é a prépria microgénese”. (p. 21). A autora afirma que os
procedimentos s&o passiveis de serem generalizados, mas, que, para tanto, é
necessaria uma “reorganizacao” (INHELDER, 1992, p. 22).

Nada é, pois, predeterminado. Essa pesquisa procura demonstrar como as
pequenas conquistas espaciais dos sujeitos pertencentes aos trés CASOS estudados
se organizam em patamares cada vez mais complexos. Essas condutas sé&o

reveladoras, na medida que expressam 0s processos particulares de cada um dos
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sujeitos envolvidos no estudo — s&o possibilidades individuais relacionadas a estruturas
subjacentes. Segundo INHELDER, ha uma coeréncia interna que assegura a sua
fecundidade (idem) como se pode observar em: “[...] a pluralidade dos procedimentos e
a diversidade dos encadeamentos permitem a criatividade na descoberta de heuristicas
novas. A autora considera os procedimentos como ‘[...] “improvisagdes” ou fonte de
variagOes adaptativas da conduta.” (idem).

PIAGET (1985, p. 48) investiga como criancas pequenas constituem possiveis
ao recortar livremente um quadrado, ou ao dividi-lo em determinado numero de partes.
O autor afirma que os pequenos experimentam um conjunto de dificuldades e
limitagdes, buscando, entdo, “solugdes em acao” (idem). O possivel se origina e é
caracterizado como ‘[...] “uma atividade acomodaticia na busca de sua forma de
atualizacao”, uma vez que ja ha atividade, mas nao ainda solug¢do.” (idem). Os novos
possiveis surgem na busca de uma reequilibracdo devido as perturbacdes
experimentadas pelo sujeito. Quando a crianga pequena se liberta dessas limitagdes, a
atualizacao por ela elaborada entra no real: “[...] o possivel como tal ndo é pois um
estado, mas um fiat?® nascido de um desequilibrio e que caracteriza a reequilibracéo
enquanto processo para se transforamar num real quando de seu término.” (PIAGET,

1985, p. 48).

2 . . ~
8 Fiat: criacao.
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2.5. Aimagética em construgéo

Com o intuito de ampliar a investigacdo das diferentes possibilidades que os
sujeitos constréem em termos evocacdo do espaco, foram solicitados desenhos a
respeito das situagdes envolvidas na pesquisa.

Os sujeitos desenharam aspectos dos jogos coletivos desenvolvidos, tais como:
0 espacgo de jogo em seus limites e divisorias, locais nos quais se parte ou se deve
chegar, posicionamento dos jogadores, linhas demarcadas ou concebidas pelos
sujeitos (linhas: lateral, de fundo e central), areas pré-definidas (area de gol, onde é
dentro ou fora do espago de jogo), etc.. Na atividade de origami, foi solicitado o
desenho da etapa final, ou seja, da dobradura ja pronta em duas ou trés dimensdes.

Como critério para as analises dos desenhos de meus sujeitos, elegi dois tipos
de direcionamentos para meu “olhar” em termos do que procurar nas representagcdes
solicitadas:

e Evidéncias topoldgicas;

e Evidéncias projetivas;

Para compreender um pouco da génese desses processos de representagao do
espaco, lango mao, primeiramente, dos aspectos tedricos piagetianos que concernem a
construgdo do espacgo topoldgico (explorado no capitulo 2.1) e os que se referem a

passagem para o projetivo. Além desses aspectos, procurarei subsidiar as analises
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com a teoria relativa a constituicdo da “imagem mental” (PIAGET, 1966) no que ela
auxiliaa compreensao da génese da elaboragado da nogao espacial.

A imagem mental € entendida nessa pesquisa como uma expressao da
dimensao humana relacionada as possibilidades arduamente elaboradas por um sujeito
que nao copia o real, mas o assimila, o transforma, introduzindo-o num mundo de
“possiveis” construidos por meio de sua “atividade”, transitando em processos de acéo
e operacgdo durante toda sua existéncia.

Ao estabelecer relagdes entre “representagdao imagética” e o pensamento,
interessantes implicagcbes podem ser concebidas em termos dos processos de
construcdo de conhecimentos e das apropriagdes de ag¢des no espago, por meio de
interagbes sociais estabelecidas em atividades de jogos coletivos e de origami
(dobraduras).

A Epistemologia Genética de Jean Piaget é fundamental para compreender tanto
o conceito de “imagem mental” (PIAGET, 1966a), como o valor desse conceito para o
entendimento dos processos de construgdo dos conhecimentos espaciais em sujeitos
de diferentes momentos do desenvolvimento humano.

Para Piaget, a imagem mental é “uma imitacado ativa e interiorizada” (1966a p.
11), parte integrante do processo de construgcdo do conhecimento. O autor admite,
assim, uma perspectiva assimiladora que pressupde a [...] participacdo nos sistemas
de transformacao do qual [0 objeto] é produto e a entrar em interagdo com o mundo
agindo sobre ele” (PIAGET,1966a p. 8).

Como se percebe, a concepcao de “imagem mental” evoluiu historicamente, pois

o autor refuta concepg¢des associacionistas da imagem, evidente nos primordios da
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Psicologia Experimental (por volta de 1897%°). Nega sua derivagao direta da percepgao
como uma cépia e a idéia de pensamento — como uma associagdo entre imagens.

No segundo periodo (por volta de 1903°°), a imagem comecga a ser vista na
perspectiva de suas limitagdes como um auxiliar para o pensamento. No ultimo periodo,
que chega até os dias atuais, a imagem adquire “status” de simbolo. Essa nova
perspectiva contribui para o entendimento de seu carater tardio e de sua relagao direta

com a imitagao e a fungao simbdlica.

Seria portanto o desenvolvimento da imitacdo que asseguraria
simultaneamente a diferenciagédo dos significantes e dos significados,
portanto a constituicdo da fungao simbdlica, e o nascimento da imagem
na qualidade de imitagdo diferida e interiorizada. (idem,1966a, p.11).

A imagem carrega em si um carater ativo; ela €, por assim dizer “motora”, mas
no que se refere a um esforgco de interiorizacdo por meio de uma imitagao.

Na obra O Possivel e o Necessario (1981), Piaget afirma que...

[...] o possivel ndo é algo observavel, mas o produto de uma constru¢ao
do sujeito, em interacdo com as propriedades do objeto, mas inserindo-
as em interpretacdes devidas as atividades do sujeito, atividades essas
que determinam, simultaneamente, a abertura de possiveis cada vez
mais numerosos, cujas interpretacbes sdo cada vez mais ricas. Por
conseguinte, existe ai um processo formador bem diverso do invocado
pelo empirismo e que se reduz a uma simples leitura. (PIAGET,1981
volume 1, p. 7, grifo nosso)

¥ A Inteligéncia de H. Taine e A Psicologia do Raciocinio, de Binet.
% Estudo Experimental da Inteligéncia de Binet, ¢ a Denkspsychologie, de Marbe e Kiilpe, da escola de
Wiirzburg, descobrem a existéncia de um “pensamento sem imagem”.
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A imagem €, ao mesmo tempo, sustentagdo e a manifestacdo da evolugéo desse
processo cognitivo. Ela deve ser vista como um simbolo subordinado a um jogo de
operacgoes.

Ao classificar os diferentes tipos de imagens, Piaget explicita a génese e
evolucao dos processos cognitivos das criangas. O interesse, que aqui se manifesta,
esta na busca de uma objetividade que se expressa na transcendéncia de um carater
estatico de imitagdo material, para um carater cinético de imitagao interiorizada — “lei
geral da imagem” (PIAGET, 19664, idem, p. 137).

As “pré-imagens”, que sao “esquemas antecipadores de carater imitativo” (idem,
p.77), sao “termos” que participam dessa transicdo. Assim, pode-se conquistar uma
crescente flexibilidade do pensamento, resultando em coordenacdes de agdes que se
manifestam e que, ao mesmo tempo, estdo ligadas as questdes espaciais, na medida
em que o sujeito se apropria do espagco que o cerca. A imagem participa desse
progresso, pois toda representacdo imagética esta inicialmente ‘localizada’ num espaco
pratico para, posteriormente, depreender um espaco conceitual.

Dois grandes grupos de imagens sao discutidos inicialmente (PIAGET, 196643,

p.18/19):

1. “Imagens reprodutoras” — evocagdo do conhecido; a execugao de um
gesto pressupde a existéncia de um esquema. Quanto ao conteudo, essas
imagens dividem-se em “estaticas” (RE -ligadas a objetos), “cinéticas”
(RC - ligadas aos movimentos) e de “transformagdes” (RT). Quanto ao

grau de interiorizacdo, podem ter um carater imediato (1) ou diferido (11).
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Essa classificagdo (I ou Il) traz consigo a problematica da intervengdo das
percepgdes na génese da imagem. Piaget admite a existéncia de uma “pré-imagem”

que é anterior a propria interiorizagao.

2. “Imagens antecipadoras” — imaginacao figural de algo nao percepcionado

anteriormente, ou seja, a _possibilidade de pensar a acdo antes de sua

realizacdo. Essa perspectiva esta presente até mesmo numa simples
reproducdo, sendo um aspecto relevante dos processos cognitivos. Ha
uma distingao entre “antecipacao da execug¢ao” (do modelo conhecido) e

“antecipagao de evocagao” (de algo nao realizado anteriormente).

O foco dessa pesquisa sdao os processos envolvidos na “tomada de
consciéncia” (PIAGET, 1974a) do sujeito nas questoes espaciais e de interagoes
sociais na passagem da perspectiva topoloégica para a projetiva. A “tomada de
consciéncia”’ € possivel na medida em que se apdia em antecipagdes, em vislumbres
de possibilidades. Essas antecipacbes oferecem ao sujeito caminhos para “[...]
empenhar-se a seguir na direcdo da natureza intrinseca das coisas, e de suas
conexdes causais” (idem,1974a, p. 204), na busca dos meios necessarios que nao
estao explicitos no objeto, nem em imagens, mas que dependem de coordenagdes de
acdes nao observaveis de "mecanismos coordenadores” que abrem as portas para um

universo de abstragdes.
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[...] os dados de observagdo de qualquer grau podem ser fornecidos
tanto pelos objetos quanto pelas a¢gdes, ao passo que uma coordenagao
inferencial, mesmo aplicada ou [...] atribuida aos objetos, s6 pode ter por
fonte a légica do sujeito [...] a que ele extrai proxima ou remotamente
das coordenagdes gerais de suas proprias agdes. (PIAGET, 1974a,
p.206)

Existe uma relagdo entre a "coordenacado geral dos esquemas praticos” e a
construcao das "estruturas operatérias nascentes”.

O surgimento das operagdes concretas traz consigo a possibilidade de uma
transitividade l6gico-matematica que se torna possivel em decorréncia do progresso da
"coordenacgao transitiva geral das agdes". Esse progresso € solidario, relacionado a
uma espécie de flexibilidade na utilizagdo de imagens antecipadoras, inscrevendo-as
em processos de coordenagao que permitem a compreensao das relagées em jogo.

O carater antecipador e transformador da imagem mental é fundamental, como
um produto de natureza semidtica e simbdlica, como uma imitagcao interiorizada, que
pode mobilizar o passado e o presente (traduzidos pelos esquemas do sujeito) na
construcdo do futuro (novas imagens e a transcendéncia por meio de mecanismos
coordenadores que instituem as possibilidades operatorias). Essa dimensao da imagem
mental € de importancia decisiva para todo o desenvolvimento da inteligéncia do
sujeito, na medida em que ele pode, por meio dela, recriar uma realidade a partir do
passado (esquemas prévios), e, de uma maneira genuinamente humana, descartar
qualquer conteudo de magia ou superstigdo, construindo um futuro a partir do aqui e do
agora...

As discussoes a respeito da génese da imagem e a existéncia de “pré-imagens”,

diretamente ligadas a percepgao, suscita a discussdo de condutas ocorridas durante as
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filmagens do jogo coletivo 2 (Cap. 0489): o sujeito-referéncia Nat (CASO GAB, 6anos,
fem.)31 que, ao ser advertida quanto a necessidade de parar no local no qual é tocada
pelos colegas, volta ao lugar de inicio da partida - centro da quadra préximo a linha
central, onde foram dadas as explica¢des preliminares. Vale lembrar que, para explicar
a dinamica do jogo, realizei ali uma simulacéo ‘congelar ao ser tocado’ [0 jogador deve
ficar imobilizado no momento e no local da quadra adversaria onde foi ‘tocado’]. Nat
precisa voltar ao ponto de partida (local das explicagdes) para constituir uma espécie de
referéncia espacial diretamente relacionada a uma “pré-imagem” e, mais adiante, a
uma “imagem estatica”? da posicdo de seu corpo ‘parado’ no espaco de jogo. Tudo se
passa como se Nat concebesse essa ‘parada’, durante o jogo, exclusivamente no local
no qual foram dadas as explicagdes. Nat precisa “imitar” parcialmente essa regra, sem
aplica-la, ainda, em todo o espaco de jogo.

Essas etapas s&o necessarias para que Nat possa elaborar, posteriormente, um
‘modelo de operacdo” (grupo) de organizacdo das regras em seu pensamento,
adequando-as as diferentes situacdes de jogo. Nat, porém, ainda nao constituiu uma
representacdo adequada do espacgo, muito menos a relatividade de sua posi¢cao. Nao
concebe adequadamente as relagdes de causalidade e localizacdo dos acontecimentos
do jogo. Suas possiveis apropriacdes da regra dependem das interagdes estabelecidas
com os pares, principalmente com Gab (CASO GAB, fem., 6 a.), em diversos
momentos do jogo, ‘arrasta’ Nat para o lugar correto no qual deve ficar imobilizada e

com o professor investigador. As relagbes, entre a interiorizacdo da regra e a

3! Vale lembrar que Nat é um dos sujeitos-referéncia com os quais Gab interage efetivamente durante os jogos
coletivos e na atividade de origami.

2 B importante recordar que o autor define “imagem estatica” nio como uma categoria de imagem, mas como

“.. um nivel ou a um carater geral” (1966, p.23) referente ao Nivel Pré-Operatorio que se expressa na

impossibilidade, segundo o autor, de “reproduzir ou formar imagens cinéticas ou de transformagdo” (idem).
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constituicdo de um grupo objetivo do conjunto dos deslocamentos que o sujeito realiza
na quadra de esportes, dependem da constituicdo de uma reversibilidade no seu
pensamento para assim poder conceber uma reciprocidade nas interagdes e nas
relagbes dessas interagbes com a dindmica da utilizagdo do espago nesse jogo.

O Pensamento Pré-operatério ndo pode ser considerado estatico em todos os

seus aspectos, mas, sim, como um pensamento que

[...] ignora a coordenagao dos estados e das transformagdes|...]
concebendo [os estados] de maneira demasiado estatica e [as
transformagbes fornece] um falso dinamismo exagerado que retarda
assim a mobilidade verdadeira das operagdes reversiveis.
(PIAGET,19664a, p. 498).

Ha dois caracteres gerais das imagens mentais que deslindam suas fungoes,
propriedades e limitagdes no funcionamento dos processos de construcido de

conhecimentos:

1) as “pseudoconservagdes”, ligadas ao seu aspecto figurativo, consistem em
“[...] reter certas caracteristicas do objeto[...] em detrimento de outras]...]” (idem. p. 491),
ou seja, é preciso que fique claro que a representagdo imagética é uma “evocagao
figural” (idem) que ja comporta uma certa esquematizacdo, mas nao € ainda nocional
ou abstrata. As “pseudoconservacdes” comportam condutas verificadas nas pesquisas

realizadas por Piaget e seus colaboradores, dentre as quais destaco: “interdicao de
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ultrapassar as fronteiras terminais (tabu da fronteira®)”, “desvalorizagdes sistematicas

L ]

na imagem da copia direta” (retas ou quadrados), “recusa da intersecg¢ao”, “negligéncia

”

da fronteira inicial em proveito das terminais”, “supremacia da circundacédo em relagao a

rotagdo”,“recusa de aceitar o envolvimento” para nao violar a fronteira;

2) em segundo lugar, as imagens antecipadoras cinéticas ou de transformagéao
nao dao conta do “dinamismo do continuo” (PIAGET,1966a, p. 491) permanecendo, em
parte, estaticas.

As discussobes estabelecidas até agora expressam a preocupagao central dessa
pesquisa que é investigar, na perspectiva da microgénese, os processos de
construgdao de conhecimentos em termos das apropriagbes das acdes e
interagcdes no espago dos jogos coletivos e das dobraduras pelos sujeitos
escolhidos. Os sujeitos do CASO GAB, dentre os quais o foco € Gab, fem, 6a., em
suas interagcdes e apropriagcdes do espago, mostram a génese e a evolugao desses
processos.

O erro sistematico do sujeito-referéncia Nat (CASO GAB, fem., 6anos,.)
expressa os limites de um pensamento Pré-Operatério que ainda lida com imagens
muito estaticas que nao sado capazes de compreender a complexidade de um jogo de
Educacao Fisica.

PIAGET (1966) afirma que antecipar algo requer uma perspectiva de movimento
e transformacdo, mesmo quando se refere a uma “imagem antecipadora estatica”
(1966, p. 21/22). Os dados empiricos explicitam essa nuanga dindmica dos processos

de construcdo de conhecimentos — a constituicdo das operagdes evidenciando o

¥ Tendéncia manifesta em ndo romper os limites do espago de uma folha de papel, por exemplo.
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‘movimento’ das imagens mentais na conquista de uma flexibilidade crescente do

pensamento.

v" Como as diferentes imagens espaciais coordenam-se na conquista de

uma projetividade no mundo dos objetos?

Piaget defende a idéia de que as “imagens mentais”, em sua evolugao,
dependem de contribuigcbes exteriores a ela, ou seja, das “estruturas operatérias”
(1966a, p. 24). Essas, por serem autbnomas, derivam-se por diferenciagbes e
combinagdes progressivas, produzindo uma abertura crescente para novas
possibilidades.

O carater de imitacédo interiorizada, que a imagem evidencia faz com que o
sujeito imite somente o que compreende ou o0 que esta em vias de compreender. Dessa
maneira, fica evidente a relacédo de interdependéncia entre representagdo imagética e a
totalidade da inteligéncia em sua evolugao.

Para o autor, “[...] a imagem procura copiar (ou imitar) a percepg¢éo, o que € algo
inteiramente diferente de derivar dela diretamente por simples continuagdo (como
julgava o associacionismo classico).” (1966a, p. 26). Assim que as operagbes comegam
a transformar e fornecer mobilidade as imagens, elas se tornam simbdlicas, chegando
“[...] a sua funcao de auxiliar da abstracdo ou de concretizacao [...] [libertando-se] das

ilusdes iniciais devidas as centragdes representativas.” (1966a, p. 29).
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O autor concebe interagdes entre “[...] a percepcdo e o conceito, tirando, este
certas informacdes daquela, mas enriquecendo-a com contribuicdes exteriores a ela [...]
participando de certas formas de organizagéo do conceito” (PIAGET,1966a, p. 78).

A imagem é, por assim dizer, um simbolismo que da sentido aos conceitos, sem
o qual esse permaneceria abstrato e incapaz de uma “atualizagdo”* (LEITE,1995,
p.59). A dimensao da representacdo imagética € que expressa o que ha de
genuinamente humano: a possibilidade do sujeito, por meio dos processos de
construcao de conhecimentos, apropriar-se do mundo, modificando-o e modificando-se
em contrapartida. Para Piaget, a possibilidade de “construir possiveis” consiste em
transcender o carater estatico de uma situagéo, perante a qual o sujeito se defronta,
rumo a sua “atualizacao” que, por sua vez, requer uma atividade de busca efetiva do

compreender e, ndo somente, conceber esse possivel.

[...] Cada possivel é, pois o resultado de um acontecimento que produziu
uma “abertura” sobre si mesmo enquanto “novo possivel’” e sua
atualizagdo da lugar, em seguida, a novas “aberturas” para outras
possibilidades, e assim sucessivamente [...]" (PIAGET,1993, p. 52/53)

As fungdes cognitivas humanas subsumem, segundo Piaget, duas grandes
categorias “[...] aspectos mais ou menos diferenciados ou polarizados do conhecimento:
o aspecto figurativo e o aspecto operativo” (PIAGET,1966a, p. 30). “O primeiro

relacionado a percepcéo, a imitacdo e a imagem mental e o segundo, a formas de

experiéncia cognitiva e de dedugao, que consistem em modificar o objeto de maneira a

¥ “Atualizagdo” é um termo utilizado por Piaget em seu artigo: Lé possible, L’impossible et le nécessaire, Archives
de Psychologie, 1976, n°44, p. 281-99. Tradugdo Luci Banks Leite ¢ Ana Augusta de Medeiros.
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atingir as transformag¢des como tais.” (idem). S&o elas: acgdes sensorio-motoras, acdes

interiorizadas que prolongam as precedentes e as operacdes da inteligéncia
representativa — “[...] acdes interiorizadas reversiveis e que se organizam em estruturas
de conjunto ou sistemas de transformagdes.” (idem). O pensamento evolui em diregao
a uma colaboragao cada vez mais estreita entre os aspectos figurativos e operativos, e
a imagem s6 se completa quando se apodia em operagdes.

No artigo O possivel, o impossivel e o necesario: pesquisas em andamento ou
projetadas no centro internacional de Epistemologia Genética (PIAGET, 1976, apud
LEITE, 1995)*°, Piaget explora o interior de mecanismos cognitivos e aponta para a

existéncia de dois “sistemas” complementares que tém significagbes diferentes

[...] o primeiro visa compreender os conjuntos de realidades fisicas e
l6gico-matematicas; o segundo serve para ter éxito (Réussir, no original.)
em todos os dominios, desde as acdes mais elementares até a solugao
de problemas abstratos.” (1995, p. 58).

Na medida em que as imagens estaticas iniciais adquirem um carater cinético e
flexiveis, por influéncia das operagdes, ha também um incremento na possibilidade de
coordenar essas diferentes imagens construidas na direcdo dessa compreensao dos

mecanismos internos das agbes. Nessa perspectiva, o sujeito transita por um Periodo

% “Este artigo retoma o contetido de uma comunicagio preparada para a Piaget Society, Estados Unidos, 1976.
Titulo original em francés: Lé possible, L’impossible et le nécessaire, Archives de Psychologie, 1976, n° 44, p. 281-
99. Tradugdo de Luci Banks Leite ¢ Ana Augusta de Medeiros.
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Pré-operatorio que passa de uma “imitacdo material” para uma “imitagcao interiorizada”,
ou seja, transforma o estatico em cinético.

Os dados empiricos mostram que, em termos espaciais, 0s sujeitos, para
apropriarem-se do espacgo circundante nas atividades eleitas pela pesquisa, necessitam

de pontos de referéncia do espaco fisico e de uma referéncia em termos da proépria

constituicdo de interacdes sociais. Os sujeitos precisam imitar materialmente essas

referéncias, ou mesmo realizar todas as agdes a partir delas, para depois, num
processo de interiorizagdo por meio de sua “atividade”, considera-la um pré-suposto.
Conceber “possiveis” para esses sujeitos € poder avancar por meio dessas duas

perspectivas.
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Analise dos desenhos dos sujeitos-foco e dos sujeitos-referéncia

= Andlise do Desenho 1 — Jogo Coletivo de Gab (CASO GAB, fem. 6a.)

@
L

Figura 2

Proposta: Desenhar o primeiro "Jogo da Casinha”, mostrando os lugares: a "Casinha dos meninos e das meninas”,
onde acaba e comega o espago das meninas ou meninos, e a “cerca”. Desenho em folha quadrada.

EVIDENCIAS TOPOLOGICAS

EVIDENCIAS PROJETIVAS- EUCLIDIANAS

Gab representa duas referéncias importantes: a
primeira é a "cerca” que divide o espago de jogo
longitudinalmente, sendo expressa dessa mesma
maneira em sua representagdo grdfica; outra é a

flor ao lado da casa.

Gab ndo posiciona adequadamente os objetos no
espago de jogo. A casa é desenhada com uma
rotacdo de 180° em relagdo a posicdo que Gab a
desenhou no chdo da quadra esportiva. A flor
também acompanha esse movimento. Isso evidencia
o cardter ainda egocéntrico de seu espago. E como
se Gab, ao deslocar-se no espago, os objetos a
acompanham, mas, curiosamente o espago do jogo,

ndo. Ela ainda ndo concebe uma visdo da totalidade

Gab ocupa todo o espago da folha nas
extremidades externas de seu desenho, o que
demonstra a amplitude - um continuo no espago que
tenta representar. Ndo atenta para o formato da
quadra esportiva (retangular) em relagdo ao

formato da folha na qual desenha (quadrada).

A organizagdo do espago de jogo (lado esquerdo da
folha - "Casinha das Meninas” e o lado direito da
folha "Casinha dos Meninos") corresponde ao que
foi vivido na sessdo de Agdo - jogo coletivo, apesar

do deslocamento dos objetos: casa e flor.
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do espago da quadra em relagdo a disposigdo
adequada dos objetos neste mesmo espago
(incluindo a posigdo de seu proprio corpo - que ndo

aparece).

Gab omite o fato de que foram representadas
vdrias casinhas no lado das meninas (lado esquerdo
do desenho e uma Unica pelos meninos em seu

espago - vide figura 19 na pdgina 162).

= Andlise do Desenho 2 — Jogo Coletivo de Gab (CASO GAB, fem. 6a.)

Figura 3

Proposta: Desenhar o segundo "Jogo da Casinha", mostrando os lugares: o local da equipe verde (mista) e o local
da outra equipe - vermelho (mista), a “cerca” com os cones que foram dispostos, os jogadores e o esconderijo
(local neutro no qual os adversdrios ndo podiam pegar). Desenho em folha oval.

EVIDENCIAS TOPOLOGICAS

EVIDENCIAS PROJETIVAS- EUCLIDIANAS

Ao desenhar, Gab utiliza toda a extensdo do papel
e ndo leva em consideragdo, hovamente, o formado

da quadra esportiva.

A ‘“cerca" continua sendo uma referéncia
importante para Gab. E Id que ela desenha todos os
cones, esquecendo-se inclusive de que havia
colocado alguns préximo ao local no qual acaba a

quadra (préximo as beiradas do papel).

Ela ndo divide mais o papel longitudinalmente;

Gab verbaliza, ao desenhar os esconderijos, que
eles sdo pequenos, porque estdo longe. Isso
expressa uma representagdo incipiente, mas que
ainda ndo possibilita a articulagdo de diferentes
perspectivas em seu desenho, tanto é que Gab
desenha a casa, a drvore e ela propria em uma

dimensdo apenas - um ao lado do outro.
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parece que agora esse aspecto estd expresso ho

posicionamento dos esconderijos (vide setas):

e Gab tenta representar o nimero de jogadores,
mas, malogra, enchendo de bolinhas um dos lados da
“cerca” (Elas estdo situadas numa coluna logo
abaixo da boneca desenhada), sem quantificagdo

alguma.

= Andlise do Desenho 3 — Jogo Coletivo de Nat (CASO GAB), fem., 6a.

Figura 4

[a & 0

\
A

Proposta: Desenhar o primeiro "Jogo da Casinha”, mostrando os lugares: a "Casinha dos meninos e das meninas”,
onde acaba e comega o espago das meninas ou meninos, e a “cerca”. O desenho ¢ feito numa folha triangular.

EVIDENCIAS TOPOLOGICAS EVIDENCIAS PROJETIVAS- EUCLIDIANAS

e Nat adapta todo seu desenho as caracteristicas da [ ¢ Nat expressa uma proporgdo em relagdo ao
folha de papel triangular, o vértice da folha é tamanho dos objetos do desenho.
levado em consideracdo quando ela representa a | O desenho ndo evidencia diferentes perspectivas.
"cerca”, ou seja, ¢ posicionada ha mediana da folha.
Nat desenha a referéncia “flor", mas a localizagdo
das “casinhas” estd trocada. Nat lembra-se de

desenhar o lobo. Ndo leva em consideragdo a forma

retangular da quadra.
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= Andlise do Desenho 4 — Jogo Coletivo de Mai (CASO MAI, masc., 10-11a.)

Figura 5

/\

Proposta: Desenhar o espago do primeiro jogo da casinha, mostrando os lugares, os jogadores e o
"cambau”(=finta). Realizado no Estudo Piloto em 2004. Desenho em folha retangular.

EVIDENCIAS TOPOLOGICAS

EVIDENCIAS PROJETIVAS e EUCLIDIANAS

Os tragos sdo imprecisos e ndo apresentam uma
continuidade. A linha diviséria dos dois espagos do
linha de fundo sdo

as laterais e a

Jogo,
representadas com vdrios rabiscos, Mai ndo utiliza,

ou mesmo solicita régua ou a prépria borda do
papel.

Mai escreve o seu nome de maneira errada,
trocando uma das letras. Ele corrige depois com

vermelho.

Os Unicos jogadores que representa ¢ Yag e ele
mesmo. Mai também me representa em seu desenho
desses dois Unicos

filmando a perseguigdo

jogadores.

As traves de gol e os jogadores estdo desenhados

em um Unico plano (deitados), ndo expressando

O desenho ndo evidencia nenhum esforco de

representagdo de diferentes perspectivas.




97

perspectiva.

O papel é dividido sem nenhuma tentativa de

medigdo ou simetria.

Mai identifica o lugar de cada uma das equipes com
um pequeno cartdo retangular préximo a linha

central.

= Andlise do Desenho 5 — Jogo Coletivo de Mai (CASO MAI, masc., 10-11a.)

Figura 6

Proposta: Apés a sessdo deP. A. A., na qual assistiram a filmagem do jogo da casinha, desenhar o espago de
jogo identificando, por meio de pintura, o seu ‘campo’. Desenhar um “X" no lugar que representa o inicio de sua
drea livre. O desenho em folha oval.

EVIDENCIAS TOPOLOGICAS

EVIDENCIAS PROJETIVAS e EUCLIDIANAS

Os tragos continuam imprecisos e sem
continuidade, mas parece que hd um maior cuidado
na representagdo das linhas: laterais, de fundo e
central, porque Mai ndo segue o formato da folha
oval e representa uma quadra retangular apesar de
ainda ndo recorrer ao uso da régua. A linha diviséria

dos dois espagos do jogo € identificada pela palavra

Algo interessante nesta representagdo € que, ao
pintar de verde a 'drea livre ' (ao lado esquerdo do
desenho), ele imagina  corretamente o
prolongamento das linhas laterais ndo expressas no
chdo da quadra, mas que dever ser /imaginadas pelo
sujeito. Imaginar esse prolongamento de linha foi

bem dificil para todos os sujeitos de todos os
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meio e segue, mais ou menos, uma dobra que ele fez

no papel para localizar melhor o meio.
Mai escreve a palavra ‘fora’ ao lado da linha lateral.

Mai continua identificando o lugar de cada uma das
equipes com um pequeno cartdo retangular, agora,

no centro de cada um dos ‘campos’.

As traves de gol continuam sendo desenhadas ho

plano (deitados) e, ainda, ndo expressam

perspectiva.

CASOsS.

= Andlise do Desenho 6 — Jogo de Construcao de Gab (CASO GAB, fem., 6a.)

Figura 7

Proposta: Desenhar o origami da casinha que foi feito. Desenho em folha circular.

EVIDENCIAS TOPOLOGICAS

EVIDENCIAS PROJETIVAS e EUCLIDIANAS

Os tragos e a pintura do desenho manifestam

imprecisdo de linhas.

Gab representa adequadamente os dois ‘telhados’

Ndo ha exigéncia de nogdes projetivas, pois o

origami tem duas dimensdes apenas.
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= Anadlise do Desenho 7 — Jogo de Construcao de Mai (CASO MALI, masc., 10-11a.)

Figura 8 l,‘f' iy

Proposta: Desenhar o origam/da casinha que foi feito, medindo e registrando suas dimensdes . Desenho em folha
circular.

EVIDENCIAS TOPOLOGICAS EVIDENCIAS PROJETIVAS e EUCLIDIANAS

e Os fragos e a pintura do desenho ainda manifestam | ¢ Ndo ha exigéncia de nogdes projetivas, pois o
imprecisdo de linhas. Mai ndo utiliza a régua para origami tem duas dimensdes apenas.

fazer o desenho.

e Na medicdo de seu desenho, Mai demonstra muitas
dificuldades, pois ndo concebe um valor nisso -
desconhece unidades de medida. Ele necessita o
tempo todo, o auxilio de Ali e Mir. Apresenta
muitos erros de ortografia ao escrever a medida de

seu desenho.

e Mai representa uma base para o seu desenho da

casinha.
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= Anadlise do Desenho 8 — Jogo de Construcao de Mai (CASO MALI, masc., 10-11a.)

Figura 9

Proposta: Escolher uma 'maneira de olhar' para o origami e desenhd-lo. Desenho em folha quadrada.

EVIDENCIAS TOPOLOGICAS

EVIDENCIAS PROJETIVAS - EUCLIDIANAS

Mai escolhe ‘olhar de lado' seu prisma para
representd-lo. Afirma, no entanto, que é necessdrio

olhar de todos os lados para fazer o desenho.

Mai ainda ndo utiliza a régua para fazer o desenho.
Ndo hd uma simetria perfeita na representagdo,

apesar de seu empenho.

Mai desenha uma base para seu prisma.

Ha uma clara intengdo de representar o prisma em
perspectiva, para tanto, Mai desenha um tridangulo
com um dos lados um pouco curvo, a esquerda de

sua representagdo.

= Andlise do Desenho 9 — Jogo de Construcdo de Ali (CASO MAI, fem., 10-11a.).

Figura 10




101

Proposta: Escolher uma 'maneira de olhar' para o origami e desenhd-lo. Desenho em folha quadrada.

EVIDENCIAS TOPOLOGICAS EVIDENCIAS PROJETIVAS - EUCLIDIANAS

e Ali escolhe olhar de frente seu prisma, porque acha | ¢ Hd o que se pode chamar de génese do projetivo.
que serd mais fdcil. E surpreendida, no entanto, com
uma dificuldade que ndo a deixa desenhar o prisma
corretamente. Ela desenha um trapézio, quando
deveria desenhar simplesmente um retangulo; apaga
inimeras vezes, verbalizando que ndo compreende o
porqué de sua dificuldade. As diferentes 'vistas' do
objeto ainda ndo estdo coordenadas numa Unica
totalidade, na verdade, atrapalham  sua
representagdo, pois, mesmo olhando de frente, hd

uma interferéncia da 'vista' lateral do objeto.

e Ali ainda ndo utiliza a régua para fazer o desenho.
Ndo hd uma simetria perfeita na representagdo,

apesar de seu empenho.

e Ali desenha uma base para seu prisma.

= Analise do Desenho 10 — Jogo de Construgdao de Mir (CASO MALI, fem., 9-10a.)

Figura 11




102

Proposta: Escolher uma 'maneira de olhar' para o origami e desenhd-lo. Desenho em folha quadrada.

EVIDENCIAS TOPOLOGICAS

EVIDENCIAS PROJETIVAS - EUCLIDIANAS

Mir escolhe olhar o seu prisma de lado. Ndo utiliza

régua.

Ela desenha uma base para seu prisma

H4, também, indicios do projetivo, pois Mir inclina
seu desenho acompanhando a diagonal da folha. Ali
verbaliza que o desenho da colega (Mir) parece que

estd 'subindo a lomba'.

= Andlise do Desenho 11 — Jogo de Constru¢do de Tai (CASO TAI), fem., 12a.)

Figura 12

Proposta: Escolher uma 'maneira de olhar’ para o origamie desenhd-lo. Desenho em folha quadrada.

EVIDENCIAS TOPOLOGICAS

EVIDENCIAS PROJETIVAS - EUCLIDIANAS

Tai escolhe olhar o seu prisma de frente, porque

acredita que é a maneira mais fdcil.

Ela ndo desenha uma base para seu prisma.

Tai se encontra em outro nivel de representagdo.

Todas as ‘vistas' do objeto compdem uma
totalidade, o que demonstra uma nogdo projetiva

mais requintada que os sujeitos do CASO MATI.

Tai expressa nogdes euclidianas em seu desenho, o

que revela um uso adequado e eficiente da régua.

Ela utiliza régua e realiza um desenho simétrico;

inclusive Tai desenha corretamente o prisma
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virado: ‘de cabega para baixo’ como se refere.

3. PERSPECTIVA GENETICA DA ESTRUTURACAO DO ESPACO E DAS

INTERACOES SOCIAIS

Se [...] a psicologia genética pode prestar algum servico a sociologia, tal
sera precisamente o de ajudar a diferenciar os tipos de interacg¢des
sociais que agem sobre o individuo [...] (PIAGET, 1951, apud PERRET-
CLERMONT, s/d, p. 298%)

Para estudar epistemologia genética, € preciso, segundo Piaget, conceber uma
interdisciplinaridade sustentada por uma criteriosa pesquisa empirica.

Em sua pesquisa, Piaget procurou o que ha de comum nas diferentes areas do
saber, ou seja, quais os fatos que contribuem para analisar como o sujeito se constitui,
ao constituir um mundo.

PIAGET (1965), ao tratar das possiveis relagbes entre a Sociologia e a
Psicologia Genética, afirma a existéncia de fatos comuns relacionados a todos os
dominios das ciéncias humanas. Os “valores”, as ‘“regras” e os “simbolos”
constituiriam, assim, os “fatos sociais” intimamente relacionados a questdo logica —

expressao de mecanismos operatorios, regulatorios e semioticos.

PERRET-CLERMONT, Anne Nelly. Desenvolvimento da inteligéncia e interacio social. Lisboa: Instituto
Piaget, s/d.
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O autor defende um pensamento dialético que deve ser exercido ao considerar
como as diferentes areas do saber podem contribuir para o entendimento das questdes
cientificas. Defender essa posicao € admitir que a dialética pode orientar uma pesquisa
socioldgica e, da mesma maneira, respaldar a construgao de conhecimentos cientificos
em outras areas do saber.

Nessa perspectiva, qualquer busca de uma explicacdo causal deve estar
vinculada a intervencdo de “sistemas de regulacbes” (PIAGET, 1973, p.13) e

“equilibracdes” (idem). Também é preciso pensar que...

[...] em todos os lugares em que se apresentem as relagdes de sujeito a
objeto, e € o caso da sociologia como em outros campos, mesmo e
principalmente se o sujeito € um “nds” e que o objeto é o de varios
sujeitos a0 mesmo tempo, o conhecimento nao parte nem do sujeito
nem do objeto, mas da interagdo indissociavel entre eles, para avancar
dai na dupla direcdo de uma exteriorizagdo objetivante e de uma
interiorizacao reflexiva. (PIAGET, 1973, p.14)

O aspecto social situa, fornece diferentes dimensdes, expressa provaveis
limitacdes ou superacdes no processo de elaboragdo do conhecimento. Conhecimento
que nao pode ser imaginado como dado ou imposto pelo meio, mas que €, na verdade,
construido reciprocamente em processos de ‘“interiorizagdo” e “exteriorizacao”
(PIAGET, 1974a) com énfases sincrénicas ou diacrénicas (PIAGET, 1965).

Existe uma interdependéncia, uma espécie de correlacéo, entre os aspectos do
desenvolvimento mental e a socializagdo do individuo. Para PIAGET, (1965) o

conhecimento socioldgico condiciona a epistemologia, pois hdo ha como desvincular o
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conhecimento do aspecto social e coletivo, da formagdo e do crescimento dos
conhecimentos pré-cientificos e cientificos.

Ao estabelecer relagdes entre a Sociologia e a Biologia, o autor ndo reduz a
importancia da primeira, mas alerta para os aspectos bioldgicos, tais como:
capacidades relacionadas a condi¢gdes do sistema nervoso e as maturagcbes como
condigdes necessarias, mas nao suficientes para o desenvolvimento da socializacao e
construcdo de conhecimentos pelo sujeito. Complementando essa perspectiva, o
bidlogo Piaget também atenta para algo fundante em sua teoria: a possibilidade
humana de construir algo melhor do que foi elaborado até entdo. Essa idéia esta
explicita no conjunto de sua obra, mas reaparece de forma contundente quando o autor
desenvolve sua teoria da “fenocopia”.

Dessa maneira, € importante estabelecer uma correlacdo entre a questdo
bioldgica e o aspecto social. PIAGET (1967%") ao tratar da primeira questdo, remete, em
diversos momentos de sua discussao, a reflexdo sobre a segunda.

O progresso da inteligéncia esta relacionado, segundo o autor, a uma
estruturacdo adequada que diz respeito a passagem dos conhecimentos simplesmente
exdgenos — empiricos para uma construcdo enddgena, portanto Iégico-matematica.
Nessa passagem, surge a “pseudofenocopia”. A fenocdpia cognitiva, como fruto de uma
epigénese, pressupde etapas expressas por diferentes tipos de condutas: 1) condutas
a: intentos de anulagcdo da perturbacéo, 2) condutas : acomodacdo a um esquema
anterior com um minimo de retoques, 3) condutas y: integracdo completa, pois ha uma

transformacao positiva no seio de um melhor equilibrio.

37 Data do original da obra Biologia e Conhecimento.
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Ao determinar um isomorfismo entre os mecanismos cognitivos e biologicos,
Piaget abre caminho para o entendimento do vivo em seu pulsar que transcende o
tempo de existéncia humana e remete aos primérdios do surgimento da propria vida,
ampliando assim possibilidades de compreensdo e construcdo tanto do presente
quanto do futuro. Mais uma vez, o pesquisador evidencia sua maestria em lidar e
capturar o que é atemporal e, ao mesmo tempo, biolégico, de toda construgdo humana.

A Educagéao Fisica constitui um campo do conhecimento, dentre outros tantos,
que pode ter sua maior contribuicdo relacionada ao reconhecimento de um sujeito em
sua “corporalidade” - corpo/mente indissociados.

Quando Aristételes afirma que "a alma é o motor do corpo” (in PIAGET, 1996, p.
58) deixa evidente a separagao entre biolégico e mental e a subordinagao do "inferior"
(corpo) em relagao ao "superior" (mente). Essa concepcéao relega, a segundo plano,
tudo que o sujeito é capaz de fazer e criar por meio dessa corporeidade, ou seja, de
movimentos engajados e conscientes e de gestos expressivos e significativos.

Para Piaget ndao existem separag¢des ou hierarquias entre o bioldégico e o mental,
pois “[...] as formas organicas compreendem, a titulo de resultante necessaria, as
formas cognitivas” (PIAGET, 1996, p.59). O autor rechaga a existéncia de pré-
formagdes, defendendo a idéia de que a inteligéncia passa tanto por um
desenvolvimento epigenético quanto por uma evolugao filogenética.

As estruturas logico-matematicas consubstanciam uma integracdo entre o
desenvolvimento cognitivo e o biologico. Dessa maneira, “[...] integram-se logicamente
em um todo organizado que supde tanto uma génese histérica como o desenvolvimento
organico.” (idem, p. 90). O autor afirma a existéncia de uma fusdo que ocorre de

maneira unica no pensamento humano — fusao devida ao papel da vida social que, por
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meio das interagbes sociais, reune os individuos desde os niveis elementares de seu

desenvolvimento.

[...] Nas perspectivas atuais a relacdo entre os individuos e o grupo
social € a de uma totalidade relacional, onde as operagdes individuais e
a cooperagao (ou co-operagdes) formam um todo indissociavel, tal que
as leis da coordenagao geral das agcbes sao comuns, em seu nucleo
funcional, as agbdes e operagdes interindividuais e intra-individuais.
(PIAGET, 1996, p. 117)

Ao estabelecer uma relacao indissociavel entre o aspecto mental e o bioldgico, o
autor inverte a idéia de Aristoteles ao afirmar que “[...] a forma do corpo é a alma”
(1996 p. 59, grifo meu).

Ao dizer isso, o autor acaba, definitivamente, com a dicotomia corpo/mente,
admitindo a unicidade tanto tempo requerida, mas, as vezes, pouco sentida e vivida
pela Educacado Fisica. Abre uma discussao que tem relevancia, pois diz respeito a
maneira como 0 sujeito, em termos biologicos e epistemoldgicos, estrutura a si préprio,
descobrindo e constituindo um mundo por meio das interagdes que estabelece.

A norma de reagdo de um gendtipo depende principalmente de duas tendéncias
opostas: uma de conservagdo, ou seja, a que se opde as variagdes desequilibradoras
do meio; outra de plasticidade que trata de utilizar as modificacdes exteriores nos
limites que podem desempenhar um papel favoravel, mas imprevisivel em suas
multiplas combinagdes. O fenoétipo, por sua vez, realiza diferentes tipos de equilibracao,
sendo o equilibrio perseguido o mais adequado e possivel, segundo as condi¢cdes
dadas.

A graduacao desse equilibrio € que define a ocorréncia ou nao de “fenocodpias”,

ou seja, uma “adaptacao fenotipica” (idem, p. 33) para ser substituida por “gendtipo de
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caracteres analogos” (idem) dependera das propriedades e valores mais ou menos
estaveis da integracdo somatica fenotipica inicial; ou seja, s6 havera a ocorréncia de
“fenocdpias” se a variagao fenotipica for estavel e vantajosa para sujeito — se houver a
realizagdo de uma ‘[...] equilibracién com optimizaciéon” (PIAGET, 1978b, p. 33). O
gendtipo copia o fendtipo apds um arduo trabalho de reequilibragdes sucessivas. O
novo genotipo, fruto de um fendtipo em desequilibrio (anteriormente constituido),
carrega a diferenga fundamental de constituir-se agora, em equilibrio — porque
“fenocopia”.

O conceito de “fenocopia”, desenvolvido pelo autor, vem confirmar a negacao da
fixacdo hereditaria, defendida por intelectuais da época, em favor de uma reconstrugéo
ou reconstituicdo enddégena. Como equivalente cognitivo da “fenocopia” bioldgica, o
autor admite a existéncia de “pseudofenocodpias”.

Piaget destaca, ainda, o papel do entorno, afirmando que esse constitui um
objeto de conquista e ndo de causalidade formadora, buscada nas atividades
enddgenas. Dessa maneira, ndo se pode contar somente com o ‘azar’, mas com a
relevancia das regulagdes em jogo. A conquista do entorno pode ser considerada como
uma extensao de “tendéncia vital fundamental a assimilagcao” (PIAGET, 1978b, p. 121).

Piaget coloca a assimilagdo no centro dessa constru¢do, como primeira fungao
do conhecimento; dessa forma, esse conceito permite o sujeito tornar-se objeto ao “[...]
acomodar seus esquemas ao objeto, mas, para tornar-se tal, ndo sai de si mesmo nem
muda de natureza: "compreende-0", "apanha-o" ou "conhece-o" [...]" (PIAGET, 1996,

p.70/71).
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Essa dissertagao busca...

o Investigar de que maneira o sujeito que age e interage ativamente na
Educacdo Fisica constréi possibilidades de interagdo social
relacionadas a constru¢cao da nocgao espacial, priorizando, assim, a

constituicdo de algo que é generalizavel que em si promove novidades.

Os dados obtidos por meio da investigagao dos trés sujeitos pesquisados — Gab,
6 anos, feminino; Mai, 10/11 anos, masculino; Tai, 12 anos, feminino — constituem
essas possibilidades em construgao.

Nas conclusdes da obra Psicologia da Crianca de 1966b, Piaget e Barbel
Inhelder descrevem os quatro fatores principais do desenvolvimento mental e, nesse
intuito, acabam por explicitar o préprio “mecanismo interno de todo construtivismo”
(idem, p. 134):

1. A maturagéo: abertura de novas possibilidades em termos de conduta;
2. A experiéncia: resultado da acao sobre os objetos. Pode ser dividida em
dois subgrupos que estabelecem entre si uma relagao dialética:
a. Experiéncia fisica: o sujeito abstrai as propriedades dos

objetos agindo sobre 0s mesmos.
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b. Experiéncia lo6gico-matematica: o sujeito procura conhecer

o resultado das coordenacgdes de agoes.

3. As interagbes e transmissées sociais: sdo consideradas pelos autores
como um fator insuficiente, assim como os anteriores também o s&o, se
concebidos separadamente. Ao tratar dessa questao, Piaget reafirma sua

perspectiva interacionista:

De um lado, a socializagao é uma estruturagao, para a qual o individuo
contribui tanto quanto dela recebe: donde a solidariedade e o
isomorfismo entre as “operagbes” e a “cooperagdo” (numa ou duas
palavras). Por outro lado, mesmo no caso das transmissdes, nas quais o
sujeito parece mais receptivo, como a transmissao escolar, a agéo social
é ineficaz sem uma assimilacdo ativa da criangca, o que supoe
instrumentos operatorios adequados. (Piaget e Inhelder, 2001, p. 134)

4. A equilibragcdo: nuangas do desenvolvimento do sujeito, ou seja, nada é
previsivel ou pré-estabelecido. Mas ha uma “constru¢cdo progressiva tal
gque cada inovagao so se torna possivel em funcédo da precedente” (idem)
no sentido de uma equilibragdo progressiva, ou seja, “[...] uma passagem
continua de um estado de menor equilibrio a um estado de equilibrio

superior”. (PIAGET, 1946, apud MONTANGERO, 1998, p.151).

O conceito central que nos parece impor-se na explicacdo do desenvolvimento
cognitivo € de uma melhoria em termos de equilibrio, ou seja, de “[...] uma 'equilibragao

majorante’ [...], sendo o problema o dar-se conta de suas duas dimensdes inseparaveis:
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a compensacgao das perturbagdes responsaveis pelo desequilibrio motivando a
pesquisa e a construgao de novidades caracterizando a majoragao.” (idem).

O que Piaget quer dizer com isso tudo? Ha uma condi¢ao prévia necessaria que
remete aos aspectos biolégicos. Mas essa condigdo nao é, por si, suficiente. A crianga,
no inicio, ao construir sua vida social, paulatinamente desvincula-se da “coacao” do
meio em prol de uma construgado que ocorre na exata medida das possibilidades de seu
desenvolvimento cognitivo, permeada pela dinamica das interagdes que estabelece;
construgcbes tais que podem ser expressas por meio de um longo processo de
assimilagdo e acomodacao a esse meio exterior.

Piaget traz, de maneira pertinaz, em toda sua epistemologia, a idéia de pensar a
construgcaéo de conhecimentos, tendo o sujeito, como protagonista. Isso n&o representa,
de maneira alguma, alijar-se do social, mas sim uma escolha, uma énfase constituida
teoricamente pelo autor em sua pesquisa empirica.

INHELDER, BOVET & SINCLAIR (1977) afirmam que a teoria psicogenética nao
nega nem negligencia nenhum dos fatores citados anteriormente, mas “[...] estima que
€ 0 mecanismo regulador da interdependéncia desses diferentes fatores que explica
melhor a génese dos conhecimentos [...] mas o fator de equilibracdo nos fornece uma
perspectiva nova onde esse meio ndo ocupa mais um lugar isolado pois que nds o
tomamos em consideragdo a fim de melhor elucidar os mecanismos do
desenvolvimento” (p. 27).

MONTOYA (1996), ao investigar o modo como os fatores socio-culturais influem

no desenvolvimento da inteligéncia de criancas faveladas, constata a relevancia do

meio social, pois encontra na troca simbdlica o que permite “[...] a organizagéo do real

ao nivel da representagédo, garantindo, dessa maneira, a reconstru¢do das ag¢des no
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plano representativo. Assim, objetivamente, o “déficit” torna-se superavel” (MONTOYA,
1996, p. 93). Em sua pesquisa, esse autor evidencia a importancia da linguagem, como
fator social — uma linguagem que ndo € transmitida por meio de estruturas logicas
prontas, mas “[...] como decuplicadora do pensamento, no sentido da reorganizagao
das agdes ao nivel da representacao”. Montoya, ao atentar seriamente para as
questbes inerentes a epistemologia genética piagetiana, persegue, em sua
investigacdo, 0s passos necessarios para uma transposicdo da agao pratica
(esquematismos sensorio-motores) em pensamento (operagdes) e “[...] ndo (ou nao
apenas) em seguir a transformacao de representagdes coletivas em representagoes
internas.” (idem grifo nosso).

Esse interesse expresso por MONTOYA (1996) tem nessa dissertagdo uma
continuidade, na medida em que, ao longo de minha pesquisa, procuro investigar as
diferentes possibilidades de apropriacdes das agdes no espacgo e seus desdobramentos
e manifestagcdes em termos da constituigao das interagdes sociais.

Perseguir esse processo de construgcao nos sujeitos envolvidos nessa analise foi
um trabalho arduo — uma opc¢ao tedrico-metodoldégica que tem na epistemologia
genética de Piaget o suporte de investigagao na transicdo de uma agao exitosa, ou nao,
em favor da compreensdo dos mecanismos envolvidos relacionados a possivel
passagem do espaco topolégico para a perspectiva projetiva e, também, a
manifestagao disso em termos de génese e evolugao das representagdes individuais.

As discussbes a respeito das interagdes sociais no ambito dessa pesquisa
consubstanciam o esforco de explorar uma abordagem social do ponto de vista da
epistemologia genética. Sdo, portanto, dois tipos de explicagbes; uma psicologica e

outra socioldgica, contribuindo para uma melhor compreensdo dos processos de
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construgdo do espago em sujeitos de diferentes idades nas atividades relacionadas a
area da Educacao Fisica.

A dimensao coletiva presente nas atividades propostas — jogos coletivos
(realizados em pequenos grupos) e as dobraduras (em duplas, trios ou quartetos) — e o
modo como as situacbes empiricas foram organizadas na metodologia adotada
mobilizaram, desafiaram o0s sujeitos, suscitando a possibilidade de conceber

modificagdes em suas condutas por meio de coordenacdo de acdes e representacdes

durante os processos de construgdo de conhecimentos.

Uma dindmica peculiar de interagcbes sociais foi amplamente analisada nos trés
CASOS estudados®®. Em cada CASO, o sujeito-foco das andlises estabeleceu
interagdes com alguns colegas “eleitos” dentro do mesmo (sujeitos-referéncia). Outra
situacdo bastante importante foram as interacées que os sujeitos-foco estabeleciam
comigo. Esses dois tipos de interagdes, uma “entre pares” e outra com o adulto —
professor investigador, foram relevantes para todos que participavam desses pequenos
nucleos interativos que se constituiram, chegando a interferir expressivamente nos
processos individuais de todos os envolvidos.

Perret-Clermont, em seu livro Desenvolvimento da inteligéncia e interac¢ao
social (s/d), afirma que a resolugdo de um problema para a crianga esta ligada as suas
possibilidades de interpretacdo em relagcdo a maneira como a situagdo empirica ou
atividade pedagogica é trazida pelo professor ou investigador. Esse processo faz parte
da construcdo da resposta do sujeito. Assim, para a autora, a configuracdo das

interagdes sociais € a maneira como é significado o objeto de conhecimento pelo

3% CASO GAB - sujeito-foco: Gab, 6 anos, feminino; CASO MAI — sujeito-foco: Mai, 10/11 anos, masculino e
CASO TALI - sujeito-foco: Tai, 12 anos, feminino.
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professor-investigador, nas situacbes de pesquisa, sdo relevantes, e devem ser
investigadas com profundidade. Portanto, numa perspectiva construtivista que leve em
consideragdo a preeminéncia da “atividade do sujeito”, € importante destacar o que
essa autora reitera: “[...] a importancia que reveste a interacgao social para a elucidagao
destes processos de estruturagédo” (PERRET-CLERMONT, s/d, p. 265). Ela constréi a

hipétese de que seria a dimensao “conflitual da interaccao social [...] o local privilegiado

aonde o desenvolvimento intelectual vem buscar a sua dindmica.” (idem, p. 265/266).
Alerta, no entanto, que esses conflitos tornam-se efetivos quando o sujeito possui
instrumentos intelectuais para tanto. Dessa maneira, o sujeito pode, ao entrar em
contradicao, levar em consideracao as diferentes agdes e pontos de vista dos parceiros,
elaborando “[...] uma estruturagdo que integre as divergéncias em presenga.” (idem), o
que permitiria a ultrapassagem do conflito.

Tendo como referéncia a “troca simbdlica” (MONTOYA, 1996) e o “conflito
sociocognitivo” (PERRET-CLERMONT, s/d), proponho o estudo de uma outra
perspectiva que se tornou relevante e explicita nos dados empiricos dessa pesquisa: a
construcdo, no seio da coletividade, de valores de troca significativos para o0s
sujeitos envolvidos expressos pelas diferentes possibilidades de coordenacao de agdes
nos trés CASOS investigados.

Essa proposta integra, de certa maneira, as duas perspectivas que serao
discutidas no conjunto desta dissertacdo: a construgdo do espago na passagem do
topoldgico para o projetivo e o papel das interagdes sociais nesse processo.

Durante as atividades realizadas, diferentes ‘movimentos interativos’ foram

evidenciados na medida em que as analises de dados dos trés CASOS GAB, MAI e
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TAI foram sendo elaboradas. Esses ‘movimentos’ foram adquirindo distintas nuangas,
conforme as etapas do trabalho e os seus niveis*.

Estudar o que os trés sujeitos-foco constroem em termos de conhecimentos
relativos ao espaco, nas interagcdes que estabelecem, requer a compreensao de que as
condutas modificam-se umas as outras e que, dessa maneira, modificam o proprio todo.
Os dados empiricos apontam para a direcdo da constituicio de trés diferentes
totalidades sociais, correspondentes aos trés CASOS estudados.

Importante aqui, destacar o sentido das totalidades as quais me refiro. Cada
CASO, ja relacionado anteriormente, constitui, levando em consideragao a reduzida
dimensdo dos mesmos, o que Piaget define como “todo coletivo” que, num ambito
restrito, se estabelece como uma totalidade que esta diretamente relacionada a “[...]
soma de relagdes entre os individuos” (PIAGET 1973, p. 167) e ndo a um simples

acoplamento de sujeitos.

3.1 Tomada de consciéncia da interagao social.

Ao analisar essas ‘totalidades de interagdo’ (os diferentes CASOS) foi possivel

estabelecer relagdes com as categorias de meu trabalho empirico — a tomada de

39 Se levarmos em consideragio o aspecto longitudinal expresso pelo CASO MALI: coleta de dados realizada por dois
anos consecutivos — Estudo Piloto 2004 e durante a Pesquisa em 2005.

0 Niveis relativos aos dados encontrados em cada grupo e as possiveis comparagdes dos resultados entre os trés
CASOS.
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consciéncia do espaco e das interagbes sociais. Foi interessante pensar que tipo de
dindmica essas interagdes sociais podem obter, por meio do modelo proposto por
Piaget em termos da relagdo entre Sujeito e Objeto e os intrincados processos de
interiorizacdo e exteriorizagdo da “tomada de consciéncia” descritos anteriormente no
projeto e, agora, nesta dissertacdo, transformados em situagdes concretas de pesquisa
empirica.

O mecanismo da tomada de consciéncia se da por meio da passagem de uma
“[...] assimilagao pratica (assimilagdo do objeto a um esquema) a uma assimilagao por
meio de conceitos.” (PIAGET 1977, p. 200). Tal processo ndo se da ao acaso e
depende de uma ardua reconstrucdo que pressupbe a atividade e o interesse do
sujeito. A tomada de consciéncia pode ser definida como uma apropriacéo gradual das
acoes do sujeito, num movimento possivel de saida da Periferia do Objeto e do Sujeito
em direcdo a sua Centralidade, pelo conhecimento dos mecanismos internos das suas
acgoes.

Se pensarmos que tudo que ndo é sujeito €& objeto, os diferentes sujeitos-
referéncia com os quais interagem os sujeitos-foco*' da pesquisa constituiriam, assim,
objetos para esses ultimos.

Essa interacédo estaria permeada pela atividade em si, o jogo de regras ou de
construgédo — origami. A maneira como 0s sujeitos em interagao (sujeitos da pesquisa e
também o pesquisador) concebem tais atividades, dao-lhe significado, apropriando-se

ou nao delas, e, também, os diferentes niveis de interacdo que sao estabelecidos entre

I Como ser4 explicado no capitulo da metodologia, classifico dois tipos de sujeito em minha pesquisa: os sujeitos-
foco: Gab (CASO GAB, fem., 6a) Mai (CASO MAI, masc., 10-11a.) ¢ Tai (CASO TAI, fem., 12a.) ¢ os sujeitos-
referéncia que s@o as criangas e os adolescentes com os quais Gab, Mai e Tai estabeleceram uma interagdo efetiva
durante os dois tipos de jogos desenvolvidos.



117

0os outros sujeitos, na relagcdo direta com suas possibilidades de construgcdo de

conhecimentos, sdo parte desse intrincado processo de saida de uma “periferia”.

[...] ndo definiremos a periferia nem pelo objeto e nem pelo sujeito, mas
pela reagcdo mais imediata e exterior do sujeito em face do objeto [...]
Diremos, entdo, que a tomada de consciéncia, parte da periferia
(objetivos e resultados), orienta-se para as regides centrais da agao
quando procura alcangar o0 mecanismo interno desta [...] (PIAGET 1977,
p.198).

Seria interessante pensar nas diferentes maneiras por meio das quais os sujeitos
pesquisados elaboram a saida dessa “periferia”; como ocorre a descentragdo das
criangas e adolescentes rumo a um estado de maior equilibrio em suas interagdes
sociais € na compreensao dos objetos — jogos de regras e de construgao.

Na pesquisa de Perret-Clermont (s/d), no capitulo intitulado: “Interac¢ées
Sociais no desenvolvimento congnitivo: novas direc¢cées”, a autora se dedica a
explicagéo do “papel do adulto” e da “especificidade do objecto” (idem) na construgéo
das competéncias da crianga. (PERRET-CLERMONT, s/d, p. 321). A autora denomina
“‘objeto de discurso” as atividades cognitivas que transcorrem nas trocas e interagdes
estabelecidas pelos sujeitos. Perret-Clermont nos convida a uma reflexdo que acredito

ser relevante para esse trabalho:
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[...] A fim de esclarecer aquilo em que se torna o objecto de discurso no
decorrer da interacgdo, parece-nos heuristicamente oportuno pensa-lo
como existindo duas vezes: uma primeira vez antes e
independentemente dos actores que lhe dao vida na interac¢ao; e uma
segunda vez tal como ele é repensado, reconstruido na vivéncia da
troca. Vamos, portanto, considerar que o objecto do discurso pré-existe
a interaccéo e que ele pode, por conseguinte, ser designado como um
“saber” socialmente construido e culturalmente disponivel. (PERRET-
CLERMONT, s/d, p. 330)

E relevante pensar a respeito da significacdo que o professor-investigador
confere a atividade ou o desafio entorno do qual o rol das interagdes se desenvolvera.
Os dois tipos de jogos desenvolvidos, de regra (jogo coletivo) e de construgao
(dobradura), ja4 chegam carregados de uma significagdo, de um valor social agregado
ao valor atribuido pelo professor-pesquisador. Mas isso ndo basta, pois as reacdes
mais imediatas dos sujeitos envolvidos por meio desses dois tipos de jogos constituem
elementos “periféricos” (PIAGET, 1977) e necessitam de toda uma apropriagéo
reflexiva, para que se possa evoluir no conhecimento de seus meandros.

Talvez aqui esteja toda a rigueza de uma pesquisa que leva em consideracéo as
perspectivas da epistemologia genética de Jean Piaget: nessa interacdo estabelecida
pelos sujeitos envolvidos, ha a possibilidade de uma atualizagdo de “valores”
construidos em conjunto no aqui e agora, ou seja, 0s nucleos interativos possibilitariam
uma mobilidade dos valores individuais no seio do grupo. Tais reconstru¢des de valores
conduziriam as apropriagdes crescentes dessa mesma tarefa (concluir com éxito o jogo
ou confeccionar a dobradura proposta), possibilitando um enriquecimento em termos
dos processos interiorizagdo — construgdo de estruturas légico-matematicas nos

sujeitos envolvidos e de exteriorizacdo — no conhecimento progressivo desse objeto
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que tanto pode dizer respeito a construcdo de nogdes espaciais objetivas quanto da
constituicdo de interagdes sociais mais descentralizadas e cooperativas.

Piaget (1974a"*?), ao explicar os mecanismos da “tomada de consciéncia” (idem),
conclui que essa supde conceituagao, ou seja, implica coordenagdes. Dessa maneira, a
“tomada de consciéncia” (idem) ndo € um simples reflexo ou insight, mas requer uma
nova construgado que tem como base as ag¢des do sujeito. Uma reconstrugdo que é
inédita e submete-se, nesse novo patamar, a todas as dificuldades, tendéncias e
limitagdes ja verificadas por meio da acao, ou seja, ha uma formalizagdo que se da

numa relagao dialética com a prépria experimentacgao.

3.2 Valores.

Ha um paralelismo entre os “fatos mentais” e os “fatos sociais” PIAGET (1965).
Os primeiros séo constituidos por trés aspectos distintos, mas indissociaveis expressos
em qualquer conduta: o aspecto cognitivo; o aspecto afetivo e 0 sistema de indices
ou simbolos. Ja os “fatos sociais” remetem aos trés aspectos presentes nas interagdes
interindividuais: regras (como obrigagdo imanente); os valores coletivos (que
implicam elemento de troca interindividual) e os sinais convencionais.

O regramento social, segundo PIAGET (1965), depende de uma perspectiva
cognitiva individual que o estrutura — estruturagdo essa que possibilita as coordenagdes

de acgbes e a co-operagao entre os sujeitos. Por outro lado, de forma indefinida, mas

*2 Data do original.
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indissociavel, a propria construcdo de conhecimentos depende da interacéo social para
estruturar-se.

O sujeito constitui, em sua agao individual, um aspecto normativo que expressa
eficacia e um equilibrio adaptativo. Da mesma maneira, € possivel conceber, numa
relagdo dual, essa mesma coeréncia do pensamento individual quando o sujeito

colabora com o outro:

[...] o imperativo hipotético da ac&o individual corresponde a um
imperativo categorico para a agao coletiva; deve-se acrescentar que
histérica e geneticamente esses dois imperativos ndo sdo sendo um, o
imperativo hipotético s6 se diferenciando secundariamente, porque a
acao individualizada nao se diferencia sendo pouco da agdo comum [...]
(PIAGET, 1973, p. 37)

O sujeito elabora para si alguns “valores” que sao determinados por sua
“afetividade”. Vale lembrar que essa palavra, para Piaget, significa interesse e esta
relacionada a energia despendida e regulada em toda a conduta. Piaget estudou a
maneira como se configuram esses valores em escala nas diferentes instancias do
desenvolvimento: desde as primeiras trocas do bebé até os mais elevados valores

coletivos.

Os “valores” sao passiveis de tomar uma consisténcia social. Quando
isso ocorre, eles tornam-se dependentes de “[...] um sistema total de
relacbes entre dois ou varios sujeitos, por um lado, e os objetos, por
outro” (PIAGET, 1973, p. 38).
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A possibilidade de construir “valores” em comum esta relacionada ao surgimento
da funcdo semidtica, a qual confere a durabilidade necessaria aos valores*®, surgindo o
que Piaget denomina de “valores virtuais”(PIAGET, 1973, p. 124).

A construgcao dos “valores de troca” também ¢é parte integrante de um processo
mais geral de passagem de uma assimilagdo pratica, ou seja, de um interagir que nao
leva em consideracdo o ponto de vista do outro e que apesar de coordenar acdes
praticas e representativas, ainda esta profundamente relacionada as perspectivas
(“interesses”) particulares do sujeito.

A perspectiva de assimilagdo por meio de conceitos na interagao social estaria
relacionada a construgdo desses “valores” a qual esta intrinsecamente relacionada a
constituicdo de uma perspectiva projetiva, e portanto, a possibilidade de saida de um
egocentrismo, estabelecendo, desta maneira, uma condicdo para a conservagao,
mobilidade e veiculagéo desses “valores” no grupo.

Seria errbneo pensar num determinismo quando se pensa na maneira como
Piaget aborda as questbes sociais. Ele admite toda uma conjungdo de fatores que
confirmam o carater mével e de compensagdes aproximativas das interacdes sociais.
Para compreender essa mobilidade é importante precisar como as trés espécies de
“estruturas” (PIAGET 1958, p. 67) ou “relagdes” (idem, p. 57) que sdao comuns a
sociologia e a psicologia, explicam a passagem da causalidade para a implicagdo: os
“ritmos”, as “regulagdes” e os “agrupamentos” (idem).

O “ritmo” (idem, p. 219) caracteriza os funcionamentos, aqueles que escapam a

consciéncia do sujeito, repetem-se periodicamente em intervalos constantes, e,

 Piaget (1965) admite para o sistema de trocas a mesma logica das proposicdes; para tanto, existem valores reais: r
(valor ou servigo prestado) e s (satisfag@o) e também valores virtuais: ¢ (divida) e v (crédito).
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portanto, estdo localizados no ponto de jungéo entre a vida orgénica e a vida mental.
Os “ritmos” constituem a base de qualquer movimento, inclusive de habitos motores.
Ele anuncia, de modo incipiente, a promocdo de uma reversibilidade inerente as
operagoes superiores. Eles requisitam uma alternancia de processos antagbénicos que
ainda nao sdo intencionais, mas que revelam um carater organico rigido.

O ritmo elementar, que regula de maneira rigida os movimentos antagdnicos*!
vai sendo integrado em sistemas cada vez mais amplos. Nessa perspectiva, uma
segunda estrutura geral apresenta-se: as regulacdes (Na tradugao de Piaget (1958) sédo
chamadas de ‘ajustes’) que ocorrem por meio da intervengdo de processos
antagbnicos, como no ritmo hereditario, mas produzindo-se numa escala superior em
complexidade e amplitude que descarta uma periodicidade necessaria, como ocorre na
estrutura anterior. Essa nova estrutura € encontrada nas percepg¢des, nas intuicdes pré-
operatdrias e também nas corregdes proprias das aquisi¢gdes sensoério-motoras.

As regulacdes, mesmo corrigindo as perturbagdes, ndo atinge a reversibilidade
total pela falta de ajuste completo entre assimilagdes e acomodagdes. O que ha, no
inicio, € uma reversibilidade por inversédo e outra por reciprocidade, mas as duas ainda
nao compdem um todo — um sistema total.

Os “agrupamentos” operatérios constituem o equilibrio final para o qual se

encaminham as fung¢des sensoério-motoras e representativas.

# «“Bsquema do ritmo requer sempre, de uma maneira ou de outra, a alterndncia de dois processos antagdnicos,
funcionando um, na diregdo A — B e, outro, na dire¢do inversa B — A.[...]” (PIAGET 1958, p. 219).
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Ritmo, ajuste e “agrupamento” constituem entdo as trés fases do
mecanismo evolutivo que liga a inteligéncia a faculdade morfogenética
da prépria vida, permitindo-lhe fazer as adaptagbes, ao mesmo tempo
ilimitadas e equilibradas entre si, impossiveis de realizar no plano
organico. (PIAGET, 1958, p. 224).

A grande questdo € como o mecanismo descrito anteriormente participa da
maneira como o sujeito elabora suas interagdes sociais e como elas constituem um

todo na construgdo da nocao espacial. O sujeito viabiliza a construcdo de escalas de

valores quando consegue compor um todo reversivel...

O sujeito comecga por agdes irreversiveis, nao compostas logicamente
entre elas, e egocéntricas, isto €, centradas sobre elas mesmas e sobre
seu resultado. A passagem da agdo a operagdo supde, pois, ho
individuo, uma decentragao fundamental, condicdo do agrupamento
operatdrio, e que consiste em ajustar as agdes umas as outras, até
poder compb-las em sistemas gerais aplicaveis a todas as
transformacgdes: ora, sdo precisamente estes sistemas que permitem
unir operagdes de um individuo as dos outros. (PIAGET, 1973, p. 105).

A légica da conduta social coincide com a légica que os individuos utilizam para
agrupar suas operacgodes formais. O equilibrio das trocas exige trés condigdes, também
necessarias a propria cooperagao: a primeira diz respeito a existéncia de uma escala

comum de valores intelectuais, que envolve linguagem, um sistema de nog¢des

definidas que permite traduzir essas nogcdes de maneira reciproca e um numero de
proposicées fundamentais que permite que as nogdes sejam postas em relagéo; a

segunda é uma igualdade geral dos valores em jogo € uma obrigagcdo de conservagao

das proposi¢des reconhecidas anteriormente, ha portanto a intervencao de regras como
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uma conservacdo obrigada; a terceira é a possibilidade de atualizacdo®® dos valores

virtuais de ordem t (divida) e v (crédito), ou seja, os sujeitos podem retornar sem cessar
as validades reconhecidas anteriormente, o que acarreta reciprocidade.

Para que uma “troca atual” (PIAGET, 1973, p. 139) controlada pelos interessados
num momento dado, por meio de uma percepgao imediata de valores que nédo supde
normas possa adquirir status de uma “troca no tempo” é necessaria a intervengéao de

“‘normas estabilizadoras” (idem), isto € de uma reversibilidade operatéria.

v Como os sujeitos-foco, em minha pesquisa, constituem valores e os

atualizam por meio da interagao com o outro?

Ha um esfor¢o conjunto de constituicdo de “valores de troca” no espago da
escola. Por meio de minha mediagdo como professor-investigador, apesar da dificil
realidade da vila na qual habitam os sujeitos da pesquisa, das questdes sociocéntricas
(género) que, muitas vezes, atrapalham o progresso na constru¢gdo de conhecimentos,
das dificuldades cognitivas evidenciadas por algumas criangas, surge a intengdo de
contruir algo de valor pelo grupo — uma possibilidade que sera delineada no préximo

capitulo.

4. METODOLOGIA.

Minha experiéncia profissional como professora de Educacéao Fisica e os estudos

que realizei a respetio da Epistemologia Genética, de Jean Piaget, constituem o ponto

* Atualizagdo de um valor diz respeito a possibilidade de retornar sempre para conciliar as proposi¢des atuais as
proposigdes anteriores.
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de partida dessa pesquisa que aborda os processos de constru¢gdo de conhecimentos
relativos ao espacgo e as interagdes sociais com alunos da Rede Municipal de Ensino de
Porto Alegre - RS. O foco é o desenvolvimento desse processo em trés sujeitos
escolhidos, no que se refere a possibilidade de passagem do espaco topoldgico para o
projetivo.

Essa pesquisa é inspirada em duas perspectivas metodoldgicas que sao
complementares e importantes. Constitui, assim, um “estudo de caso multiplo” (YIN,
2005) que tem como objetivo “[...] ir ao encontro do sujeito enquanto tal, isto é,
enquanto utiliza e constréi individualmente seus conhecimentos.” (INHELDER,1992,
p.10). Tal investigagdo apresenta uma énfase microgenética na analise dos processos
de construgéo de conhecimento dos sujeitos em cada CASO de estudo, enfocando os
processos individuais de trés sujeitos em consonancia com a perspectiva
macrogenética e universal construida por Piaget em termos de “quadro normativo do
sujeito epistémico” (INHELDER,1992, p.10).

Esse trabalho, portanto, leva em consideracao as investigagdes realizadas por

Piaget a respeito das categorias fundamentais do conhecimento...

[...] nenhuma adaptacdo a realidade e nenhum pensamento coerente
seriam possiveis, o que lhe permitiu [a Piaget] criar uma psicologia
fundamental tratando da construcdo de nogdes constitutivas como o
espaco, o tempo, a causalidade, etc. E nesse sentido que surge o sujeito
epistémico, sobretudo como o sujeito de um conhecimento normativo.
(INHELDER,1992, p.10, p. 8)
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Para isso, foram estudados trés sujeitos denominados: ‘sujeitos-foco’. Cada um
deles constituiu um CASO que reuniu outros tantos sujeitos de mesma faixa-etaria:
CASO GAB (no qual Gab, 6 anos, feminino, é o primeiro sujeito-foco); CASO MAI
(no qual Mai, 10/11 anos*®, masculino, é o segundo sujeito-foco e CASO TAI (no
qual Tai, 12 anos, feminino, é o terceiro sujeito-foco).

Por meio de minha experiéncia como professora de Educacgao Fisica da Rede
Municipal de Ensino e da Rede Particular, escolhi os dois tipos de atividades que
fizeram parte da metodologia de meu estudo; dentre eles, dois jogos de regras muito
utilizados nas aulas: o jogo da casinha e o pique-bola*’ e um jogo de construgdo — o
origami (dobradura) que constituia a atividade principal de um projeto interdisciplinar
desenvolvido por mim em minha escola particular. Os dois tipos de jogos foram
escolhidos para compor uma totalidade metodoldgica que buscou explorar os meandros
da construcao da nogéo espacial e das interagdes sociais.

No Projeto de Dissertacao, foram determinadas as categorias que direcionaram

as investigagcdes que aqui se configuram:

v" Tomada de Consciéncia: como categoria principal que diz respeito as
diferentes apropriagbes da agao (em curso ou diferidas) em relagdo ao
conjunto das condutas dos sujeitos no que concerne as nogdes de
espacol/tempo e as questdes referentes as interagoes sociais.

Essa categoria esteve o tempo todo direcionando o ‘olhar’ no momento da
realizacdo das analises de dados. Por meio da “tomada de consciéncia”
(PIAGET, 1974a), os processos de construgcdo de conhecimentos do

espaco se manifestaram. Por meio dessa categoria, 0s sujeitos

% Esse sujeito foi acompanhado por dois anos consecutivos — 2004/2005.
7 Vide explicagdes dos jogos no capitulo 5.1 O jogo de regras.
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pesquisados conquistaram novos patamares em termos de compreensao
do jogo desenvolvido e, consequentemente, de novas possilidades de

interagao social, elaboradas entre os sujeitos dos CASOS investigados.

v' Espago/Tempo: subsumido na perspectiva da tomada de consciéncia

expressa.

v Interagbes sociais: A dimensao concebida no projeto estava direcionada
para a verificagdo de coordenagdes de agdes estratégicas que levaram
em consideracdo a relagdo corpo/corpos no espago de jogo e na
manipulagdo de uma folha de papel no origami.

Durante as analises de dados, as interacdes sociais foram observadas sob
essa perspectiva, mas, ao longo do processo, adquiriram uma nova
dimensdo; uma outra categoria emergiu dessas analises — a constru¢ao

de “valores” entre os sujeitos envolvidos nos trés CASOS pesquisados.

v" Os “valores” concebidos acerca de tudo que da lugar a uma troca.

v' A analise dos diferentes Esquemas constituidos propiciou um refinamento
na maneira de identificar as pequenas conquistas dos sujeitos nos
diferentes CASOS, refere-se ao pensamento da crianga em suas
possibilidades instituidas via agdo (esquema sensorio-motor — E.S.M.) ou
representacdo (esquema representativo — E.R.), ou mesmo quando ja
concebe uma antecipagao inscrita numa estratégia ou ainda num conceito
(esquema presentativo E.P.). Talvez essa categoria consubstancie
esbogcos de estruturas, os chamados “fragmentos de estrutura”
(PIAGET;GARCIA, 1987).

Todas as atividades foram filmadas. O que direcionou o ato de filmar, nos trés
CASOS investigados, foram as condutas e as possiveis coordenagdes de acdes que 0s

‘sujeitos-foco’ manifestaram no decorrer dos diferentes tipos de atividades. E importante
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destacar que, no decorrer do processo, acreditei que o numero de sujeitos-foco deveria
aumentar. Essa idéia ocorreu em fungédo da propria categoria de analise — Tomada de
Consciéncia do Espago-tempo e das Interagées Sociais. Todos os sujeitos que
interagiam efetivamente com Gab, Mai e Tai adquiriram, em varios momentos, um
“status” diferenciado, porque de maneira explicita, personificavam uma espécie de
“referéncia” importante nos processos de construcdo de conhecimentos espaciais e de
interagao social dos ‘sujeitos-foco’.

Com o progresso das analises, construi uma nova perspectiva. Como esses
sujeitos participavam efetivamente dos processos de Gab, Mai e Tai, comecei a
denomina-los sujeitos-referéncia. Assim, em muitos momentos, séo feitas descrigdes
dos processos desses ultimos. Tais descri¢gdes justificam-se por estarem relacionadas,
mas nao identificadas, aos processos dos sujeitos-foco.

A pesquisa foi autorizada pela direcdo da escola. Antecedendo qualquer agao, foi
realizada uma reunido com os professores e coordenadores envolvidos no trabalho das
turmas. Nessa reunido, esclareci os objetivos e a dinamica da pesquisa ao apresentar
um cronograma de trabalho. Os pais ou responsaveis de todos os sujeitos envolvidos
(Mai, Gab, Tai, dentre os outros que participaram dos trabalhos nos trés CASOS)
assinaram uma autorizagdo para a realizagao das investigacdes e veiculagao das
imagens obtidas, como consta nos anexos do projeto de pesquisa.

A escolha dos sujeitos-foco foi dificil. O critério de selegdo dos integrantes da
pesquisa, como anunciado no Projeto de Pesquisa, foi o sujeito, em cada grupo, que
demonstrou compreensdo minima da tarefa e empenho para cumprir 0 objetivo da
mesma. Segundo INHELDER(1992), esse sujeito da possibilidade de manifestagdo as

“‘microgéneses cognitivas”.
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A dificuldade encontrada, durante o processo de escolha dos sujeitos, surgiu
apos a primeira selecdo. No decorrer das primeiras sessdes, alguns desistiram, ndo se
empenharam mais, ou mesmo comegaram a machucar-se com frequéncia. Foram
necessarias algumas trocas, negociagdes com os sujeitos e descarte de filmagens.

Foram constituidos dois tipos de sessdes de trabalho. O primeiro tipo de sessao
foi intitulado Sessao de Agao (A.) e diz respeito a participagao do sujeito eleito dentro
de um grupo de colegas, nas duas atividades praticas propostas: jogo de regras da
Educacdo Fisica (jogo da casinha ou pique-bola*®) e a confeccdo das dobraduras
(origamis: casinha, piano e prisma49).

No jogo de regras, o grupo era composto de, no minimo, seis (trés jogadores em
cada equipe) e o maximo de oito (quatro em cada equipe). As sessbes de origami
contavam com o minimo de dois e 0 maximo de quatro sujeitos. Importante ressaltar
que eram realizadas partidas de jogos coletivos com equipes em desvantagem
numeérica, como, por exemplo, trés jogadores numa equipe e quatro na outra.

O interesse nessa variagao, entre igualdade e desigualdade numérica nos jogos
coletivos, justifica-se, pois ha uma variagao no tipo de possibilidade de coordenacgdes
de agdes numa e noutra situagao.

O segundo tipo de sessdo foi denominado Sessao de Possibilidade de
Apropriacao da Acao (P. A. A)), na qual o sujeito-foco de cada grupo e os demais

participantes dos dois tipos de Sessdao de Ag¢ao (jogos coletivos e dobraduras)

assistiram ao DvD com as imagens do jogo ou da confec¢do do origami. Nesse tipo de

“ As regras e a dindmica dos jogos estdo presentes no cap. 5.1. Vale lembrar que o jogo de regras de carater coletivo
adaptava-se as circunstancias ¢ as possibilidades dos sujeitos nos diferentes CASOS. Assim, no CASO GAB, fem.,
6anos, os sujeitos participaram de um jogo da casinha adaptado.

¥ Os diagramas (=indica¢des) das dobraduras utilizadas estio no Anexo.
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sessdo, oOs sujeitos também representaram por meio de desenhos aspectos
desenvolvidos nas sessdes de Agao. A filmagem dos momentos nos quais os sujeitos
estdo desenhando propiciou uma analise diferenciada dos mesmos.

Na obra A Constru¢do do Real na Crianga (1937), Piaget destaca a
importancia da saida do “egocentrismo espacial” (PIAGET, 2002, p. 213) para que a
nocao espacial efetivamente se estruture. O autor afirma que é necessario que haja a
possibilidade de situar a si préprio no espago para chegar a “relatividade constitutiva de
um espaco homogéneo” (idem).

Acredito que o recurso de filmagem utilizado na pesquisa auxiliou nos diferentes
processos de descentracdo dos sujeitos envolvidos. Assistir as imagens de suas acgdes
e interagbes de modo sistematico e organizado, por meio da perspectiva do Método
Clinico (PIAGET, 1926; DELVAL, 2002), proporcionou que 0s sujeitos, ao observarem
suas proprias condutas, pudessem situar a si como um entre outros objetos® no
espago.

Durante essas sessodes, a perspectiva do O Método Clinico (idem) subsidiou a
investigacdo dos processos de construcdo de conhecimentos dos sujeitos-foco. Para
tanto, no momento da edi¢gao do DvD, organizei um roteiro de perguntas exploratérias
basicas em relacdo as situacdes expressas nas filmagens realizadas anteriormente.
Essa etapa de entrevista clinica também foi filmada e analisada.

Ao longo das filmagens, um outro tipo de P. A. A. foi instituida, agora, no
intervalo das partidas de jogo de regras de carater coletivo. Essa possibilidade de

apropriagcdo da acdo ocorreu, quando, naturalmente, as equipes reuniam-se em

%% A nogio de objeto aqui diz respeito a tudo que néo ¢ sujeito, portanto agrega tudo que o cerca, inclusive os outros
sujeitos com os quais interage.
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pequenos circulos nas extremidades opostas da quadra esportiva, para discutirem
aspectos a respeito da partida que acabou de ocorrer.

Os sujeitos, por meio de verbalizagbes, tentavam reorganizar agdes estratégicas,
descobrir agdes equivocadas, apontando os culpados. Também ocorriam disputas por
uma ocupacao privilegiada do espaco de jogo, assim como reafirmacao e conquista das
funcdes de destaque ou lideranca fundadas pelo grupo. Nesses momentos, eu procurei
aproximar-me dessas reunides para filmar suas verbalizagbes, intervindo quando
achava necessario.

Todos os tipos de sessao (A. e P. A. A.) foram filmadas em DvDs. As imagens
foram catalogadas na sequéncia em que ocorreram. Cada imagem feita foi intitulada de
Cap. (capitulo ou imagem que expressa um momento do trabalho). Todas essas
imagens — Caps. foram editadas de duas maneiras: em formato VeD para utilizagéo
durante as sessdes de P. A. A. e também em DvD. Essas ultimas foram distribuidas
num catalogo criteriosamente organizado para garantir a preservagcdo dos dados da
pesquisa e sua posterior utilizagao (em futuras pesquisas e na edi¢ao, por exemplo).

O fato de eleger uma coleta de dados com filmagens foi uma tarefa ardua, mas
produtiva. Acredito que esse recurso auxiliou na propria analise dos dados da pesquisa.
A compreensao das categorias dependeu, assim, desse recurso imagistico,
principalmente pelo fato de permitir sempre uma nova visualizacédo. E, revendo os
sujeitos em interagdo, novas possibilidades de apropriacdo desses processos foram
sendo construidas.

A figura abaixo mostra o resumo da organizacdo desses momentos e uma visao

geral do numero de sess6es de jogo de regras (com o numero de filmagens e de
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partidas disputadas, ou seja, cada jogo propriamente do inicio ao fim) e de sessoées de

origami®! (com o nimero de filmagens realizadas).

Fig. 13
j CASO CASO
CLASSIFICAGCAO DA MAI TAI
ATIVIDADE
4 7 F. 5 F.
ACAO |FILMAGENS | | |
JOGO 7 18 P 13 P.
COLETIVO PARTIDAS
P.A. A 4 F. 5 F. 6 F.
ACAO 1 F. 3 F. 5 F.
ORIGAMI
P.A. A 2 F. 2 F. 2 F.
FILMAGENS ANALISADAS
POR CASO 11 17 18
TOTAL 46

= Protocolo dos jogos de regras de carater coletivo: casinha e pique-bola:

1. Promocdo de um tempo para que os sujeitos se acostumem com a

filmagem e explicagao verbal do jogo.

2. Definigao dos limites do espacgo de jogo: desenhando com giz no chao da

quadra esportiva e/ou por meio de cones posicionados em pontos

considerados importantes pelos sujeitos investigados.

3. Divisdo das equipes: por sexo (uma partida do CASO GAB) ou por meio

de coletes coloridos em times mistos.

4. Escolha do ‘lugar’ (=campo) no qual cada equipe ira jogar.

1 ’
°' A integra desses dados encontra-se nos Anexos.
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5. Tempo para a combinacdo de estratégias preliminares e organizagao da
ocupacgao do espaco da quadra.

6. Inicio do jogo dado por um apito ou por combinagdo tacita entre as
equipes.

7. Desenvolvimento do jogo propriamente dito até que uma das equipes
cumpra o objetivo do jogo.

8. Sessao de P. A. A. (possibilidade de apropriacdo de acao) na qual os
sujeitos se reunem no intervalo de cada partida como ocorreu nos CASOS
MAI (sujeito Mai, masc., 10-11a.) e TAl (sujeito Tai, fem., 12a.), ou
durante o jogo, quando solicitam, como foi feito no CASO GAB (sujeito
Gab, fem., 6a.).

9. Nova ocupacao do espaco € inicio de uma nova partida.

» Protocolo do jogo de construcéo — origami:

1.

Explicagdes gerais a respeito da atividade a ser desenvolvida e promogéao de
um tempo para que os sujeitos se acostumem com fato de serem filmados e
solicitados a manipular papéis em folhas de papel cortadas como um
quadrado perfeito de 15cmX15cm.

Distribuicdo dos envelopes individuais que contém as ‘dicas’ (= as diferentes
etapas de confeccdo do origami proposto confeccionadas previamente com

papéis nas dimensdes descritas anteriormente) e exploragdo livre das
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mesmas. Esclarecimento de que pode haver ajuda mutua na confecgdo do
origami.

3. Solicitagdo da organizagao das ‘dicas’ — é necessario que o sujeito construa a
sua ‘ordem’, uma sequéncia que facilite a confecgao posterior.

4. Confeccao propriamente dita, que pode ser realizada com um papel
(15cmX15cm; 17cmX17cm; 21cmX21cm, ou retangulares de dimensdes
variadas) sem dobras, ou a partir de uma das ‘dicas’ (15cmX15cm). E
permitido que consultem as ‘dicas’.

5. Nova solicitacdo para que os sujeitos estabelecam uma ajuda mutua, quando
um acaba primeiro.

6. Confecgao do origami sem olhar as ‘dicas’.

7. Desenho do origami confeccionado.

5. DISCUSSAO DO CONJUNTO DOS DADOS EMPIRICOS

5.1.0 jogo de regras.

O jogo, para Piaget (1932, 1936 e 1945), esta diretamente relacionado ao seu
aspecto funcional — o primado da “assimilagdao”. O autor parte da idéia de que o jogo
evolui nas diferentes fases de desenvolvimento na direta correlacdo com a elaboracao

das estruturas cognitivas. Levando em consideracao essa perspectiva, o autor classifica
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0s jogos em trés modalidades: o jogo de exercicio, de carater sensério-motor, como

repeticdes importantes na elaboragédo dos habitos, revelando o puro prazer de realizar o

movimento; o jogo simbdlico que permite ao sujeito assimilar, mesmo que de maneira

deformante, o real e, dessa maneira, ter melhores condi¢bes para compreendé-lo; o

jogo de regra que, segundo o autor, é concebido do seguinte modo:

[...] o jogo de regras apresenta precisamente um equilibrio sutil entre a
assimilagdo ao eu — principio de todo jogo — e a vida social. Ele é ainda
satisfacdo sensorio-motora ou intelectual e, ademais tende a vitéria do
individuo sobre os outros. Mas essas satisfagées sao, por assim dizer,
tornadas “legitimas” pelo préprio coédigo do jogo, que insere a
competicdo numa disciplina coletiva e numa moral da honra e do fair-
play*?. (PIAGET, 1990, p. 216)

Toda a dinamica funcional dos tipos de jogos classificados por PIAGET (1945)
estdo, na verdade, presentes na maneira como os sujeitos realizam as atividades da

pesquisa, mas € sobre as possibilidades do jogo de regras de carater coletivo e do jogo

de construcdo numa perspectiva de reconstrucido do real e de manifestacdo das

representagdes elaboradas pelos sujeitos, que dedico as analises deste capitulo e do
préximo. Levando em consideragcdo essas possibilidades, delimito um dos objetivos

deste trabalho:

2 Fair-Play significa ‘jogo limpo’, um espirito esportivo que se manifesta por uma atitude moralmente boa na
pratica esportiva, (GONZALEZ; FENSTERSEIFER org.2005, p. 194).
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v" Investigar como os sujeitos da pesquisa constroem a nog¢ao espacial
topologica e a projetiva por meio do desenvolvimento das interagées sociais

em contexto de jogos de regras e de jogos de construgao.

Por meio das diferentes sessdes de jogos (tanto de A.: agdo como de P. A. As.:
possibilidade de apropriagcdo da acgado), os sujeitos manifestaram uma riqueza de
condutas individuais na interacdo com os outros sujeitos nos trés CASOS: Gab, Mai,
Tai. O jogo consubstanciou as inumeras possibilidades de expressao de processos de
construcdo de conhecimentos espaciais e de interagdes sociais. Por meio do
regramento do jogo da casinha e do pique-bola, os sujeitos transitaram entre uma
dimensao figurativa de éxito na acao realizada no espaco para uma outra operatoria de
coordenacgao de pontos de vista e de compreensao das relagdes espacgo-temporais. No
decorrer dos CASOS investigados um conjunto de possibilidades de apropriagcado da
regra e do espaco foram sendo constituidos, a partir das possibilidades cognitivas dos
sujeitos investigados.

Em A Formacgéao do Simbolo na Crianga (1945), Piaget destaca a importancia
da acdo - ‘prazer funcional”. Nessa perspectiva, 0 jogo evidencia um carater
assimilador que se justifica pela necessidade de sujeitar as coisas a atividade do

individuo.
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O jogo é, portanto, sob as suas duas formas essenciais de exercicio
sensoério-motor e de simbolismo, uma assimilagdo do real a atividade
propria, fornecendo a esta seu alimento necessario e transformando o
real em funcdo das necessidades multiplas do eu. (PIAGET, 1998, p.
160)

Qual seria a melhor descricdo para os jogos coletivos utilizados na pesquisa?
Talvez seja a da exata medida das possibilidades cognitivas dos sujeitos investigados.

Por meio do trabalho com os sujeitos do CASO TAIl, 12a. fem., tomei
consciéncia das enormes variagdes entre a maneira adulta de conceber um jogo de
regras (coletivo) e a maneira como os sujeitos o assimilam mediante seus esquemas
prévios.

Em muitos momentos da pesquisa, percebi, consternada, que o jogo realizado
pelos sujeitos ndo correspondia em nada a minha légica adulta. Isso ficou evidente por
meio das suas acgbes durante as partidas (verbalizagdes, linguagem corporal,
desenhos, etc.). Dessa maneira, o jogo que era trazido para o espago das interagdes
sociais, como objeto do conhecimento a ser ressignificado, foi paulatinamente sendo
reconstruido para adequar-se aos trés CASOS investigados.

Nessa perspectiva, acredito que é necessaria uma descricdo diferente dos jogos
desenvolvidos — uma descricdo que leve em consideragao as regras oficiais do jogo
que comumente sao veiculadas entre os professores de Educacgao Fisica, na analogia
com as diferentes possibilidades de construgdo de conhecimentos dos sujeitos
pesquisados.

Aqui estq, pois, uma descricao dos jogos de regras:
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JOGO DA CASINHA

O jogo foi realizado numa quadra esportiva de cimento retangular. As linhas
limitrofes estavam apagadas, portanto era sempre necessaria uma demarcadagéao das
quatro linhas. Todos esses limites da quadra foram especificados e identificados pelos
sujeitos com cones indicativos ou por meio de desenho com giz.

Os participantes foram divididos em duas equipes identificadas por cores
diferentes (verde e azul, por exemplo). A divisdo de equipes mistas foi a maneira
utilizada em quase todos os jogos desenvolvidos na pesquisa, com excegao da primeira
sessdo de Ac¢ao — jogo coletivo no CASO GAB que houve uma divisdo em dois grupos
distintos: um feminino e outro masculino. O objetivo dessa primeira filmagem foi
investigar os processos de meninos e meninas separadamente numa observagao
facilitada.

Para iniciar a partida, cada equipe sorteou um dos lados do espago de jogo,
ocupando assim uma das metades da quadra.

Interessante comentar que essa ‘metade’ de quadra também adquiriu diferentes
nuangas. No CASO GAB (sujeito Gab, fem., 6a.), as criangas dividiram o espaco de
jogo longitudinalmente (no comprimento da quadra esportiva de cimento). Nos outros
CASOS (MAI e TAIl), a divisdo acompanhou a maneira pré-estabelecida de divisdo das
quadras esportivas, ou seja, em sua largura (vide explicagdes a respeito da génese da
construgéo do espacgo no item 5.2).

A metade ocupada por uma equipe, antes do inicio da partida, é considerada a

‘casinha’ (corresponde ao ‘lugar’ de uma das equipes). Nessa metade — ou ‘lugar’, os
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integrantes dessa equipe (azul, por exemplo) puderam ‘congelar’ (=imobilizar) ao tocar
os adversarios (da equipe verde, por exemplo). Os adversarios apanhados deviam ficar
parados no local em que receberam o toque. Da mesma maneira, os integrantes da
outra equipe (verde), na outra metade da quadra, podiam fazer o mesmo.

Nas primeiras filmagens, o inicio do jogo foi anunciado com um apito dado por
mim. No decorrer da investigacao, o apito foi substituido por um inicio combinado entre
as equipes — os proprios jogadores gritavam: Comecgou!! Nas ultimas partidas, o jogo
comecava simplesmente, e todos respeitavam esse inicio combinado de maneira tacita.

Logo apds o inicio da partida, todos puderam correr por todo o espago de jogo.
Havia, no entanto, a necessidade de cuidar os limites externos da quadra — as linhas
previamente combinadas, — porque todos foram ‘congelados’ quando corriam fora
desse espaco combinado. No decorrer da partida, os jogadores atentaram para o fato,
ja mencionado anteriormente, de que cada equipe possuia um ‘lugar’ no qual tinha a
possibilidade de imobilizar o adversario, mas, ao ultrapassar a linha divisoria da quadra,
passa a correr 0 mesmo risco.

A maneira como os sujeitos do CASO GAB jogam é particularmente interessante
por constituir uma génese da construgao de conhecimentos espaciais e de interacdes
sociais.

O objetivo do jogo varia conforme o estadio de desenvolvimento no qual se
encontra o sujeito. No CASO GAB (Gab, fem. 6a.), as criangas conceberam como
objetivo: “Correr para pegar e/ou fugir para nao ser tocado”. O jogo resumiu-se,
portanto, numa intensa correria de exploragdo do espago e de seu regramento basico.

A vitéria também correspondeu a légica propria delas: “venceu quem pegou mais”, 0s
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sujeitos nem cogitaram outra hipotese, e todos os dois grupos acreditaram que haviam

vencido a partida:

Quadro 4 O objetivo do jogo

= CASO GAB: terceira partida da primeira sessdao de filmagem (um time de 6
meninas e um time de 4 meninos). Quando pergunto quem ganhou o jogo, dois
meninos timidamente levantam o braco, e as meninas “em coro” reclamam sua vitéria.
Bru?: As meninas, porque as meninas pegou muito guri. Em momento algum, os
meninos se dao conta de sua desvantagem numérica — apenas 4 meninos contra 6

meninas na equipe adversaria.

A realizagcdo de uma espécie de ‘simulacro’ de imitacdo da explicacdo dada a
respeito do jogo pdde ser observada na movimentagao das criangas do CASO GAB,
durante a primeira partida, Uma imitagao limitada em sua utilizacdo do espaco: os
sujeitos corriam apenas na proximidade do local no qual realizei as explicagdes. Esse
tipo de utilizacdo de referéncias tornou-se recorrente.

Em muitas sessbes, as criangas elegeram determinadas reférencias simbdlicas
que as auxiliaram na organizagdo das condutas e na compreensao do regramento do
jogo. Os sujeitos do CASO Gab atribuiam um significado especial a certas referéncias,
tais como: a ‘cerca’ (divisoria) desenhada no centro da quadra esportiva®, o desenho
de uma ‘flor’ no chdo da quadra (aparecida também nos desenhos do jogo feitos em
folha de papel), a verbalizacdo e expressao corporal que as meninas utilizaram para
chamar a atengdo dos meninos quando corriam no espago adversario: L4, 14, 1a, 1a!! e a

existéncia de um lobo localizado fora dos limites das ‘casinhas’. Essa ultima referéncia

%3 Vide capitulo do 5.2.
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€ utilizada por Bru. Ela tem ‘medo’ de lobisomem pelo fato de que contam muitas
historias a respeito disso em seu contexto familiar. Na brincadeira, Bru necessita o
tempo todo ‘lidar com esse medo por meio da dinamica do jogo. Ela expressa
corporalmente que deseja ir ao encontro desse lobo, mesmo que, pelas regras do jogo,
isso seja proibido e resulte num ‘congelamento’. O fato do lobo estar ‘fora da casa’
mobiliza em Bru esquemas de construcdo da nocdo topoldgica ‘fora-dentro’ no

momento que infringe a regra de nao poder pisar fora dos limites.

Quadro 5 Evidéncias topoldgicas 1

= CASO GAB: segunda partida da primeira sessao de filmagem (um time de 6
meninas e um time de 4 meninos). Gab? e Naty? desenham uma casa conjunta.
Bru?, porque que nao conseguiu terminar a sua, tenta pisar na flor de Gab?: Olha aqui
0, ela ta pisando na minha flor! E: Convide-a para ir a tua casa. Pode ser? Gab$ nao

aceita: Ela tem a dela! [...]

Quadro 6 Evidéncias topoldgicas 2

= CASO GAB: continuagao. Todos: [...] Todos de pé, vai comegar de novo! Nat?9 e
Gab? investem em corridas no espag¢o dos meninos, chamando a sua atengao gritando:
L&, 14, Ia, la!'[...]

= Bru@: [...] do outro lado [...] onde o lobo fica. E: Onde é que o lobo fica? Bru?Q: La na
outra (indicando fora da quadra atras da casinha dos meninos). E: La ndo pode! Bru%
coca a cabecga e fala bem baixinho: Por que nao? Tento lembra-la de que haviamos

combinado no inicio que sé era permitido correr dentro das casinhas... em vao [...]
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O local ao qual se devia chegar, ou seja, a area livre, também p&de variar. No
CASO GAB, a existéncia de uma area livre n&do foi cogitada nos primeiros jogos
desenvolvidos. Isso esteve relacionado as demandas de ‘correrias exploratorias’ dos
sujeitos. Assim, os primeiros jogos tiveram uma caracterisca de exploragdo de um dos
aspectos da regra: correr e fugir, ou correr e pegar sem utilizagdo da area livre; o
espacgo nao admitia divisdes, pois constituia um todo indivisivel. Nas ultimas partidas, a
idéia de area livre foi desenvolvida no sentido de averiguar como as criangas desse
caso concebiam um espacgo contido em outro, ou seja: dentro do ‘lugar’ da equipe verde
ha um esconderijo que pertence & equipe azul e vice-versa®. Vale a pena conferir a

transcrigdo da explicagao do jogo para os sujeitos do CASO GAB (Gab, fem., 6a.):

Quadro 7 Explicagéo do jogo

CASO GAB: primeira partida da primeira sessao de filmagem (um time de 6meninas e
um time de 4 meninos).E: Prestem atengéo para vocés entenderem o jogo. Do lado das
gurias [...] Gab?®, presta atencdo! Do lado da casinha das gurias, as gurias, que S&o as
‘meninas super poderosas”, tém o “poder” de congelar os guris. Vocés estdo prestando
atengdo? (pergunto por que eles ndo param de olhar para outros alunos que estao no patio

da escola) Todos: Estamos!

> Vide figura 14 e 15 na explicagio do pique-bola.
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Quadro 8 Explicagédo do jogo continuagéo

CASO GAB: continuagao. E: Da ‘cerca’ para la (indico com o dedo) é a casinha das
gurias, e elas tém o ‘poder” de congelar os meninos. Da ‘cerca’ que foi desenhada
para ca, quem tem o poder de congelar séo... BruQ: As “meninas superpoderosas” E:
Néo. Para ca de quem é a casinha? AndZ': Dos guris. E: Do lado de ca quem sdo os
‘meninos superpoderosos”” Os meninos levantam os dedos... E: _Se os guris
encostam em vocés na casinha deles, o que acontece? Gab?: Congela. E: Para
descongelar, um colega tem que dar um tapinha na méao... Entdo vamos la! Todos

comegam a imitar essa agao dando tapinhas em suas proprias méos.

Ao longo das sessdes, Gab ainda se confunde na coordenacao entre dois fatos
relevantes do jogo: ‘poder congelar — em seu espago (até a ‘cerca’ no ‘lugar das
meninas’) ou ser ‘congelada’ ( a partir da ‘cerca’ no ‘lugar dos meninos’). Gab muitas
vezes age como se concebesse adequadamente a transitoriedade espacial dessa
regra, mas, quando os fatos ocorridos no jogo acontecem muito proximo da linha
central, ocorrem confusdes. Apesar disso, Gab amplia sua trajetoria de corrida,
ocupando espacos vazios ainda ndo conquistados. Com isso, aquela referéncia
simbdlica, importante no inicio: “La, /a4, la”, para chamar a atencdo dos meninos,
transforma-se na antecipacdo de um ousado movimento de corrida combinado com

uma ‘esquiva’.



Quadro 9 Apropriacao de relagdes espago-temporais

CASO GAB: terceiro dia de Filmagem. Esta é a filmagem da sexta partida. (um
time de 3 meninas e um time de 2 meninos). Quando Gab?® vé que Jadd esta de
costas, vem correndo por tras dele, sem fazer muito barulho e, no ultimo segundo,
‘torce’ todo seu corpo para desviar do brago de Jadd que se afasta do corpo para
toca-la. Isso parece fornecer a Gab® uma sensagéo de ‘controle’ do jogo. O sujeito
age como se finalmente essa regra esteja sendo apropriada de maneira efetiva. Gab,
ao entrar no ‘lugar’ do adversério, cuida a posi¢cdo no espacgo de Jadd [ela esta de
pé, com os pés bem postados no chao, as pernas afastadas, os joelhos estendidos e
os bragos cruzados; olha firmemente para Andd que esta a sua frente, mas da uma
leve virada de cabecga para certificar-se de que Jadd ndo constitui ‘perigo de
congelamento’ para ela. Quando Andd ameaca correr, GabQ antecipa sua fuga,
permanecendo ainda no mesmo lugar, mas flexionando os joelhos. Ela age como se
realmente estivesse avaliando o melhor momento de correr ( esse momento depende
da distancia que Andd estd dela). Em partidas anteriores, Gab®, ao menor

movimento dos meninos, saia correndo em fuga.
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Durante a ultima partida, foram introduzidas modificagdes na constituicado das

equipes: agora sdo mistas e diferenciadas por cor do colete e também pela regra do

jogo:

Quadro 10 Modificagdo das regras e do espago de jogo

CASO GAB: quarto dia de Filmagem. Esta é a filmagem da sétima e ultima partida
que é realizada com modificagao nas regras e no uso do espaco de jogo. (um time
verde ( o de Gab) com 5 componentes e um time vermelho com 4 componentes).
E: A equipe verde vai desenhar, no lugar dos vermelhos, um esconderijo (= um espago

contido no campo adversario, no qual esses ndo podem imobilizar). Vide desenho de

Gab na pagina 89.
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A nova regra influenciou o tipo de movimentagbes e interagdes sociais
estabelecidas por meio de duas novas espécies de referéncias constituidas pelas
criangas: a extremidade esquerda da quadra, na qual a equipe verde desenhou o
esconderijo. Interessante pensar que essa nova configuragao do jogo (que admite um
esconderijo) fez com que a referéncia da ‘cerca’ fosse momentaneamente esquecida.
Esse fato, nessa partida, trouxe consequéncias diretas na maneira como os sujeitos
agiam e refletiam por meio da regra; ndo existia mais lado dos meninos ou das
meninas, mas, sim, um espago conjunto de persegui¢ao reciproca. Da mesma maneira,
o lugar de onde eu realizei a filmagem também se transformou numa importante
referéncia: as criangas saiam correndo do esconderijo e faziam a volta em torno de
mim, muitas vezes puxando minha roupa, numa espécie de exibicdo de perseguicao.

Depois de explicar as particularidades da realizagdo do ‘jogo da casinha’ pelos
sujeitos do CASO GAB (sujeito Gab, fem., 6a.), é preciso, agora, descrever como isso
se desenrola no outro CASO investigado — o CASO MAI. O ‘jogo da casinha’ adquiriu
outra nuancga: além de correr, ‘congelar e ser ‘congelado’, como no CASO descrito
anteriormente, o objetivo final a ser conquistado foi a chegada antecipada por uma das
equipes na area livre. No inicio, a area livre foi localizada fora dos limites do campo
adversario, ou seja, atras da linha de fundo, mais adiante, (vide figura 14 na pag. 149),
com a crescente apropriagao das regras, foi definida como contida dentro do campo
adversario (identificando-se com a conhecida area do goleiro como demonstra a figura
15 na pag. 150). Tal modificagao provocou muitos protestos.

Nessa nuanca do jogo, os sujeitos tiveram que coordenar duas possibilidades
relativas ao uso do espaco em fungédo da regra, ou seja, eles deveriam lembrar os

locais nos quais podiam ‘congelar’ ou ser imobilizados pelos respectivos adversarios e
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também levar em consideragdo o objetivo final do jogo que consistia em atingir a area
livre. A vitéria foi muito bem definida e requerida pelo grupo: venceu a equipe que
conseguiu chegar primeiro, com todos os seus integrantes, a area livre.

Algumas peculiaridades foram observadas na maneira de conceber a regra e a
dinamica do jogo no CASO MAI. No que diz respeito as diferengcas numéricas de
jogadores nas equipes, Mai (masc. 10-11a.) logo percebe a desvantagem, mas a aceita

tranquilamente, e a sessao transcorre sem questionamentos.

Quadro 11 Tomada de consciéncia da diferenga numérica e surgimento da ‘posi¢éo referéncia’

= CASO MAI: essa é a sexta partida. Terceiro dia de filmagem da Pesquisa/2005:
Maid: O sora, mas dai esses aqui [a equipe de Ali?] vdo ficad mais]...Jtem quatro
contra trés...deixa! (faz um gesto de ‘legal’ com o polegar, andando de costas em
direcdo ao fundo da quadra — posisdo que normalmente ocupa e que denominei:

‘posicao referéncia’.).

Na equipe que prevalece meninas — a de Ali, ndo ha questionamentos em
relagédo a isso. Apesar da equipe contar com um elemento a mais, ha desvantagem em
termos de destreza e dificuldades na coordenagdo de agdes. Algo interessante que
ocorre é a persisténcia demonstrada por Ali e seu grupo na organizagdo e
reorganizagao de estratégias; mesmo perdendo o jogo por diversas partidas
consecutivas, eles continuaram empenhando esfor¢os para vencer o jogo. Em relagéo a
isso vale ressaltar que os sujeitos desse CASO MAI jogaram por dois anos™ os jogos

de regras propostos que agora sao descritos. Durante todas as sessdes, as criangas

> Foram dois anos contando o Estudo Piloto realizado em 2004 ¢ a Pesquisa propriamente dita em 2005.
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participaram com empenho, demonstrando uma compreensdo crescente e cada vez
mais complexa no que concerne a construcdo da nogao espacial, a elaboragao de
estratégias, a coordenagao de agbes motoras e representativas e também as questdes
de interagdes sociais, dentre as quais destaco as questdes de género.

Como foi descrito anteriormente, o time de Ali ndo obteve éxito nas primeiras
partidas, mas conseguiu reorganizar ac¢des estratégicas anteriormente pensadas.
Ocorreu, assim, uma “tomada de consciéncia” importante que dependeu das relagbes
estabelecidas por meio do enfrentamento entre os dois tipos de agdes estratégicas
organizadas pelos times: Mai x Ali. Mir, integrante da equipe de Ali, toma consciénica
das limitacbes de seus movimentos de corrida. Ela e Ali, no decorrer de uma das
partidas, estabelecem relagbes entre as velocidades de sua corrida e a corrida dos
oponentes. Refletiram a respeito da pouca velocidade de deslocamento de Mir e
levaram em consideracao esse fato na organizacao estratégica que antecedeu outras
partidas ulteriores.

Mai constitui ‘referéncias simbdlicas’ analogas as constituidas pelos sujeitos do
CASO GAB. As representagdes que ele tem do espacgo da trave de gol e a imagem
que elaborou do ato de fazer um gol no futebol interferem na maneira como se apropria
do regramento e do espago do ‘jogo da casinha’. Isso sera discutido mais adiante no
que concerne a questao do espaco.

Algo relevante ocorreu no CASO MAI: uma organizagao estratégica realizada na
sétima partida do ano de 2005. Foi criada uma sintese de possibilidades de
coordenagdo de acdes entre os componentes da equipe, liderada por Mai. A primeira
vista, a organizagao parecia estar apoiada em representagdes aprimoradas do espago

e nas regras do jogo. Uma organizagao que representou, sem duvida, numa importante
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‘tomada de consciéncia” de Mai, surgida num momento de Possibilidade de
Apropriagdo da Agao (P. A. A.) no qual os integrantes da equipe tiveram a
oportunidade de conversar e combinar estratégias. Os dois times (de Ali e de Mai)
reuniram-se proximo a trave de gol para conversar. Nesse momento, me aproximei para

perguntar o que eles houveram combinado:

Quadro 12 Organizagéao estratégica constituida — antecipagéo da acao

= CASO MAI: essa é a combinacao que antecede a sétima partida, no terceiro dia de
filmagem da Pesquisa — 2005. E: Agoral...] aqui (me aproximo do time de Mai). MaidJ:
A nossatema “A”a “B”e a “C”. A “A” é assim: para todo mundo ir ao mesmo tempo e a
“‘B” é para nés pegar todos aqui, todinhos. A “C” a Tai}Q vai primeiro depois eu € o
Rodd. E: Como é que vocés, durante o jogo, vdo escolher a “A”, a “B” ou a “C”? MaiJ:
Eu falo: Vamos correr a “A”, vamos correr a “B”, vamos correr a “C”. E: Tu que decides?
Maid: Aham! E: O que vai ter que acontecer (no jogo) para resolveres (correr) a “A”?
Maid: Eu tenho que olhar assim, como (=quando) se todos ficar assim, ‘embaralhagado’
(=misturados) ali, ndo vai da, ai eu penso na “C”.Ai a “C” s6 vai uma. Ai eu e o Rodd
distraimos a outra e vamos pro lado e a Tai% vai pro outro; e todas véo vir de atras de
nos. E: E a “B” o que tu vais pensar para escolher: é “B”? MaiJ: Essa aqui é “C”"[...] a
“‘B”[...] é assim ¢ [...] quando eu vejo que ta todas as gurias [...] que ndo da para correr
pra la, pra la ou pra la, ai eu falo:Vamo deixa passa trés pra 14, [...] ou uma, ou duas [...]
trés ou duas pra la, ai depois a gente corremos pra la. Quando chegar trés, vai dar para
desviar. E a “A” é todo mundo junto.

Esse me parece ser um momento importante da pesquisa, porque Mai consegue
construir possiveis articulagbes estratégicas, baseadas em esquemas constituidos em
partidas anteriores. Ele leva em consideragdo um conjunto de fatores: a regra, o

objetivo do jogo, o espago, o numero de jogadores da equipe adversaria, as possiveis
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reacoes da equipe de Ali no desenrolar do jogo, a velocidade da corrida dos integrantes
de sua equipe e as suas proprias condicdes e habilidades motoras. Mai constitui um
‘possivel” que logo sera “atualizado” no confronto da dindmica da partida que vem a
seguir. Tudo é concebido, porém, de maneira autoritaria. Mai falou e gritou,
movimentando-se sem parar, ndo dando espago para que 0s colegas também se
manifestassem; ele teve absoluta certeza de possuir o “poder” sobre todas as agbes
que se processaram no jogo.

Logo no inicio da partida subsequente, Mai tenta colocar em pratica uma das

estratégias combinadas anteriormente:

Quadro 13 Organizagéao estratégica constituida — “atualizagao” 1

= CASO MAI: essa é a sétima partida. Terceiro dia de filmagem da Pesquisa/2005:
Logo no inicio da partida, MaiJ grita: A “C” Tai®, a “C”! E deslocando-se para frente logo
atras de RodJd: A “C”Rodd, a “C”l! A marcagao de AliQ e MirQ é eficaz e desorganiza
a estratégia combinada por Maid: Vem Tai®, vem, vai [...] a “C” TaiQ! Vem Tai?Q [...] !
Finalmente, quando Maid vé um espago livre: Vai ali! Tai{Q vé a oportunidade e decide
sair correndo pela quadra adversaria; € perseguida por Ali$ que ndo consegue alcanga-

la.

Quadro 14 Organizagéo estratégica constituida — “atualizagéo” 2

= CASO MAI: ainda na sétima partida: Rodd e Maid procuram um espacgo para correr.

= Ali? aproveita a movimentagao intensa dos dois e corre, conseguindo chegar na area
livre. Depois disso, os times comecam a conversar entre si, aproximando-se. Maid, ao
conversar com Rodd, segura seus bragos firmemente, para ndo deixa-lo correr atras de
MirQ que também se arrisca passar. (E a estratégia que Maid anunciou anteriormente:
[...] quando eu vejo que ta todas as gurias [...] e ndo da para correr pra la, pra la ou pra
14, ai eu falo: Vamos deixar passar trés para la, ou uma, ou duas [...] trés ou duas para Ia,
ai, depois, a gente corremos pra la. Quando chega trés, vai dar para desviar. Por isso,

eles deixam MirJ passar.
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A maneira autoritaria de Mai organizar as agdes durante o jogo foi discutida,

alguns dias depois, nhuma sessao de P. A. A., na qual os sujeitos desse CASO

assistiram ao filme do jogo. Quando eles foram indagados sobre quem é que decidiu a

hora exata de avancgar para o espago do adversario: Mai (que gritava sem parar) ou Tai

(que, efetivamente, saiu correndo e ajudou o seu time a marcar o ponto), assim se

expressaram.

Quadro 15 O egocentrismo de Mai

CASO MAI: primeira sessao de P. A. A: E: Vocés viram que foil...] o jeito “C”, como é que
tu falaste? Maid: Correr a “C”. E: E a “C” deu certo? Todos: Deu. E: Foi sé o Maid que
pensou isso ai? Maid: Foi. E: [...] Sera que foi? Sé tu que fizeste tudo sozinho? Mail: [..]
Né&o.[...] E: Quem é que fez? Maid: Foi a Tai que fez [...] a parte [...] E: Vocés viram que a
“C” [...] dependia de quem? Maid: Era da Tai%. E: Era da Tai{. E a Tai? [...]? Maid_e
Rodd: Corria...

Mais adiante nesta mesma sessao de P. A. A.: E: Quem resolve a pessoa que correr a
“A” “B” ou “C”[...]? Maid: Sempre o capitdo. E: Sempre o capitdo? Maid: E. E: Pode outra
pessoa do grupo resolver? MaiJ': Sim. Se eu vejo, se dai eles falar. Vamos correr essa dai
[...] ai nés vamos. E: Ja aconteceu de outra pessoa escolher? Maid: Ainda nédo. E: E aquela
hora da Tai? [nesse momento eu ligo a filmagem do jogo] [...] E: A Tai? saiu sozinha pela
idéia dela, pelo que vocés ja haviam combinado [...]? Maid: Eu falei aquela hora: O Tai,
vamos correr a “C” [...] Vamos fazer a “C” e a Tai? foi. E: Mas a hora que ela comegou a
correr, quem decidiu foi ela [...]? Maid': Foi. A hora que ela comegou a correr, quem decidiu

foi ela.

Mesmo com todas os questionamentos que fago, Mai, nesse momento da

pesquisa, ainda ndo aceitou o fato de que o éxito do jogo depende de um conjunto de
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agdes coordenadas e de que, sozinho, ele ndo conseguiria cumprir o objetivo do jogo. E
como se Mai pensasse que as suas agdes sao de maior valor que as dos demais
colegas. Por enquanto, essa maneira de pensar se justifica para ele proprio e para os
colegas, pois até agora o seu éxito na acédo € realmente indiscutivel para todos, tanto
que manifestam muito respeito em relacdo as idéias que Mai verbaliza. E preciso
lembrar que até aqui ndo se realizou nenhuma representagcdo do jogo por meio de
desenho e também n&o iniciamos o origami — atividades nas quais Mai demonstrou
muitas dificuldades.

Numa das sessbes de P. A. A., Mai expressa verbalmente uma “assimilagao
reciproca” de esquemas que € uma nova constru¢cdo aprimorada pela atualizagdo das

estratégias “A”, “B” e “C” elaboradas anteriormente:

Quadro 16 Uma “assimilagéo reciproca” de esquemas

CASO MAI (suj. Mai, masc., 10-11a.): E: Agora que é o mais importante [...] Assim 6: Tu fizeste
a‘A” a “B”e a “C’l...] Maid: S6 que eu fiz mais [...] Eu néo fiz mais a “A”. Eu fiz mais a “‘B” e a
“C”. Fiz a metade de cada uma juntandol...]. E: Fizeste a metade de cada uma também? Maid:
Junto. E: E por que tinha que pegar a metade de cada uma [estratégia] ? E: O que aconteceu no
jogo para pensar isso? Lembras? Maid: [...] Eu vi assim, tava todo mundo conjunto, junto assim
[...] num bolinho. Eu vou falar [...] Ah, vamos correr a metade de cada um [...] O Tai vai primeiro,
ai, quando a Tai foi, eu e o Rodd enganamos e eu falei: Vai Rod e continuamos. Pegamos
quase todo mundo junto. E:_ Ah, ta...tu achas que foi um pouquinho de cada uma; ndo foi bem a
“C” [estratégia na qual Tai® avangou primeiro para a area livre e depois os dois: Maid' e RodJ].
Foi um pouco da “C” e da [...]? Mai:_“D” [essa estratégia ndo existe]. E: Da “B”. MaiJ: E da “B”
[estratégia que se baseou em imobilizar todos os adversarios na defesa antes de Maid correr

para a area livre].
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E interessante perceber que Mai descarta de inicio a estratégia “A”, mas esse

descarte necessita de uma verificagdo por meio da agao de jogar. Mai ndo consegue

ainda, por meio de uma hipotese, antecipar que ela é inviavel, como nesse caso: se

todo seu time avangasse, seriam imobilizados (= ‘congelados’) no mesmo instante. Esta

€ a diferenga crucial entre o pensamento dos sujeitos deste CASO MAI (suj. Mai,

masc., 10-11anos) e os sujeitos do CASO TAl (suj. Tai, fem., 12 anos). Tai concebe

hipoteses e descarta as consideradas ‘impossiveis’, mesmo antes de experimenta-las,

ao contrario de Mai que necessita da ag¢ao para rejeitar um “possivel”.

Durante a oitava partida, ocorre algo inédito: Rod é que tem a iniciativa de uma

acao estratégica:

Quadro 17 A descentragao de Mai

CASO MAI: Essa é a oitava partida. Terceiro dia de filmagem da Pesquisa/2005: No
inicio do jogo, Maid ja comeca a gritar: A “C” Tai®, a “C” Tai!! Rodd tenta delocar as trés
adversarias que o estdo ‘marcando’ (= correndo proximo para atrapalhar). Ele corre
rapidamente para um lado e muda de dire¢do bruscamente correndo para o outro. Tai?
imita os movimentos do colega, e Maid para de gritar e vem realizar o mesmo tipo de
movimentacdo proximo a linha. Nesse movimento de deslocamento, iniciado por Rod,
AliQ aproveita o espago vazio e corre, mas € colada por ele. Depois disso, Maid volta a
gritar: A “C” Tai®, a “C”[...] Tai?, por sua vez, corre e aproveita um descuido da defesa do
time de Ali©. Tai? ndo permanece na area livre, apesar dos insistentes gritos de Mai: Vai
(para a area livre) Tai! Ela ndo obedece e sai para fazer o que havia dito antes do inicio da
partida (distrair os adversarios). Ali grita para que Mir corra. Maid: Cuida ali a Mir?Q [...Jah
Rodd!! Vai, passa,ai tem trés (Maid que dizer que ndo da para insistir num local onde ha
trés adversarias).Vem pra c4[...]. Maid fica na defesa, e Rodd fica sozinho contra trés.
Fica um bom tempo sem ir auxiliar seu colega. Rodd arrebenta seu chinelo e fica um
tempo para arrumar. As meninas do time de Ali ndo aproveitam a situagdo e ficam

esperando Rodd arrumar seu chinelo. VivQ: Vamos, Rodd!
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Quadro 18 A descentragdo de Mai continuagéo

= CASO MAI: continuagao. Mir aguarda o momento certo para correr para a area
livre e é colada por Maid. Comegam discussdes a respeito do local no qual MirQ
foi colada. Maid irritado grita: Eu colei ela aqui, aqui! E para falar isso corre para
o local da um salto e toca no chao repetidas vezes. Rodd recomeca a realizar
sua corrida com mudancgas de diregao para enganar as duas meninas que ainda
protegem o seu campo. Rodd consegue realizar um ‘cambau’ [que na Vila Mapa
significa finta, ou seja, enganar o adversario para passar] nas meninas e sai
correndo. Quando Maid tem certeza de que Rodd néo sera tocado por nenhuma
menina, sai em disparada pelo outro lado da quadra que esta vazio. MirQ ou
Ali? (nado identifico a voz) grita: Cuidado, gurias|...] Ery$ ainda tenta tocar Mai,
mas ele aplica um ‘cambau’ na adversaria e o seu time vence novamente o jogo.
Ao final: E: Aahhl...] Nao consegui esconder da camera meu desapontamento.
As meninas realmente evoluiram nessa partida, cresceram em termos de
apropriacdo do espaco de jogo e de acgbes estratégicas, conseguiram coordenar
acdes, levando em consideracdo o objetivo tragcado e os imprevistos das
situagdes do jogo. Os meninos venceram, pois acredito que, pela primeira vez,
MaiJd conseguiu descentrar-se, deixando que as agdes fossem ‘comandadas’, ou
melhor, constituidas como algo “possivel’” por outros de sua equipe; com isso

todos cresceram e obtiveram a vitoria.

PIQUE-BOLA ( variante do PIQUE-BANDEIRA)

Somente os sujeitos dos CASOS MAI e TAI realizaram este jogo que é uma
variagao do jogo anterior e que pressupde uma maior complexidade.
Esse jogo segue as mesmas especificacbes de espago, divisdo de equipes,

movimentagao e regras do jogo anterior. A diferenca é que, em cada area livre, ha uma



154

bola (nesse jogo, a “bandeira” & substituida pela bola.). Cada equipe deve resgatar a
sua bola (= “bandeira”) deixada na area livre que se localiza fora dos limites da quadra
adversaria ou dentro da area de gol (vide figuras 14 e 15). Ao sinal dado pelo professor-
pesquisador, ou combinado pelo grupo, as equipes devem empenhar esforgos para
resgata-la. Todo um conjunto de acdes estratégicas deve ser articulado entre os
participantes para cumprir 0 objetivo do jogo. Ambas as equipes devem proteger a bola
e atacar logo apds o inicio da partida; para tanto € necessario que os componentes da
equipe coordenem suas ag¢des, manifestando uma intencionalidade na ocupagao do
espaco de jogo. A equipe que consegue chegar primeiro com a bola em seu campo (e,

para que isso ocorra, basta passar pela linha central), ganha.>®

Figura 14 Espago de jogo no qual a area livre é localizada fora dos limites da quadra esportiva®’

o
— e
§ © © ® © S
(o3 (o]
s ® ®:
=® | o © o ® ® |
e <
% Campo da equipe Campo da equipe E
- © verde © © azul -
[} [
< <

>® Interessante verificar as diferentes “tomadas de consciéncia” a respeito da decisdo da hora certa de atacar e a forma
como as criangas se organizam no espa¢o (aleatoriamente, com interagdo ¢ defini¢do de fungdes, com estratégias ou
taticas, etc.)
57 ~ . ~ . rqe ~ . .

As representacdes dos jogadores sdo simbodlicas ndo devem ser consideradas em perspectiva.



Figura 15 Espaco de jogo no qual a area livre € localizada dentro da area de gol

Campo da equipe
verde. Aqui esses
jogadores tém a
possibilidade de
congelar os colegas
do time adversario.

Campo da equipe
azul. Aqui esses
jogadores tém a
possibilidade de
congelar os colegas
do time adversario.
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Finalizadas as discussdes mais importantes dos dados® relativos @ maneira
como os sujeitos dos CASOS GAB e MAI compreendem o regramento do jogo na
direta relagdo com a possibilidade de constru¢do de uma projetividade, € necessario,
agora, pensar no que é relevante em termos do CASO TAl (sujeito Tai, fem., 12a.).

Os sujeitos do CASO TAI nunca participaram do ‘jogo da casinha’. Algumas das
diferentes etapas de aprendizagem, expressas nos outros dois CASOS, sdo, também,
percorridas por esse grupo; tanto no que diz respeito a compreensao do regramento do
jogo, como a constru¢cdo da nogao espacial, que serdo abordadas logo a seguir. Uma
diferenca importante se configura nos processos de construgdo de conhecimentos
desses sujeitos: a rapidez com a qual os “esquemas de procedimentos” e o0s
“‘esquemas presentativos” se constituem. A possibilidade operatéria faz com que muitas

das dificuldades expressas, nas condutas dos sujeitos anteriormente descritos, sejam,

¥ Outras tantas questdes estdo expressas na criteriosa analise de dados realizada. Fica muito dificil discutir tudo
neste momento...
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agora, superadas de uma maneira diligente®. Para esses sujeitos, trabalhar com
hipoteses € uma perspectiva que esta em franca expansdo. Um detalhe no desenrolar
do processo despertou minha atencdo, apesar de ndo poder ter me aprofundado na
questao.

O que se pode perceber é que os processos de construgdo de conhecimentos
das criangas envolvidas seguem, em linhas gerais, a mesma maneira de conceber o
novo dos outros sujeitos — por totalidades e, a principio, sem possibilidades de uma
coordenacao efetiva das regras e localizacdo das mesmas no espaco. Algo que é
significativo sdo as sessbes de P. A. A.s entre as partidas, pois elas representam
momentos de pensar por meio de hipoteses — possibilidade que aqui se expressa de
maneira efetiva: no CASO MAI é uma perspectiva nascente que da mostras claras de
uma expansao e, no CASO GAB, é incipiente.

Como ja foi mencionado anteriormente, Taiy consegue pensar por meio de
hipoteses, abrindo novas possibilidades sem cessar que sao reelaboradas mediante
novas agdes durante o jogo. Mas, ainda ndo consegue constituir um “grupo” fechado de
operacoes logicas. Isso fica explicito no jogo criado por ela. Por isso, ndo me deterei
nos processo desses sujeitos, que muito se assemelham aos do CASO anterior (sujeito

Mai), mas destacarei a dindmica desse ‘novo jogo'.

> Escolhi esta palavra, pois ela possui dois sentidos complementares importantes para uma exata defini¢do de como
se constituem os processos desses sujeitos. No dicionario organizado por Aurélio, diligente significa ligeiro, rapido,
mas tem também o sentido de ativo, zeloso e aplicado. O inédito nesse grupo ¢, efetivamente, essa nova
possibilidade de reunir, nos processos de constru¢do de conhecimentos, esses dois significados.
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CASO TAIl: E: Pode comecgar a explicar o jogo. TaiQ: Do verde eu quero que a
Mar[...] E: Nao, primeiro as regras. Tail: A regra do jogo, ta [...] deixa eu ver se eu

me lembro.Vai ficar quase a mesma coisa, porém vai ficar um vermelho aqui e um

verde /4. [ela quer dizer que dentro da area livre ha um adversario com possibilidade

de congelar]. Ai [...] como é que eu posso dizer]...]Ja Car, se, digamos ela é do verde
ela vai ficar cuidando la [dentro da area livre do adversario] ela ndo vai poder deixar o
vermelho entrar na nossa area livre. Sha@Q: E ndo pode congelar ai dentro. E:_ Ent&o
esperem ai. A area livre do verde, se o verde ficar do lado de ca, é essa? Fica uma

pessoa dentro[...] TaiQ: Do vermelho dentro. E: Dentro da area livre. Tai: E. E:E 14?

Tai2: Uma do verde. E: Dentro da area livre. Vocés verdes tém que buscar qual bola?
[...]
TaiQ: Nos temos que buscar(...] Fral: nao ela tem que trazer a bola, ndo é? Tai:

Né&o, mas tem que virl...] E: Ela ja esta la e ela traz a bola, é isso? TalQ: N&o. Fica

muito facill TaiQ: Ndo, sora. E assim: a minha bola do verde vai estar Ia. Ela vai deixar

eu entrar para pegar a bola, quem ela ndo vai deixar la dentro para largar a bola é o

vermelho. Por isso que ela vai ficar cuidando. Vai ficar cuidando para o vermelho néo

entrar e largar a bola aqui. Tanto o vermelho vai ficar aqui, cuidando para o verde ndo

poder entrar e largar a bola. E:_Ah, esta bem [...] um fica cuidando sempre a bola. As
outras regras sao iguais. Ros?: Por que vocés ndo fazem um exemplo? [Ros? pede
uma situacgao pratica para que se possa compreender 0 jogo]

Tai? fala, fala, fala, e a confusdo é completa. Parece que, a cada momento, muda o
jogo numa tentativa de inserir suas hipéteses num agrupamento légico, mas a todo
tempo se contradiz e muda a localizagao da bola, do lugar do campo de cada time, de
onde pode ou ndo congelar. Tento sistematizar algo, pois nem eu estou entendendo o
seu raciocinio. E: Ela fica fazendo o qué?

E: Ela pode pisar na area livre? Tai?: Pode. Ela pode ficar aqui, sora [...] Fra?: Ela é
a unica que fica imune, sora. Tai?: SO que para ela congelar € mais facil ficar aqui
[fora da area livre — em seu campo], porque aqui [idem] ela vai poder congelar.
E:Entenderam? Vamos comecgar? Tai?:_ Do verde, eu quero tu la [Mar na area livre], e

as outras gurias do lado de la [...]
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Do conjunto de sua fala, é possivel compreender uma ou outra idéia, mas ndo o
todo. Quando Tai? e seu grupo comegam a experimentar, por meio da agao, essas
idéias, é que o proprio jogo vai se reorganizando, definindo uma totalidade ainda nao
completa. Em sintese, 0 ‘novo jogo’ segue as regras gerais do pique-bola, com a
diferenca de que o objetivo é resgatar a sua bola no espaco adversario, levando-a até a
linha de fundo localizada em seu campo. Para tanto, cada equipe conta com um
‘ajudante’ que se posiciona desde o inicio do jogo dentro da area de gol adversaria. A
existéncia dessa nova fungao e localizagao para um integrante da equipe € algo criado
por Tai?.

Na primeira partida desse ‘novo jogo’ os participantes posicionam-se conforme
figura 16. Logo no inicio da partida, AntJ, que esta a frente de Tai®, consegue dar um
‘cambau’ e avanga no campo adversario. As novas regras combinadas fazem com que
0s sujeitos necessitem de um tempo para reorganizar seus esquemas. Ant passa
facilmente por Tai} (o proprio jogo criado por ela € novo e imprevisivel para ela
mesma). O fato de ter um adversario em sua propria quadra, muda toda as
movimentagbes. Os sujeitos ficaram um pouco perdidos de inicio, tanto que Antd
passa facilmente por Tai?. Visualizar a ocupacao inicial do espago do ‘novo jogo de

Tai?’ ajuda a compreendé-lo (vide figura 16):
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Figura 16

Ocupacao espacial antes do inicio da partida do ‘novo jogo’ criado por Tai?

Legenda:
Posi¢c&o ocupada por Tai.
Posi¢cao ocupada pelos componentes do time de Tai.

® Local da bola da equipe de Tai

Conceber um possivel ndo é algo facil. Puderam ser observadas as dificuldades
de Tai® em organizar o regramento do jogo num acordo coletivo que respeitasse um
“‘agrupamento” logico e reversivel aceito por todos. A tentativa foi valida, o jogo
perfeitamente exequivel, mas seria necessario um maior investimento em termos de
tempo para a construgdo de um regramento légico que levasse em consideragéo todas
as possibilidades. Talvez o fato do jogo ndo ser concebido por todos do grupo como um
“valor” explique o final desinteressante da partida.

Outro aspecto que pode ser considerado € que o jogo ainda ndo esta inserido
numa perspectiva de pensamento formal numa combinatéria, na qual todas as
possibilidades sdao contempladas num grupo de operagbes reversiveis. Tai{ parece
proceder por agrupamentos sucessivos. Ela, na verdade, vai ampliando as
possibilidades sem um fechamento hipotético dedutivo, modificando as regras na

medida em que as dificuldades e os questionamentos de seus colegas aparecem. E
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como se O jogo nao tivesse nunca uma definicdo, porque ele é o tempo todo

reorganizado ao sabor das situagdes atuais.

5.2.0 espaco, as interagdes sociais e a tomada de consciéncia — uma génese.

A construgcao da regra do jogo esta diretamente relacionada a questao espacial.
As subdivisbes aqui propostas estdo a servigo de uma organizagdo das analises de
dados, mas nao implicam dicotomias. Todos os aspectos desenvolvidos no capitulo 56
devem ser considerados em sua totalidade, num relacionamento reciproco.

E impossivel conceber uma regra apartada de sua localizacdo no espaco. As
regras que definem a dindmica do jogo séo, na mesma medida, as que determinam as

interacdes sociais. O regramento dessas duas modalidades depende do “sujeito ativo”

que age e interage no espaco fisico; os “valores de troca” surgem nesse interim.

Inicio agora a discussao dos dados de minha pesquisa relacionados a génese da
nocgao espacial, uma constru¢cao que transcende o préprio espaco.

Nas condutas dos trés sujeitos de cada CASO investigado, foram observados
alguns processos comuns de construgdo da nogéo espacial. Tais aspectos seguem a
perspectiva macroestrutural ja descrita por PIAGET (1937, 1948b).

Tai (fem., 12a.) e seus colegas nao conheciam o0s jogos de regras
desenvolvidos. Ao tentarem compreendé-los, evidenciaram algumas dificuldades que
também foram manifestadas por Mai (masc., 10-11a.). A diferenca basica entre os dois

CASOS citados ¢é a velocidade na qual as constru¢des se desenvolvem. O trabalho feito
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com os sujeitos do CASO MAI durou dois anos, e o realizado no CASO TAI,
aproximadamente trés meses. A sistematizagdo do uso do espago de jogo, construida
pelos sujeitos desses dois CASOS, ao final do tempo de trabalho de cada um, foi
idéntica e sera mostrada e discutida a seguir. Os dados do CASO GAB complementam
o estudo, pois expressam como se iniciam o0s processos de construgcdo da nocao
espacial e como se esboga a nogao projetiva.

No CASO GAB, os sujeitos partem de um espaco difuso e perceptivo que €, aos
poucos, organizado por meio das referéncias espaciais e das interagcdes sociais
estabelecidas. Como ja foi mencionado no capitulo anterior, a ‘cerca’ (figura 17) surgiu

como a primeira referéncia elaborada por Gab:

Figura 17

A ‘cerca’ imaginada por Gab e desenhada no ch&o da quadra esportiva (em laranja)
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Quadro 20 Apropriagao do espaco de jogo de Gab — ‘a cerca’

CASO GAB: primeira sessao de filmagem (um time de 6 meninas e um time de 4
meninos). E: Como é que a gente sabe]...] O que precisa ter para saber que a gente esta
dentro da casa? O grupo comega a dizer: pessoa, comida, televisdo. E: ‘Pessoa’ e ‘comida’
diz para nés que estamos dentro de casa? O que é que precisa ter na casa para a gente
saber que esta dentro?_Todos: Luz, geladeira, televisdo, armario [...] BruQ: Portdo [...]
janela [...] porta [...] E: Entdo vocés sabem que teréd duas casinhas ali na quadra, que nos
vamos desenhar. Quando [...] vocés véem perto das suas casas [...Jo que divide uma casa
da outra? Alguns sujeitos respondem: comida.E: _As comidas estdo no meio dividindo?
Vocés moram numa casal...] BruQ quem é que mora do seu lado? BruQ: Do meu lado?[...]
E: Do lado da tua casa quem é que mora? Bru?: O Vin a Sir. E: Esta bem. O que é mesmo

que divide a casa de vocés? Gab? timidamente responde: A cerca!!

Além dessa referéncia fisica, Gab necessitou das interacbes sociais
estabelecidas com Jef (masc., 6a.) para se apropriar do espago no qual deve ser
‘congelada’ (=imobilizada) e do espago no qual ela pode ‘congelar Jef. As interagdes
sociais estabelecidas foram corporais: Jef puxa Gab pelo braco para que ela fique
parada no local no qual foi tocada por ele, outras vezes, Jef verbaliza: Ta colada aqui!
Gab voltou para o local sozinha. Ela necessitou disso para se apropriar das regras do
jogo e construir seus proprios modelos imitativos interiorizados do espaco e da regra. E
como se Gab estivesse pensando, ao ser encostada por Jef: Quando eu for tocada,
devo parar - uma imagem mental precaria no inicio, necessitando desse toque para
manifestar-se.

Gab teve Nat (fem, 6a.) como uma referéncia muito importante para a
construcdo de seus conhecimentos espaciais em todas as atividades propostas pela

pesquisa. As duas estiveram o tempo todo realizando um jogo individual que levou em
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consideragao o que a outra esteve fazendo. Isso ocorreu em todas as partidas: quando
Gab foi congelada, Nat foi ao seu encontro para salvar sua amiga. Cada uma elabora
seus processos de entendimento e realizacdo do jogo proposto e, a cada interagéo
efetiva entre as duas, essa construcdo individual se ampliava. Um exemplo é a maneira
como as duas meninas elaboraram a primeira ampliacdo da trajetéria de corrida no

espaco de jogo.

Quadro 21 Ampliacédo do espacgo de jogo

= CASO GAB: segundo dia de filmagem. Esta é a filmagem da quarta partida
realizada desde o inicio do trabalho com o CASO GAB. Algo que parece bem
significante foi a apropriagdo crescente do espago de jogo demonstrada pelas criangas
e, em especial, por Nat? e Gab®. Nat? realizou uma trajetéria de corrida bem mais
ampla e ousada e, logo em seguida, Gab? fez o mesmo (Na figura 18a, em azul, a
trajetoria de corrida de Nat? e, em laranja, a de Gab?®). As duas pareceram tomar
consciéncia de que é preciso ter espacos vazios na quadra adversaria para que se
possa investir em corridas mais ousadas. Esses espagos nao ocupados deixaram,
assim, de ser um tabu. H4 também, uma procura intencional de adequacdo de sua

corrida a corrida dos meninos.

O que pareceu relevante foram as circunstancias nas quais ocorreu essa
ampliagao do espacgo. Nat e Gab, em outros momentos do jogo, tiveram a oportunidade
de realizar a mesma trajetéria de corrida citada acima, pois havia espago livre (sem
meninos proximos) para tanto, mas as duas meninas so resolveram correr, na medida
em que 0s meninos as ameacgaram tocar para ‘congelar. Essa interacéo foi fundamental

a fim de que essa ampliagdo de espacgo fosse realizada (vide figura 18a). O jogo
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propriamente dito resumiu-se nessas agdes descritas anteriormente. Ficou impossivel
coordenar qualquer outra meta de jogo. As criangas, em especial as meninas,
divertiram-se em chamar a atencdo dos meninos gritando: L&, la, la, [a!!, fugindo
quando se aproximaram. A principio, os movimentos foram realizados bem préximos da
‘cerca’; aos poucos, aumentaram a trajetoria da corrida no sentido da largura da quadra
(Na figura 18b, a seta azul indica a primeira ampliagdo de espago — no comprimento da

quadra; a seta amarela indica o segundo tipo de ampliagdo — na largura.).

Figura 18
Ampliacéo do espaco de jogo
—_—
a b
A trajetoria de Nat Qem azul e a de Primeiro tipo de ampliagéo do espago
Gab Qem laranja. longitudinal em azul e lateral em
amarelo.

O jogo de Nat exprimiu uma caracteristica diferente em relagdo ao de Gab. Nat
esteve preocupada em ‘salvar’ (=deixar o colega que foi imobilizado livre novamente
para correr). Enquanto Gab distraiu-se com um guarda da escola que entrou na quadra,
Nat vé Jef colado com a méo estendida, vai até |a e o salva. Bru protesta: As meninas

nao podem, né, sora? ( = as meninas nao podem ‘descongelar’ os adversarios).
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Cada sujeito da pesquisa, nesse CASO investigado, atém-se a uma
particularidade da dindmica do jogo: uma regra especifica, um reconhecimento
especifico do espago de jogo, para dai avangar por meio das interagdes sociais
estabelecidas na constru¢gao de um conjunto de “valores comuns” que, no jogo, parece
estar relacionado a necessidade de conceber todas as regras como fatores
importantes, para, entdo, poder coordena-las.

As linhas laterais desenhadas na quadra, antes do inicio do jogo, nédo eram
significadas pelos sujeitos, pois eles corriam o tempo todo fora dos limites, mesmo
sabendo que, além dos limites construidos para o jogo, havia o ‘lobo’. Gab s6 parava
de correr quando encostava na cerca de arame que existe ao redor da quadra
esportiva.

As meninas, durante a terceira partida, inauguraram uma conduta inédita que se

tornou recorrente: uma reunido em grupo para discussao de uma melhor ocupagao do

espaco de jogo e das estratégias.

Quadro 22 Primeira coordenagao de agdes estratégicas

= CASO GAB: antes da terceira partida da primeira sessao de filmagem (um time
de 6 meninas e um time de 4 meninos). Ocorreram as primeiras combinag¢des de
posicionamento no espago da quadra. AliQ: Vamos luta pelos guri! (=vamos fugir dos
guris!) Gab?: Vamos lutar pelos guri, os guri estdo ganhando da gente, eles estao
quase pegando a gente. Eu ja fui congelada duas vezes, gente! Nesse momento,
todas comecaram a falar ao mesmo tempo, gritando o nimero de vezes que foram

congeladas e arregalando os olhos para mim enquanto estive filmando.




Quadro 23 Primeira utilizacdo intencional do espaco

CASO GAB: continuagdo. Camtentou antecipar a primeira ocupagao intencional do
espaco de jogo: Uma fica la do lado, uma fica aqui, e outra fica no meio. Todas
gritaram: Ta! Ali®: Eu vou fica [...] (houve uma tomada de consciéncia em relagéo a
ocupagao do espago, mas o espago nao supds ainda divisbes) as meninas nao se
apropriaram efetivamente, elas n&o compreendem o porqué de tantos
‘congelamentos’, pois isso requer uma possibilidade representativa ja constituida. Na
verdade, elas foram muitas vezes congeladas porque os meninos ndo sairam do seu
lado, apesar da vantagem numérica do time das meninas. Algo muito importante diz
respeito ao inicio de uma utilizagao intencional do espaco por meio de uma reflexdao a
respeito das possibilidades dos movimentos dos corpos inscritos em trajetérias de

corrida na relagéo direta com a ocupagao do espaco — ‘lugar dos meninos’.

Quadro 24 Primeira utilizacdo intencional do espac¢o — continuagao

CASO GAB: continuagao. Primeiro dia de filmagem - terceira partida. Logo no
inicio do jogo, Cam? cochicha algo no ouvido de Bru® e empurra a colega apontando
para o lado direito da quadra, proximo a goleira. BruQ se desloca para o local
indicado. Cam? faz o mesmo com Fla Yque se dirige para o centro. Cam©, logo em
seguida, dirige-se para a extremidade esquerda da quadra. Todas as trés
permanecem nas posi¢des, a maior parte do jogo. Gab@®, pelo contrario, joga sempre
no mesmo lugar (préximo a cerca no centro), nao participando das combinagbes
estabelecidas pelas trés colegas citadas.

Terceiro dia de filmagem. Esta é a filmagem da quinta partida. Ali? que esta
pedindo um tempo para que o grupo de meninas se reuna Ali}: Pode combinar? [...]
Chamo atencao de todos para que se reunam. E: Combinem alguma coisa [...] Vocés
querem combinar?[...]Paroul...] Cada um na sua casinha combinando]...] Os meninos
combinam Ia![...] Gab®: Eu vou fugir dele; se eu for congelada vocés véo la, pegam os
guris [= para me descongelar][...]_hi,hi,hi[...] T4, agora vamos fazer! Bru?: A Gab? vai
dar um ‘pum’...] Ali?: Gurias, os guris ndo me pegaram nenhuma vez|...], ndo me
pegaram nunca porque eu fico correndo toda hora. Gab?: Eles ja me pegaram duas

vezes.

166
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No CASO GAB, em alguns momentos, meninos e meninas demonstraram
processos de construcdo de conhecimentos diferenciados. Antecedendo a primeira
partida, foi solicitado as equipes que desenhassem no chdo da quadra as ‘casinhas’ (=
o ‘lugar dos meninos’ e das meninas’, ou seja, 0 espago da quadra de cada equipe
dividida por sexo). Os meninos desenharam uma casa conjunta, enquanto as meninas

desenharam casas individuais como mostra a figura 19:

Figura 19

Representagao das ‘casinhas’ do time das meninas a esquerda (‘casinha’ de Nat em azul, de Gab em
laranja e de Ali em lilas) e as do time dos meninos a direita em verde

“m

Depois de as criangas terem concluido o desenho, pergunto qual € o menor.
Todas as meninas dizem que a ‘casinha’ dos meninos é a menor. Isso causa grandes
problemas, mas revela o processo de construgdo de conhecimentos espaciais de And

(masc, 6a.):
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Quadro 25 Processos de contrugdo da nogéo espacial de Andd

= CASO GAB: primeira partida da primeira sessao de filmagem: AndJ fica indignado
com a afirmacao das meninas e, andando rapido sobre o desenho, vai apontando os
diferentes lugares da casa como que vista de cima, numa tentativa de convencé-las de
gue a casa dos meninos € bastante grande. Ele concebe a totalidade do espacgo da casa,
concebe uma visdo projetiva de seu desenho. Andd': Aqui 6, aqui 6, é a cozinha, aqui
o[...] Ao final de sua demonstracdo, todos acham muito engragado, e iniciamos a

explicagdo do jogo.

Outra situacao bastante reveladora foi 0 que ocorreu na preparagao para o jogo

da quinta partida:

Quadro 26 Processos de contrugédo da nogao espacial da maioria das meninas

= CASO GAB: terceiro dia de filmagem. O que ocorreu antes da quinta partida: E:
Vocés lembram que nos desenhamos a ‘cerca’? Quero ver se vocés colocam [uma cerca
que agora] [...] fica em volta das casinhas.

= As meninas posicionaram os cones na linha lateral uns préximos aos outros; aos poucos,
depois de muitas “regulagdes ativas”, foram afastando-os, mas sem usar toda a extensao
da linha lateral, ou mesmo utilizar o angulo formado pelas duas retas (o encontro da linha
lateral com a linha de fundo). Cam@ é a Unica menina que ainda tenta apontar para longe
no intuito de dizer que é preciso afastar mais os cones, mas as outras colegas nao
compreendem.

= Andd e Jadd seguiram a ordem de posicionamento dos cones expressa na figura
abaixo. Andd verbalizou durante a colocagdo do segundo cone: Coloca um no meio.
Depois disso, os dois comemoraram: He, he! Os meninos evidenciaram um conhecimento
do espaco da quadra mais requintado que as meninas. Conceberam, por meio da acao, os
angulos, pois, ja no primeiro momento posicionam ali os cones, contentando-se com um
numero reduzindo, porque estiveram certos de que € possivel delimitar a quadra com

apenas trés cones. (vide figura 11)
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Foram realizadas algumas tentativas de medicdo do tamanho do espaco
destinado a cada uma das equipes: primeiro com passos, depois com barbantes; todas

sem éxito algum.

Figura 20

Posicionamento dos cones: a esquerda das meninas e a direita dos meninos

O ® I,
@ |3
®
1
a

Os processos de todos os sujeitos do CASO GAB e as interagdes sociais
estabelecidas por Gab nas diferentes atividades da pesquisa permitiram o
estabelecimento de paradmetros gerais e especificos a respeito da maneira como, nesta
etapa do desenvolvimento, o sujeito constroi seus conhecimentos. Sao perspectivas
epistemoldgicas universais que puderam ser consideradas como base para a
compreensao de seus processos particulares. Gab mostrou-se curiosa: esteve sempre
envolvida nas atividades, compreendeu rapidamente o basico em termos de
regramento e de utilizacdo do espaco de jogo, assimilando esses parametros por meio
de um jogo simbodlico muito rico. Durante as partidas, esteve sempre contente,

divertindo-se muito com tudo que aconteceu. Durante as sessdes de P. A. As,
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raramente Gab ficou em duvida; quando inquirida a respeito de algo, forneceu ao
pesquisador respostas precisas e firmes.

Por meio das condutas dos sujeitos do CASO MAI, foi possivel acompanhar a
génese de uma organizacido espacial constituida por meio de uma sintese da
compreensao geral das relagdes inerentes aos jogos com regras utilizados, e, como ja
foi mencionado antes, o ponto final de tais conquistas foi muito parecido com as
encontradas em Tai (fem., 12a.).

Mai (masc., 10-11a.) como ja foi anunciado anteriormente, utiliza referéncias
simbdlicas importantes para a organizacédo do espago. Todos os esquemas constituidos
por Mai no futebol sdo agora utilizados para a organizagcdo do espaco e das acgdes
estratégicas nos dois jogos desenvolvidos: jogo da casinha e pique-bola. A posigdo do
goleiro e da trave do gol (ao fundo da quadra esportiva) faz com que Mai utilize esse
espago de maneira interessante durante os jogos, algo que é percebido pelos

adversarios:

Quadro 27 Tomada de consciéncia da ocupagéo espacial

= CASO MAI: combinagao feita antes da sexta partida, durante o terceiro dia de
filmagem. E: As gurias combinaram alguma coisa? AliQ: A gente tem que distrair o
Maid porque ele é o mais rapido [...] uma tem que distrair enquanto as outras vao
entrando [na area livre] [...]; ele é o mais rapido!!! Ery?: A dltima que ficar tem que
correr mais rapido [ainda] [...] [porque] os dois vao perseguir. AliQ: Ele [MaiJ] vai fica
na goleira, professora, se percebe [...Jos dois na frente — a TaiQ e o Rodd. O Maid
esta la na goleira pra ndo deixar passar. Olha la professora!! Quando focalizei a equipe
de Maid, os trés componentes estavam organizados no espago como mostra a figura

21a, na pagina 167.
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Essa fala de Ali demonstra que tomou consciéncia da sistematica de
organizagao espacial do time de Mai, mas somente nas partidas ulteriores € que sua
equipe conseguiu efetivamente aprimorar a utilizagdo do espago na interagcdo com o
adversario. Vale ressaltar que Mai e seu grupo mantiveram a mesma organizagao
inicial ao longo de muitas partidas. A figura 21 mostra em verde o campo da equipe de
Mai; os quadradinhos listrados representam os jogadores: em verde, Tai e Rod; em
preto, a posicado de Mai. A equipe de Ali ocupa o lado vermelho da quadra (vide a
ocupacao inicial das equipes na figura 21a).

A figura 21b demonstra uma ocupacao intencional realizada em duplas por Ali e
sua equipe: cada dupla marca um dos adversarios que estdo mais préximos da linha
central. Nesta mesma figura, foi representado o local da area livre, espago construido a
partir de muitas discussdes, pois os sujeitos do CASO MAI e CASO TAI manifestaram
dificuldade em conceber o prolongamento da linha lateral da quadra (expresso na figura
por uma linha pontilhada). As setas, na figura 21c indicam o inicio de uma
sistematizacao efetiva — uma maneira de acompanhar os movimentos do adversario, ou
seja, de ‘ficar na cola’ como Ali se referiu (= ‘marcar na linguagem da Educacéao
Fisica), acdes que serao realizadas por todos os sujeitos investigados nos CASOS MAI

e TAl, durante todas as partidas.
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Figura 21
Evolucéo da organizacéo espacial da equipe (abaixo) de Ali (fem., 10a.) realizada antes do

inicio da 6° (a), e 8°(c) partidas do jogo da casinha no
inicio da 6% (a), 7% (b) e 8%(c) partidas do jogo da casinha no CASO MAI

Area livre do
time de Ali

a b c
Area livre do
time de Mai
Quadro 28 Tomada de consciéncia das relagbes espaco-temporais

= CASO MAI: quarto dia de filmagem. Estas sdao as combinagdées mais importantes
que antecederam a nona partida: MirQ: A gente pode fazer o mesmo plano de antes.
A gente vai congelar perto do meio. Para que dai quando todo mundo estiver
perto[...Jchegar na goleira, entdo eles vao ter que voltar e descongelar. A gente ja vai ter
chegado la. Até os dois voltar de novo. MirQ quer dizer que € preciso ‘congelar o
maximo de adversarios da equipe verde. ‘Congelar’ préximo ao centro é o ideal, pois ali
€ o lugar mais longe da area livre adversaria e, para ‘descongelar’, leva mais tempo.

Assim a equipe vermelha tem mais tempo de chegar ao seu objetivo que é a area livre.

Mir (CASO MAI, fem., 9-10a.) toma consciéncia de rela¢gdes espacgo-temporais

importantes, pois ela recorre a esquemas de procedimento costruidos em partidas
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anteriores e generaliza para a situagdo atual. Consegue, agora, concebé-los por meio
de representacoes.

Interessante verificar que o processo de construgao de conhecimentos esta
diretamente relacionado as perspectivas de interagdo social. Na medida em que Mir e
Mai apropriam-se do espago e das regras do jogo na relagdo direta com as
possibilidades de movimentos de cada um deles, sao estruturadas nocodes
espaco/tempo que se expressam nao s6 por meio de uma qualidade na maneira de

jogar, mas também de como os sujeitos interagem socialmente.

Quadro 29

Relagdes entre o processo de construgdo de conhecimentos espaciais e as interagdes sociais 1

= CASO MAI: essa é a nona partida no quarto dia de filmagem. MirQ avanca no
espago do adversario e Maid abandona sua ofensiva para congelar Mir?Q. Interessante
verificar a maneira delicada com que Maid toca MirQ para imobiliza-la. Maid' corre
rapido até préximo dela, desliza com os pés no chao, quando chega bem perto, e toca
na adversaria com as pontas dos dedos. Maid sabe que Mir é delicada e que, ao

menor toque, ird parar e permaner imobilizada, pois tem construida a regra do jogo.
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Quadro 30

Relagbes entre o processo de construgcédo de conhecimentos espaciais e as interagdes sociais 2

= CASO MAI: continuagdo: Em seguida, Maid corre para ‘congelar Mar
(masc., 12a.); a maneira de interagir com esse colega é totalmente diferente.
Mard tenta sempre burlar a regra, o que irrita profundamente MaiJ. Maid, para
imobilizar esse colega, nao diminui a velocidade de seus movimentos. Com o
toque, Mard' atira-se no chao, levanta-se e, ignorando a regra, vai para a area
livre, como se nada houvesse ocorrido. Maid: N&o vale, sora. Para ai um

pouquinho, sora.

Quadro 31

Relagbes entre o processo de construgao de conhecimentos espaciais e as interagcdes sociais 3

= CASO MAI: uma coordenagdo de agoes entre MirQ e Maid durante a décima
quinta partida no sexto dia de filmagem. MaiZ espera o melhor momento para
avancar. A equipe verde faz o mesmo. Para conseguir isso, Maid anda de um lado
para o outro, tentando correr pelas laterais. MirQ, que também tenta o mesmo,
chega perto de Maid, cochichando algo e apontando para o lado esquerdo da
quadra. Maid,no mesmo instante, corre com velocidade para a diregdo apontada
por MirQ. Yagd ndo consegue toca-lo. Maid pega a bola e, na mesma hora, ja sai

correndo de volta para o seu campo e marca o ponto.

Uma relagdo de respeito entre MirQ e Maid foi paulatinamente sendo construida
durante os dois anos que participaram da pesquisa. Fica explicito que Maid muda sua
maneira de interagir com os diferentes colegas, principalmente com os mais agressivos

que burlam a regra, ou mesmo, quando, ainda, ndo se apropriaram dela e da dinamica
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do jogo, como ocorreu com Mard e Brud . A qualificagao da interagao social é uma
das manifestagdes do processo de construgao de conhecimento.
Neste dia de filmagem, ha o enfrentamento entre duas equipes muito distintas: o

time verde de Maid e o time vermelho de Mar (masc., 12a.):

Quadro 32
Relagbes entre o processo de construgdo de conhecimentos espaciais e as interagbes sociais 4 —

falta de uma escala de valores comuns

CASO MAI: estas sao as discussoes realizadas logo apés a décima partida, no

quarto dia de filmagem. A equipe vermelha esta excitada com a derrota, todos falam

ao mesmo tempo, ficando dificil monitorar todas as argumentagdes. A equipe esta
discutindo novas estratégias. Lead: [...] Ndo deixar os guris vir [..].defesa. Mard: Eu e o
Lead e o cara [Rodd], nés trés temos que ficar na frente. VivQ: O problema deles é que
eles largam correndo e ndo congelam nenhum. Rodd: Nés temos que ir na frente,
senao ninguém passa.Vocés so ficam atras ai. Lead: Fica um aqui, um no meio e outro
la. Mar?: Mas eles sdo ‘tri espertos’ [= muito espertos], eles ndo passam para ca. Eu e
ele [Lead] para salvar/...] Cada um grita mais alto que o outro, € uma confusaol...] E:
Quem fica para frente e quem é que fica para tras? A equipe esta desorganizada e
excitada demais; eles nao conseguem discutir estratégias para chegar a uma conclusao

comum.

A maneira como as interagcdes sociais foram estabelecidas pela equipe vermelha
constituiram um exemplo do que a falta de uma “escala de valores” comum pode
acarretar. Cada um falou e agiu por si, ndo havendo um ordenamento das interagoes
sociais e muito menos das agdes do jogo. Na equipe verde, ao contrario, os jogadores

interagiram de maneira efetiva e respeitosa. Todos ouviram as opinides uns dos outros,
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mesmo n&o concordando. A “regulagdo” das agdes foi possivel, pois uma “escala de
valores” foi construida. Houve um ordenamento nas interagdes sociais durante as
discussdes em relagdo as estratégias do jogo. Os integrantes conseguiram constituir
uma articulagdo de agdes, e com isso ficou mais facil atingir o objetivo do jogo. Ali?,
integrante dessa equipe, atentou, inclusive, para os imprevistos do jogo — os
acontecimentos que poderiam ter como consequéncia o malogro das acbes. Ela
reiterou que os meninos deviam esperar 0 momento do avango das meninas em
direcéo a area livre. Ali% requisitou um acordo de cooperagdo mutua, pois, para todos,
o importante foi vencer o jogo. Vencer o jogo dependeu da colaboragdo mutua entre

meninos e meninas.

Quadro 33
Relagbes entre o processo de construgdo de conhecimentos espaciais e as interagdes sociais 5 —

existéncia de uma escala de valores comuns

= CASO MAI: idem anterior. A equipe verde, ao contrario, esta tranquila. Todos sentados

no chao, ninguém grita ou fala ao mesmo tempo.
= E: Agora, o que vocés véao fazer? AliQ: Hiil...] E: Por que é que deu certo o que vocés
combinaram? AliQ: Porquel...Ja gente fez o que tinha combinado. E:_ Vocés conseguiram

fazer o que vocés tinham combinado? Todos: Sim! Mai:_Primeiro é as gurias [=foram as

gurias que atacaram] depois é os guris. [Mai resume a estratégia anterior que sera
repetida em seguida.] TaiQ: O sora, [...Jorimeiro fui eu, depois foi a AliQ, depois foi ela
[Viv?], depois foi a Mar?.
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= CASO MAI: continuagao.

= E: O pessoal que esta jogando pela primeira vez, como é que esta indo? Brud: Ta legal,
sora. E: Esta entendendo direitinho? Tem alguma duvida? Bru e ??7?: Ndo. AliQ: Eu
pensei assim, né: ficar mais perto da goleira la, para ficar mais facil da gente chegar Ia,
se a gente for ‘congelado’, pelo menos tentar ser ‘congelado’ perto da goleira. Mar2: Se
tu td na frente da goleira pra a gente nao entrar, entendeu, sora. E:_Ah, boa idéia.
TaiQ: E pode ficar assim no meio da linha? Mail: Pode. E: Ah, isso ai, o que é? MaiJ:
Pode ficar assim, 6. [Mai Jlevanta-se para demonstrar], e eles ndo podem te pegar. Ali:
Porque esta no meio da gente. MarQ: Tem que pegar na goleira, nao deixar eles entrar,
entendeu? Mail: Eu, o Brud e o Jond vamos distrair para as gurias ir. Ai depois o
Brud vail...] Brud: Ndo, primeiro eu. Mail: Ta.

A partir de agora se iniciam as analises do jogo “pique-bola”. Esse jogo, como foi
mencionado anteriormente, foi desenvolvido com os sujeitos dos CASOS MAI e TAI.
Suas regras principais ja foram também explicadas. Resta agora mostrar como as
condutas dos sujeitos expressam o0s processos de construcdo do espaco e as
interagdes sociais nessa variagao do jogo anterior (jogo da casinha).

O que dificultou a compreensédo do novo espago concebido para o0 novo jogo foi
o deslocamento do ponto de chegada — area livre. A area livre era concebida como um
lugar situado fora da quadra e bem proxima a parede (fim efetivo do espaco fisico de
jogo: as paredes do ginasio ou a cerca de arame na quadra externa). Com o
regramento do novo jogo, a area livre € compreendida como um espago que esta
contido na quadra esportiva, e ndo mais fora dela, como se estivesse apoiada numa
referéncia fisica (parede ou cerca de arame). Tais modificagbes trouxeram uma série
de problemas na utilizacdo e representagcdo do espaco. Tais problemas estao

expressos por meio da figura 22 a e b.
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Quadro 34
Modificagdes no espacgo de jogo interferindo diretamente nos processos de construgéo de

conhecimentos dos sujeitos envolvidos

CASO MAI: Estas sao as discussoes que antecederam a décima terceira partida,
durante o quinto dia de filmagem. E: Nesse lado de ca... Tem uma coisa que vai
mudar. A area livre ndo é mais somente a linha de fundo que fica perto da parede, vai
ser toda a ‘area de gol. Quem é que sabe pisar na area de gol? Onde ¢ a linha que
divide, que mostra onde é a ‘area de gol do futebol’?Mard: E aquela l4. E: Quem pode
pisar 1a? Mard? Tu pisas la desse lado [pego para Maid mostrar no outro lado]. Mard
vai andando na linha. Mai escolher uma marcagdo de uma area menor que esta um
pouco apagada. Mard escolhe a outra mais visivel. Os dois ndo concordando qual
deve ser a linha ,comegam a discutir de longe. Mard: E aqui, 6. Maid: Essa aqui que
é a linha. E:_Essa aqui esta apagada, vamos usar essa mais forte. Aquela outra esta
muito apagada. Mai? Mar:Viu! Maid faz um movimento de contrariedade com os
bracos afastados e, andando lentamente para a linha que solicitei, aceita. E: Vai valer

essa maior. Vocés viram?

Figura 22

Organizagéo espacial das equipes antes do jogo “pique-bola”, no CASO MAI

Legenda:

Posigao de Mai .
Bl  outros integrantes da equipe.

Bolas que devem ser resgatadas.

a b
Organizagao espacial construida logo apos as Organizagao espacial que expressa o
explicagdes. Sob o aspecto da Idgica adulta, essa jogo propriamente dito — relacionada a

ocupgao do espago esta incorreta. l6gica adulta.
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O fato de se ter mudado de jogo mobilizou tendéncias de representagdo do
espaco construidas anteriormente por esses sujeitos. O ponto de chegada voltou a ter
uma grande importédncia em detrimento de outros fatores na constru¢do da nogao
espacial desse jogo de regras. Isso ficou explicito na medida que os sujeitos, de certa
maneira, ‘aglomeram’ todas as novas regras em seu campo (a bola e o novo
posicionamento). A cada nova construgdo, o0 sujeito expressa processos
representativos que sao mais elementares e, talvez, mais fortemente estruturados,
para depois evoluir na construgdo de uma representacdo mais refinada. Com a
localizagao diferenciada da area livre, os sujeitos parecem pensar: Meu campo — minha
bola, minha area livre. (como mostra a figura 23a), quando o ‘correto’, ou melhor, o que
corresponde a logica adulta, seria: Meu campo — area livre e bola dos adversarios
(figura 23b).

Essa mesma tendéncia manifestou-se no CASO TAI (sujeito Tai, fem., 12a.). As
criancas desse CASO nao conseguiram, nas primeiras sessdes, compreender a area
livre contida no campo do adversario. S6 fui compreender essa dificuldade nos
processos depois de muitas sessdes, porque esperava, de certa maneira, que 0s
sujeitos tivessem essa légica constituida. Na figura abaixo, estdo demonstradas as

grandes diferencas entre o pensamento das criangas e minha légica adulta.



Figura 23 Logica Adulta X Logica dos sujeitos

Tai: ... no nosso campo — nossa area,
no campo deles — a area deles.
Entende? Para Tai, vencer o jogo é
levar a bola até o ‘ponto de chegada’
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E: Como eles ndo entendem a area livre
contida no campo
adversario? Na légica adulta, para vencer
€ necessario apenas cruzar a linha central
(vide estrela)

Existem dois tipos de jogos. Um deles é o jogo da logica adulta do

educador/pesquisador: o0 jogo da casinha e o pique-bola com seu regramento

especifico. O outro é aquele expresso nos processos de construcdo de conhecimentos

dos sujeitos em cada estadio de desenvolvimento, aqui, em cada CASO investigado.

Esse ultimo é a expressao das possibilidades de representacdo do espaco de um

sujeito que se esforgca para compreender e adequar o regramento do jogo as nogodes

espacgo-temporais que constroi na medida das suas pequenas conquistas. O grande

desafio €, sem duvida, aproximar essas duas perspectivas. As pequenas conquistas

sdo observadas nas condutas de todos os envolvidos na pesquisa ao longo do tempo

no qual se realizou a pesquisa — condutas que revelam uma busca perseverante de

construcao de “valores em comum”, apesar de todas as dificuldades encontradas:
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Quadro 35  Construgéo de “valores em comum” 1

= CASO MAI: esta é uma discussdao que ocorreu logo apoés a décima terceira
partida, no quinto dia de trabalho. E: Valeu esse ponto [...] — esta um a zero[...] Em
relacéo a isso, vocés do verde]...] eles [os componentes da equipe vermelha] pararam
e se organizaram. Quando eu vim aqui falar com vocés [vocés me disseram]: Ah, ta
tudo pronto, ta tudo pronto. [repito o que Mard me falou quando fui filmar a P. A. A.
entre as partidas]. Retunam-se agora e combinem alguma coisa. MarJd me olha sério.
Fui bastante dura com ele, porque ele machucou muitos colegas e atrapalhou o que
pdde durante a partida anterior. MirQ: E por isso que eu quero sair daqui. Eu quero]...]
Brud sem dar a menor atencdo ao que estamos discutindo, comega a bater na bola.
E: Parou! Larga a bola la, vem para ca, senta aquil...]NGo! Senta aaqui. Senta todo
mundo, e juntos nés vamos pensar agora. MirQ: O sora, 6 sora. [MirQ quer dizer que
ndo esta gostando de jogar neste time e que deseja trocar de equipe] Card: Vamos
fazer um plano|...] E: Isso Card. Jogar de qualquer jeito vocés jogam em qualquer
lugar. Aqui vocés vao pensar. Eles marcaram o ponto. O que vocés podem fazer para
proteger a area, sem entrar na area. MarZ': Ficar um aqui, outro ali, mas eles véao tudo
para l4. Card quer ajudar. Card: O Brud tu espalha mais|...] Mard: Cala a boca!

Quando as coisas vao bem, ou seja, quando hd uma “escala de valores”
construida pelo grupo de maneira conjunta e as opinides séo respeitadas, porque todos
sdo valorizados dentro do grupo, as interagdes sociais sdo mais tranquilas. Mas quando
0 grupo se depara com alguns integrantes que néo se apropriam desses valores, pois
nado tém significado algum para eles, as relagbes ficam dificeis, e os conflitos,
inevitaveis. A interacdo do adulto, como autoridade ali presente, se faz necessaria, com

firmeza, com justica e com afetividade, para que o grupo possa reconstruir algum valor
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em comum e para que, por meio dele, a coordenacgdo de agdes e pontos de vista sejam
viaveis.

Quadro 36  Construgéo de “valores em comum” 2

= CASO MAI: continuagao. E: O Mard nao esta ajudando, quem sabe ajudar? Tem gente
aqui que ja sabe ajudar, e eu sei. [MirQ estd desanimada e parece que desistiu de
participar]. E: Vamos falar com jeito. E: Mir, o que é que tu achas que tem que ser feito
para que vocés se organizem melhor? Todos fazem siléncio para ouvi-la [ela é respeitada
pelo grupo]. MirQ: Um fica aqui no meio. Tem que todo mundo se espalhar, ndo adianta
todo mundo ficar num ‘montinho’, porque dai nunca vai mudar o jogol...]JA gente também
ndo vai conseguir passar, a gente vai ficar s6 esperando. Tem que ficar todo mundo
espalhado: um ali, um ali, um ali[...] [ela aponta para toda a largura da quadra e o fundo
também]. VivQ: Tao tudo em cima do outro. E: O que tu achas Viv®, o que tu queres
falar? Viv?: Ai, sora, largaram tudo correndo Ia, sora. Ndo ‘congelaram’ ninguém. E: Eles
largaram’ para la. Quem tem que ficar? Mard: S6 eu que fiquei. O resto tudo foi para la.
E: Olha a idéia do Car. Como é Car? Mard: Dois de cada vez._Card': Dois de cada vez
[diz rindo]. E: Fala Car. Card: Néao sei, sora. [ele esta envergonhado]. E: Tu ja tiveste uma
idéia otima para organizar. Fala. Aqui ndo tem nada errado. A unica coisa errada é quando
alguém manda o outro ‘calar a boca’, quando fala palavrdo|...Jessas coisas, sim, estao
erradas. Card: O Mar e ela ali ficam; e os outros vai, mas ndo pode ficar junto. E:Vocés
estao prestando atengdo?Vamos ver, como é que é? Mard: S6 tem que ir dois para 14, e
o resto tudo fica aqui. E:_O, sdo duas idéias contrérias. O Car acha que devem ficar dois
aqui, e o resto deve ir para la. J& o Mar acha o contrario: dois devem ir, e o resto deve
ficar. O que o Brud acha? Brud: Acho que dois tém que ir, e o resto fica. E:_Todos
concordam com esta? Mir?Q e Tai? ficam sérias. [em partidas anteriores, quando jogaram
com Maid, a estratégia era exatamente oposta, havia uma acordo de respeito com relagdo
as caracteristicas das meninas, algo que nesta equipe nao existe] Car concorda. E: Quem
é que vai e quem é que fica? Mard: Eu e o Bru. Ndo tem que ser um guri e uma guria.
MirQ: Ah, ndo. Card: No6s trés vamos, e as trés gurias ficam. VivQ: As trés gurias véo, e
os trés guris ficam. Mir Qacena com o dedo indicador que ndo. MirQé enfatica: Vai um

guri e uma guria.
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As minhas intera¢des nesse dia de filmagem nao foram faceis, porque fui muitas
vezes solicitada a exercer minha autoridade de adulto na relagdo com o grupo. Nessa
escola na qual realizo a pesquisa e na qual também trabalho, as interagcdes sociais n&o
sdo nada faceis. Somos [digo somos para me referir ao conjunto de professores] o
tempo todo desafiados e requisitados a desempenhar nossa autoridade — uma tarefa
tdo ardua e dificil que, muitas vezes, é confundida com autoritarismo. E, sem duvida,
um desafio permanecer no ‘caminho do meio’.

Essas criangas estdo ainda muito presas a um modelo concreto de autoridade —
uma referéncia que deve, o tempo todo, ajudar os sujeitos na regulacdo das
interacdes estabelecidas. Surgem para o professor-investigador muitas duvidas em
relacdo ao que é necessario fazer. E preciso, sim, atuar com responsabilidade
profissional até que os sujeitos possam construir para si o modelo dessa autoridade,
desse respeito, ou seja, até 0 momento que possam agir de maneira autbnoma. Muito
aprendi, mas ainda ha muito o que aprender por meio da interagdo com as criancas e
os adolescentes da Vila Mapa®.

Para finalizar as discussdes dos jogos com regras, € necessario retomar algo
muito importante: a construcdo de uma sistematizagdo do uso do espago. Essa
sistematizacdo deve ser compreendida em sua amplitude, ou seja, no que ela
representa em termos de passagem do egocentrismo em favor de uma possivel
descentracdo na maneira de agir e interagir, levando em conta, efetivamente, o outro da
convivéncia.

O inicio da construgao da nocao espacial foi descrito em detalhes por meio dos

processos de Gab (fem., 6a.) e de seus colegas — o principio de uma génese que gera

% Bairro no qual esta localizada a escola na qual realizei a pesquisa.
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as possiveis conquistas de Mai (masc., 10-11a.) e de Tai (fem., 12a.) nos CASOS
investigados.

S&o consolidados alguns esquemas de ocupacgdo espacial importantes com os
sujeitos Tai (CASO TAIl) e Mai (CASO MAI), evidenciando claramente as necessidades

abaixo relacionadas:

1. ‘Marcar’ o adversario de perto. Entéo, no inicio do jogo, quem esta mais
avangado deve procurar ficar proximo a um adversario, ou mesmo de
longe ter a intengdo de acompanhar os seus movimentos. Com isso, a
ocupacao do espago antes das partidas explicita uma constancia de
posicionamento.

2. Deixar os mais rapidos para tras. Eles s6 devem se deslocar rumo a area
livre depois que 0s outros ja se encontram la, ou estdo bem proximos.

3. Organizar os jogadores em duas linhas, ocupando toda a extensdo de
quadra — uns proximos a linha e outros proximos a goleira.

4. Aproximar-se o quanto possivel da trave de gol de cada area livre melhor.

5. N&o adianta ficar num ‘montinho’, é preciso espalhar.

6. Passar a bola [no jogo “pique-bola”] para aumentar a velocidade das
Jjogadas e, assim, abrir espagos na defesa.

7. Garantir a participagdo de meninos e meninas nos jogos e levar em
consideragdo a velocidade de corrida de cada um dos integrantes da

equipe, pela estratégia do jogo escolhida.
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8. Compreender e respeitar a existéncia de uma posi¢ao-referéncia que é

de ocupacgéo privilegiada do espago da quadra de esportes.

Nessa perspectiva, uma configuragdo de jogadores no espago consolida-se,

como mostra a figura abaixo:

Figura 24

Consolidagéo da ocupacgéo do espaco e das coordenacdes de acdes no CASO MAI (a) antes da décima
sexta partida e no CASO TAI (b) antes da nona partida

A 4

B EA T
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Na figura 24a e 24b, as setas verticais indicam que cada jogador das duas
equipes preocupou-se em ‘marcar o adversario que esta logo a sua frente. As setas
horizontais indicam os passos laterais que essas duplas realizaram na marcagao
individual com o objetivo de deslocar o adversario, abrindo espacos para correr. A seta

verde indica a coordenacgéo de agbes estabelecida entre Maid e VinlJd numa troca da
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posicdo privilegiada do espago da quadra (proximo a trave de gol) — a ‘posigéo-
referéncia’ . Maid, em outra partida, dividiu essa possibilidade com Mir%. No outro time
(vermelho), ocorre 0 mesmo; a seta vermelha indica as tentativas de coordenacdes de
acoes estabelecidas entre Yagd e Vintd. No CASO TAIl, a ocupagdo espacial é
semelhante com a diferenca de que inexistem posi¢cdem privilegiadas sistematizadas

durante o jogo.

5.3.0 jogo de construgao - origami

Segundo BROUGERE (1997), o jogo tem a caracteristica de supor a “[..]
presenga de uma fungao como determinante no interesse do objeto e anterior a seu uso
legitimo: trata-se da regra para um jogo de sociedade ou do principio de constru¢ao
(encaixe, montagem) para as pecas de um jogo de construcao.” (idem, p.12).

As idéias de FROEBEL (1913) influenciaram muito na utilizagdo do jogo na
educacao. Ele é o criador do jogo de construgdo, apesar de concebé-lo, com maior
énfase, em seu aspecto de “auto-atividade” ou de expressao das capacidades da
crianga.

Os jogos de construgao apresentam

[...] uma estrutura que tem por caracteristica possibilitar a reconstrugao
do real, seja um objeto, uma cena visivel seja um acontecimento. Esse
jogo nos remete a vida social, a vida do trabalho, a vida adaptativa. Seu
contexto de folga consiste em permitir a crianga a livre construcao, para
gue possa dispor-se as exigéncias da vida adaptativa, dessa entrega ao
real que faz parte do ser social. (MACEDO; PETTY; PASSOS, 1997, p.
147-148)
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O origam/‘“’1 pode ser considerado um jogo de construgcdo, porque o sujeito
constitui algo: uma casinha, um piano ou um prisma, por exemplo, por meio da
manipulacdo de uma folha de papel. Ha possibilidades de desenvolvimento da
criatividade, da coordenagao motora fina, do imaginario e da elaboracéo de simbolos e
significados que acompanham as perspectivas representativas constituidas. O aspecto
de maior valor, na discussado dos dados, é o desvelamento de diferentes possibilidades
representativas em construgao, na experiéncia de concretizar o origami proposto e na
tentativa de representa-lo por meio de um desenho.

As sessdes de A. (acdo), desse tipo de atividade da pesquisa, seguiram um
protocolo comum em todos os CASOS investigados; o que variou foram os tipos de

dobraduras empregadas:

Figura 25 Tabela de confecgéo dos origamis
CASOS Dobradura da Dobradura do Dobradura
casinha piano do prisma
GAB (suj. Gab, fem., 6a.) ® X X
MAI (suj. Mai, masc., 10-11a.) & & &
TAl (suj. Tai, fem., 12a.) & & )

O item mais importante, na discussao dos dados coletados que agora tera inicio,
€ o desvelamento de diferentes possibilidades representativas em construgdo, na
experiéncia de concretizar o origami proposto e na tentativa de ordenar as ‘dicas®? e de

representa-lo por meio de um desenho. Outro fator relevante é o tipo de interacéo social

' Como ja mencionei na introdugio desse trabalho, os aspectos histéricos e pedagogicos relacionados ao origami
foram desenvolvidos no Projeto de Dissertacdo de Mestrado. Aqui, a discussdo do origami circunscreve as
possibilidades de compreensao dos processos de conhecimentos espaciais.

%2 ‘Dijca’ é o termo criado por Mir (CASO MALI, fem., 10a.) para designar as etapas de construgio do origami —
dobraduras utilizadas pela pesquisa.
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constituida nesse tipo de sessao, bem diversa da estabelecida no jogo de regras de
carater coletivo.

Como ja foi comentado anteriormente no protocolo do jogo de construgao -
origam/63, a primeira tarefa proposta era a ordenacdo das etapas ou ‘dicas’ de
confecgdo do origami proposto. Inicio as discussdes dos dados mostrando como, nos
diferentes CASOS, os sujeitos organizavam suas ‘dicas’.

No CASO GAB, AndJd e Gab?®, antes mesmo de iniciar a organizagdo que seria

solicitada, comegam por tentar fornecer algum significado as ‘dicas’.

Quadro 37 Origami - significagcdo das ‘dicas’

= CASO GAB: primeira sessao de origami. E: O que tu achas que ¢é ‘dica’, Gab? Gab:
N&o sei[...] [enquanto responde abre e fecha o origami da casinha ja pronto] E: E uma
idéia para vocés montarem [0 origami]. Onde sera que esta a casinha ai? And aponta
para a casinha pronta. E: O que tu achas, Gab, onde esta a casinha? Gab: [...]

* Nesse momento, Gab joga para o lado a casinha pronta que And havia reconhecido,
pega a penultima ‘dica’ — uma casinha quase pronta que esta representada na figura
abaixo (a) em verde e a segunda ‘dica’ que é o papel quadrado dobrado ao meio
transformado num retangulo (na mesma figura esta em azul), colocando-as uma sobre a
outra [figura 26a]. No momento, acho que Gab ja esta organizando suas ‘dicas’, mas ela
esta na realidade demonstrando a representacdo que tem de uma casinha pronta — um

casa com uma enorme porta...

83 Vide capitulo da metodologia.
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= CASO GAB: continuacao. E: Gab ja esta fazendo a primeira tarefa de hoje que é
organizar essas ‘dicas’.Como é que vocés podem organizar as dicas? A Gab organiza
suas dicas, e o And também organiza as dele [...Jcomo sera que é para organizar]...]?
Nesse momento, And comeca a imitar Gab no que é, para mim a sua organizagao, e
para ela, sua tentativa de montar uma casinha. Gab pega a pendultima dica [em verde] e
diz: Ndo entendi essa aqui. [...] Esse aqui também n&o! Ela diz sacudindo a casinha

pronta. [...] Agora faz uma coluna de trés ‘dicas’ como mostra a figura 26b.

Figura 26 Primeira organizacéo espacial das ‘dicas’ de origami realizada por Gab

Gab enfileira suas dicas logitudinalmente da mesma maneira que desenhou a
‘cerca’ antes do jogo da casinha. Depois dessa exploragao inicial, Gab inaugura uma
nova maneira de dispor as ‘dicas’: agora a organizagao € horizontal, seguindo a borda

(figura 27a) da mesa:
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Figura 27 Segunda organizagéo espacial das ‘dicas’ de origami realizada por Gab

Andd e Gab?® estdo lado a lado, e a interagdo entre os dois é bem restrita,
limitando-se a olhares, risos e imitagédo por parte de AndJ, que o tempo todo olha para
o que Gab? esta fazendo. Ele a imita em diversos momentos, mas, quando malogra,
fica preso ao seu proprio material (conjunto de dicas), limitando-se a abri-las
organizando-as, assim, no espag¢o da mesa.

Gab@® interage com o colega de maneira limitada e ndo realiza imitacbes em
relagdo ao que ele esta fazendo. Gab? parece segura em relagdo aos seus processos.
Tem sempre uma referéncia em seu pensamento, as vezes perceptiva — quando alinhar
a partir da borda da mesa (fig. 27a), as vezes de relag¢des topoldgicas — quando procura
encostar os elementos para constituir um todo (fig. 27b) e, em alguns momentos,
representativa — quando procura tenazmente construir uma casa com as ‘dicas’ aqui
apresentadas, levando em consideragao a “imagem mental” de casa que construiu por
meio de sua experiéncia. Essa “imagem” ndo corresponde ao origami final de casinha
aqui apresentado, por isso ela fica o tempo todo tentando reorganizar as ‘dicas’ que
aqui ndo tém o mesmo valor atribuido pelas criangas dos CASOS MAI e TAI.

AndJ acerta quando identifica a casinha correta, mas Gab® parece ndo levar
isso em consideragdo. Andd organiza suas ‘dicas’ (abertas) de uma maneira
completamente diferente de Gab?¢: ele abre todas as dicas e as dispde sobre a mesa.

No local designado pelo sinal 9, AndZ expressa que esta faltando alguma coisa:
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Figura 28  Organizagéo espacial das ‘dicas’ de origami realizada por And

¢

Apos muitas tentativas, AndJ desiste e resolve construir algo que ele ja sabe: o
cachorrinho — origami que consiste em dobrar o quadrado em tridngulo, curvando os
vértices como se fossem suas ‘orelhas’. Gab?®, pelo contrario, empenha esforgos e
consegue concluir a tarefa proposta. Durante a sessao de P. A. A., ao assistir o filme,
demonstra que, além de ter conseguido confeccionar a casinha, também construiu uma
representacdo da dobra do cahorrinho, pois ela indica, com os dedos no ar, o triangulo

dobrado. Gab “toma consciéncia” das condutas de imitagdo de And:

Quadro 38 Tomada de consciéncia da imitagao

CASO GAB: primeira sessao de P. A. A. do origami. Gab, ao ver essa imagem, percebe
a conduta de IMITAGAO que And evidencia o tempo todo durante a Sessdo de Agdo —
origami. E:_O que ele esta fazendo? Gab: Ele estava me imitando. Ele pegou e botou a

porta junto ali [...] Pegou e juntou a pega verde [...] ali [...] junto com a pega grande,

quadrada.
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Os dados evidenciam algo que PIAGET(1936) ja mostrou: a imitagcdo e a
heteronomia constituindo um sé todo. Quando o sujeito ndo tem esquemas
suficientemente organizados para dar conta da situagdo em questéo, langa mao, por
meio da interacdo social, dos esquemas construidos por seus pares. Poder-se-ia
pensar numa heteronomia que, em alguns momentos, se manifesta no desenvolvimento
dos esquemas e estruturas nascentes, porém transitoria. Assim, ao menor progresso do
sujeito, ele se firma em seus processos de construcdo de conhecimentos, nao
necessitando mais estar alicergcada nos processos do ‘outro da convivéncia’. O sujeito,
desse modo, avanga em processos de equilibragdo muito intimos, apropriando-se um
pouco mais desse mundo dos objetos e, em contrapartida, de si mesmo.

O que parece ocorrer sao dois tipos de processos de construcédo de
conhecimentos que se estruturam individualmente, mas que, em momentos relevantes
para os dois sujeitos, aproximam-se — porque um ampara o outro, para mais adiante

separar-se novamente:

Figura 29 Desenvolvimento dos processos de construgdo de conhecimentos de Gab? e Andd&

x l

N Processos de construgdo de conhecimentos de Gab

/v Processos de construgdo de conhecimentos de And.
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No CASO MAI , Mir (suj., fem., 9-10a.) e de Mai (suj., masc., 10-11a.)
manifestaram condutas de ajuda mutua na confecgdo da dobradura. Eles também
conceberam maneiras diferentes de ordenar as etapas da confecgdo do origami da
casinha: Mir partiu da ‘dica’, chamada por eles ‘quase pronto’, para as demais —
evidenciou uma ordem decrescente. Mai fez uma ordem crescente: da ‘dica’ menos
dobrada, até a ‘mais dificil’ que, para ele, foi a casinha completa. No inicio, Mir cede
em favor do critério escolhido por Mai, e os dois comegam a confec¢gdo do origami
proposto.No decorrer da sessao, os dois critérios foram utilizados, ora um, ora o outro,
num acordo comum.

Ocorrem “tomadas de consciéncia” do espago apés a conclusao da tarefa. Mir

esta atenta a questdes euclidianas presentes nas dobras feitas ou por fazer:

Quadro 39 Questdes euclidianas expressas nos processos de Mir

= CASO MAI: primeira sessdo de origami. Mail: E esse ‘coisa’ aqui que a gente tem
que fazer aqui.[as dobras constituintes da parede da casa, logo abaixo do telhado].
MirQ: A gente tem que dobrar no meio para saber quando uma ponta tem que ‘abar’ [=
acaba] e quando a outra comega. E: Fala de novo MirQ que eu néo entendi.

= MirQ: A gente precisa dobrar no meio e fazer quatro ‘coisinhas’ aqui [Mir? refere-se aos
quatro retdngulos que compdem as paredes da casa; quer também dizer que €& preciso
dividir o papel em 4/4.] para saber depois quando a casinha acaba e quando a outra

comega...
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= CASO MAI: continuagao. E: Quatro ‘coisinhas’, o que seria? MirQ: Essas coisinhas
aqui [indicagao digital]. E: Mostra ai, Mir. Mir indica os retangulos de dois em dois.
Mai: Esses ‘coisinhas’ aqui assim, 6. Mai desmonta sua casinha e mostra que o papel
foi dividido em quatro retangulos iguais.

» E: Em quantas partes foi dividida? Mai_e Mir: Um, dois, trés, quatro. Mir:_E duas
partes para cada casa.

= CASO MAI: continuagao. E:Como ¢é que tu podes ajudar o Mai? Mir: Esse daqui ta para baixo
[um telhado em relagdo ao outro], péra ai, péra ai. Essa ponta tem que encostar nesta. Mir
sempre atenta para os angulos, atenta para o fato dos dois tridngulos que formam os dois
telhados se encostarem. TOMADA DE CONSCIENCIA DO ESPAGO. Nogdes euclidianas
em construgao.

» Mai: Ail...Joéra ai. Vou dobrar aqui de novo. [ele desfaz todas as dobras, pois o papel esta cada
vez mais amassado e comega a refazer com a ajuda de Mir]. Mir: Agora, a gente faz assim, 6.
[e tenta fazer com que um &ngulo do telhado encoste no outro]. Mir puxa o origami, e Mai puxa-

o de volta.

Esses sujeitos, assim como os do CASO anterior, utilizam-se dos critérios, das
idéias e condutas dos parceiros numa atitude de imitagdo para poder construir os seus
préprios. Caminham, amparando seu processo no processo do outro nos diferentes
momentos nos quais isSso € necessario para a sua propria evolugao.

Os dados empiricos apontam que aqui, no caso da seriacdo de passos (‘dicas’)
de origami, a ordem que dirige os processos de um ou outro sujeito muda ao sabor das
necessidades mais prementes. Num determinado momento da sessao aqui descrita, a
escolha do critério ‘a’ de Mai, por exemplo, ou o critério ‘b’ de Mir, pouco importa; o que
€ relevante é o estabelecimento de uma regra construida e aceita por ambos que
responde a um processo psicolégico muito proprio de um sujeito em evolugdo. As
interagdes sociais mobilizam, confrontam o0s processos de construgdo de

conhecimentos individuais que assim podem evoluir de um estado de menor
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conhecimento para um de maior conhecimento em processos de equilibragcao
majorante.

Quando a tarefa foi manipular o papel para a realizagdo do piano, os sujeitos
demoraram o tempo da propria confecgdo para se darem conta de que era necessario

montar a casinha. Depois de mais algumas dobras, chegou-se ao piano:

Quadro 40 Tomada de consciéncia de Mir

= CASO MAI: segunda sessio de origami. E: Esse aqui, até o meio. Mail: E até o
meio? MirQ: E[...]JTem que abrir de novo[...Jlela cutuca Maid][...JE agora? Maid
comecga a mexer na ‘dica’ 9*.

= MirQ “toma consciéncia”’ do espago da folha em relagdo as dobras, enquanto Maid
mexe nas dobras. MirQ: E duas casinhas]...]é uma casinha!! Maid: E uma casinha?
[Maid' d4& um suspiro de espanto] £ mesmo! Uma casinha!! Agora que eu fui ver! Os
dois sorriem. Maid faz questdo de mostra-la para a camera. O que vocés
descobriram? Maid: E uma casinha. MirQ consegue resumir o que é para ela a
expressao de seu novo esquema presentativo.

= Mir?: Que a casinha da uma ‘dica’ para a gente fazer esse coisinha [piano]. Essa
parte aqui é assim. [MirQ refere-se a aba que é parte da casinha e que deve ser

levantada para se comecara a fazer o piano].

No transcorrer das sessodes, 0s sujeitos se apropriaram dos processos. Fizeram
a dobradura rapidamente e sem conversar. Estiveram tdo concentrados, demonstrando
que tinham se apropriado dos passos de confecgdo que seus dedos fizeram todos os
movimentos em ritmo acelerado. Com essas criangas, além da aprendizagem do
origami, uma possibilidade de interacdo social diferente foi paulatinamente sendo

construida:
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Quadro 41 Tomada de consciéncia das interagdes sociais

= CASO MAI: terceira sessao de origami. Miry confunde-se novamente com o passo
da confecgéo do telhado. Maid a ajuda novamente, mas dessa vez MirQ lembra mais
rapidamente. Mird: Ah, ta, ta, ta. Ai euf...JCalma ai [pois Mai fica espiando se ela vai
fazer certo] deixa que eu agora me lembro sozinha. Mai: A minha casinha esta pronta.
AliQ: Olha ai. Ta certo Maid? AliQ me mostra sua casinha. E: Qual sera a diferenca

da outra? AliQ: E que a gente ndo dobra aqui no meio.

Mais uma vez é possivel constatar a maneira como Mir e Mai estabelecem as
suas interacbes: de maneira respeitosa e cooperativa. Um ampara o outro nas
dificuldades e também solicita a ajuda do outro nas mesmas situagbées — uma conduta
recorrente, que também se manifestou durante as sessdes de jogo com regras.

A possibilidade construida pelos sujeitos Mir e Mai pode ser generalizada para
outras situacdes de interacdo. Os dois constituiram para si esquemas procedimentais
em termos da nocdo espacial e de interacdo social que podem, talvez, em outras
ocasioes, servirem de base para a construcdo de esquemas mais requintados.Os
dados analisados relativos ao origami revelaram muitas questdes, principalmente no
que se refere a constituicdo do espaco euclidiano. Mas o que me chamou mais a

atencdo em termos do foco do trabalho — passagem do topoldgico para o projetivo — e

que trago como finalizagdo desta discusséo foi a manifestagcdo do espacgo projetivo,
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nascente nos sujeitos do CASO MAI: Mai (masc., 10-11a.), Mir (fem., 9-10a.) e Ali

(fem., 10-11a.), expresso por meio da representagdo de um prisma em construgao.

Quadro 42 A génese do projetivo em Ali

CASO MAI: ultma sessao de origami. O sujeito-referéncia Ali, 10 anos, fem (CASO
MAI), durante a sessao de origami - confecgéo do prisma, decide realizar seu desenho
da maneira mais facil, segundo ela: AliQ: De frente! (vide figura da pagina 193) E
surpreendida, no entanto, por uma dificuldade inesperada. O fato de desenhar um prisma
dessa maneira ndo impede que as diferentes imagens projetivas ja constituidas interfiram
em seu desenho. Ao mirar o prisma de frente, Ali?® ndo consegue despojar-se das outras
representacdes imagéticas ja construidas: prisma de lado, prisma visto por cima, etc.,
que interferem diretamente em sua representagdo, no momento em que € solicitada a
desenhar. Isso faz com que Mai, ao perceber as dificuldades de Ali, seja enfatico: MaiJ':
E preciso ver de todos os lados para poder desenhar bem, demonstrando a génese de
uma perspectiva descentrada — um inicio do projetivo. Mir, 9 anos, fem (CASO MAI)
tenta também responder a emergéncia do projetivo, mas encontra uma outra solugéo:

desenhar o prisma inclinado na folha de papel.

A riqueza da contatacdo desse dado s6 foi possivel quando comparada as

condutas e as representagdes dos sujeitos do CASO TAI (sujeito Tai, fem, 12a):
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Figura 30

Diferentes tipos de representagéo do prisma

1 2 3 4

1: Tai (12 anos, fem, CASO TAl); 2: Ali (10-11 anos, fem, CASO MAI);
3: Mir (9-10 anos, fem, CASO MAI);

4: Mai (10-11 anos, masc., CASO MAI)

Tai, 12 anos, fem (CASO TAIl), ao contrario dos demais, tem essa etapa
vencida. Quando deixo que escolha a vista para desenhar o prisma, verbaliza da
mesma maneira que Ali: ‘De frente’. Tai considerou a melhor solucéo pela facilidade.
Ela ndo encontrou dificuldades e, utilizando uma régua, desenhou rapidamente o

prisma numa vista frontal.
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6. CONSIDERACOES FINAIS:

“[...] O espago é uma organizagao de movimentos tal que imprime as
percepcoes, formas [possivelmente] sempre mais coerentes. O principio
dessas formas deriva das proprias condigdes de assimilagdo que
implicam a elaboragéo dos grupos. Mas € o equilibrio progressivo dessa
assimilagdo com a acomodag¢do dos esquemas motores a diversidade
das coisas que da conta da formagédo das estruturas sucessivas. O
espaco é, pois, o produto de uma interacdo entre o organismo € 0 meio,
na qual ndo poderiamos dissociar a organizacdo do universo percebido
da organizacgéo da prépria atividade.” (PIAGET, 2002, p, 226 grifo nosso)

Nada é dado na vida do humano. O “sujeito” encontra-se numa interminavel
reconstrugao de si mesmo e da mesma maneira de tudo que o cerca; uma possibilidade
de reconstrucdo que confere uma dinamica, e um valor ao fato de estar aqui nesse
mundo interagindo com outros sujeitos. Da mesma maneira, espaco também n&o pode
ser considerado como algo dado e acabado. Os mecanismos da inteligéncia podem
explicar e conferir uma mobilidade e uma perspectiva de evolugdo; ou seja, o espaco
tem a exata medida do que é construido pelo sujeito em processos de “interiorizagao” e
“‘exteriorizacao”.

Investigar a construgdo da nogao espacial por meio da interagdo das criancas e
adolescentes em dois diferentes tipos de jogos me mostrou que é possivel conceber
espagos inéditos, por meio da constru¢cdo de “valores de troca” no aqui e agora:
espacos de valorizacdo do trabalho do professor, de convivéncia cooperativa entre

meninos e meninas, de entendimento e aproximag¢ao entre duas realidades sociais
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distintas, mas complementares: a dos educandos e a dos educadores da Vila Mapa,
espacos nos quais, juntos, aprendizes e mestres, construam novas possibilidades.

Mostrou-me, também, como sdo ‘poderosas’ as nogdes projetivas nascentes e
como podem proporcionar uma crescente flexibilidade ao pensamento. Considerar as
diferentes perspectivas dos objetos ou assumir a relatividade de seu ponto de vista
numa interag&o social, situando-o entre outros, sdo conquistas arduamente construidas
pelo sujeito. Os dados dessa pesquisa indicam que ha uma solidariedade entre essas
duas nuancgas integrantes de um mesmo tipo de avancgo e que, a partir do instante no
qual isso ocorre, a totalidade do objeto ou a “troca de valores” se reveste de um
significado préprio, irrevogavel — uma nova complexidade.

A partir do momento em que o sujeito consegue constituir para si a totalidade de
um determinado objeto, articulando as diferentes perspectivas, ou seja, as imagens que
traduzem as diversas maneiras de vé-lo, e quando os valores comegam a fazer parte
da regulacao das trocas, é possivel, que por essa nova caracteristica do pensamento, o
sujeito consiga organizar esse ‘todo’ de maneira légica e sustentada. Admitir que isso
tudo é construido, também no espaco da escola, deve mudar a concepg¢ao que 0O
educador tem a respeito de seu trabalho.

Algo que ficou explicito, somente apods a discussdo dos dados, e que mudou a
maneira de pensar a totalidade das relagdes tedricas da pesquisa, foi a constatacédo da
indissociabilidade das questdes de carater fisico e moral na constru¢do da nocao
espacial.

Meu maior temor ao constituir o todo dessa investigagdo era nao possuir, ao
final, dados suficientemente palpaveis para subsidiar as discussbes teodricas

subsequentes. Acreditei durante todo o tempo da coleta de dados que, as condutas de



201

meus sujeitos referentes aos processos de construgdo do espago fisico (nogdes
topologicas e projetivas em génese expostas em condutas e nas diferentes formas de
representacdo) eram as unicas passiveis de discusséo e analise, porque visiveis e
expressas. Mas, ao ver e rever as filmagens realizadas, esses mesmos dados
revestiram-se de um significado diferente: manifestavam a convergéncia da construgao
moral e das relagdes espaco-tempo num s6 processo em cada sujeito investigado e,
também, no conjunto dos trés CASOS. Uma nova categoria sobreviu — os “valores”.
Algo que merece uma investigagdo mais aprofundada.

Nessa perspectiva, condutas importantes foram expressas pelos sujeitos
investigados (principalmente no CASO GAB e MAI) no decorrer das partidas dos jogos
de regras e durante as sessdes de jogo de construgéo - origami: coordenacgdes de
acdes manifestas em articulacbes estratégicas elaboradas em conjunto, que se
tornaram viaveis na relagao dialética com a superacéo do ponto de vista egocéntrico do
sujeito — no primeiro tipo de jogo; ou quando, no segundo tipo, uma folha de papel foi
dobrada pelo sujeito, e dessa maneira passou de um plano e se projetou noutro
adquirindo significados e simbolizagcbes individuais que também foram partilhadas pelo
grupo. Essas sao manifestagdes claras do que um pensamento projetivo em génese é
capaz.

Analisando o conjunto de dados obtidos nos trés CASOS investigados, é
possivel verificar que, de um modo geral, os sujeitos em seus processos de construgao
de conhecimentos relativos a nogao espacgo-temporal e, como decorréncia, as
interacdes sociais, estdo muito presos ao concreto e, alguns deles, limitados quando
sdo solicitados a representar (por meio de desenho, escrita, linguagem, montagem das

dobraduras, por exemplo). No CASO GAB (suj. Gab, fem., 6a.) essa constatacao se
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justifica quando da comparag&o entre 0s processos expressos por meninos € meninas.
As meninas, nesse CASO, demonstram um processo incipiente de representacdo do
espago enquanto 0os meninos expressaram certo avango® no desenvolvimento dos
jogos de regras (casinha). Nos jogos de construgdo, Gab® evidencia um avango em
relacdo a Andd.

Sao encontradas diferencas de género nos processos de construgdo do espaco,
também, no CASO MAI (suj. Mai, masc., 10-11a.): as meninas (Ali 9-10 anos, fem;
Mir, 9-10 anos, fem.) evidenciaram dificuldades na execugdo motora de certas
combinagdes de movimentos (como por exemplo o ‘cambau’), mas, por meio de suas
verbalizacbes, demonstram uma compreensdo adequada da dinamica do jogo de
regras. Por outro lado, o jogo de construgéo e as representagdes por meio de desenhos
e escrita revelaram um reconhecimento de nogdes projetivas e euclidianas de ordem
superior a de Mai. Algo que muito me intrigou foram as manifestagcbes aparentemente
contraditérias dos processos do sujeito-foco Mai — um sucesso na agao que nao é
acompanhado por uma representacdo adequada. Todavia, nos momentos em que €
requisitado a construir possiveis por meio de agdes e coordenagdes de ag¢des durante o
jogo da casinha, ou do pique-bola, evidencia facilidades e destreza para tal®®, mas
quando é preciso desenhar, manipular uma folha para fazer dobras simétricas, medir ou
escrever, manifesta muitas dificuldades.

Por outro lado, o ‘novo jogo de regras’ constituido por Tai (CASO TAI, fem.,

12a.) expressa uma possibilidade nascente de lidar com hipo6teses, uma dimensao

% Refiro-me a maneira diferenciada como meninos e meninas imaginaram uma linha demarcatéria das ‘casinhas’,
expressa no ato de posicionar os cones na linha lateral da quadra esportiva. Quando And (masc., 6a.) argumenta que
a ‘casinha’ dos meninos ¢ maior do que a das meninas. Para maiores detalhes vide capitulo 5. Discussdo dos dados
empiricos.

% Vale recordar as estratégias “A”, “B” ¢ “C”, por ele criadas.
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operatoria bastante presente e atuante, mas que n&o constitui um todo, ou seja, Tai ndo
consegue, ainda, reunir todas as possibilidades entre si; fato que faz com que mude o
jogo a todo o instante — seriam necessarias muitas sessées de A. (agao) para que, por
meio de “regulagdes ativas” e num processo de recorrente “atualizagdo” atingisse um
estado de equilibrio, pois ainda esta, apesar das hipoteses que ja constitui, subordinada
ao conteudo concreto do jogo.

Ao relatar essas constatacoes, € possivel verificar o que se pode fazer para
auxiliar os sujeitos em seus processos de construgdo de conhecimentos espaciais e de
interacao social. Creio que, em primeiro lugar, o fato mais importante seria a assungao
de que ha uma génese, ja descrita por Piaget, e que, nesse trabalho, destaco alguns de
seus aspectos. E, também, necessario compreender o mecanismo da representacéo
cognitiva das criangcas e adolescentes. Verificando como a “imagem mental” se
constitui; primeiramente de maneira estatica, relacionada estritamente a percepcéao e
imitacdo do objeto, para depois adquirir uma perspectiva de transformacao da acao
exercida sobre ele e, finalmente, ser dirigida pelas operagdes. O fato da “imagem”
continuar presente nos processos de construcdo de conhecimentos dos sujeitos a titulo
de simbolo, como um residuo intuitivo, faz com que se perceba a importancia das
‘referéncias’ descritas nessa pesquisa.

Os dados empiricos apontam que a evolugdao nos processos de construgcado da
imagem mental do espaco de jogo estdo ligadas ao estabelecimento de pontos de
referéncias na dindmica das interagcdes sociais. Isso fica explicito quando Gab, Nat e
Bru, por exemplo, parecem o tempo todo estar ‘se cuidando’ durante o jogo, como se
0s sujeitos estabelecessem um acordo tacito de ajuda mutua. Nat € para Gab da

mesma maneira que Gab é para Nat um ponto de referéncia no espaco dos
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acontecimentos do jogo que tanto dizem respeito as apropriagbes crescentes da
dimensao fisica (topologia e nogdes projetivas do mesmo) como do desenvolvimento de
interagdes que contribuem para a descentragdo e colaboragéo entre os sujeitos — fato
qgue nao ocorre somente com os sujeitos do CASO GAB.

Longe de ter esgotado teoricamente as questdes referentes ao espaco ou
mesmo de ter explicitado, completamente, os meandros e as nuangas dos processos
de construgdo de conhecimentos dos meus sujeitos de pesquisa, acredito que essa
pesquisa contribuiu para a constituicdo de um valioso conjunto de reflexdes que podem
ser utilizadas por diferentes areas e, principalmente por professores de Educacéao
Fisica, no sentido de dar continuidade as investigagdes realizadas valendo-se de uma
ou outra énfase de meu trabalho. Nao creio, como ja foi mencionado na introdugao, que
essas reflexdes desvituem o campo da Educagao Fisica, elas, pelo contrario
contribuem, sim, para o entendimento dos meandros de tudo que esse campo se
propdem pesquisar e desenvolver.

Mais do que procurar algo inédito ou surpreendente no estudo da Epistemologia
Genética, acredito que essa dissertagdo me ajudou a vislumbrar muitos possiveis por
meio da reflexdo do meu oficio de professora. Um trabalho que tem, sim, um grande
significado para a educacéao, apesar de todas as desvalorizagdes que vivenciamos em
nosso dia-a-dia. Um educador que investiga de maneira responsavel sua pratica pode,
na interacdo com seus educandos, construir um espaco, no qual fatos importantes
tenham vez. Nessa perspectiva, apesar de tudo nos cerca: pobreza, violéncia, falta de
sentido para a vida e para o que é desenvolvido na escola, podemos construir um futuro

melhor.
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Sempre tive a idéia de que ser Mestre é construir algo que possa ser
compartilhado. Durante esses anos de estudo, penso, sempre, em meus educandos e
no que todo esse arduo trabalho pode trazer de beneficio a eles. Quando vejo Tai na
escola, ela me sorri, quando Mai me vé — e ele faz questdo de me ver — me olha de
lado e esboga um sorriso sereno. Quando vejo Gab, que ndo estuda mais no mesmo
turno que trabalho, nos abragamos e morremos de rir. Sem duvida, muita coisa

aconteceu... todos nés aprendemos muita coisa.
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Figura 31

TABELA DE ACOMPANHAMENTO DAS SESSOES REALIZADAS COM OS TRES SUJEITOS DA

PESQUISA (organizagéo do Banco de Dados).
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Figura 31 Continuagao...
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CRONOGRAMA ALTERADO EM RELAGAO AO QUE FOI PREVISTO NO PROJETO (em
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Figura 33

ETAPAS DA CONFECCAO DA CASINHA — seqiiéncia de ‘dicas’:
(as ‘dicas’ com (*) sdo as que estavam a disposi¢ao dos sujeitos nesta sesséo de origami.)
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S5* 6
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As diferentes ‘dicas’ (termo criado por Mir (CASO MAI, fem., 10a.) para designar as etapas de construgao

do origami) das dobraduras utilizadas pela pesquisa:

Figura 34

ETAPAS DA CONFECCAO DO PIANO - seqiiéncia de ‘dicas’:

As dicas com (*) sdo as que estavam a disposi¢dao dos sujeitos nesta sessdo de origami, além das
outras para a confec¢ao da casinha.

~

10* _—> 11*

Figura 35

12*
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ETAPAS DA CONFECCAO DO PRISMA — seqiiéncia de ‘dicas’:

1 2
i
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Prisma finalizado




