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Resumo: Durante as aulas de Histdria Antiga Il ministragasmeu orientador, Dr. Francisco Marshall, pdee
turma é convidada a encenar uma tragédia grega t@ialho final da disciplina. No intuito de expana
experiéncia de aprendizado ludico apresento aqupnapeto para o uso do RPG (Role Playing Game) ésam
para o ensino de Histéria Antiga.

A encenacao de tragédias estimula a leitura @ipdafcompreensédo da peca e seus debates comio cenar
politico na época de sua producéo inicial. A forsaproducéo, figurino e organizacao do evento @sdeecas
eram apresentadas. O intuito do uso do RPG é expaigdma de temas possiveis para um ensino vzt
lidico. O projeto para as proximas aulas da dis@psera focado em um tema histérico tratado nantme
utilizada, O inicio da Guerra do Peloponeso. Otolgje avaliar a funcionalidade deste jogo intexatio processo
de aprendizagem deste tema e o nivel de imersaalauss no tema proposto.

Seguindo alguns apontamentos de Carlos EduardudkiPereira em sua tese de Doutorado, defendida
na PUC-RIo, apresento uma utilizagéo pratica doeeitos: Poética; Mythos; Mimese e Acéo, de Ricaiur
forma a tornar a pratica do RPG em mais do que iomitacdo e partir para uma imitacéo criativa queex
interacdo e conhecimento dos temas para a constdac&ama a partir da interagéo dos alunos. Eststreicao
de trama implica na interacdo dos alunos com o &pta a prefiguracdo, ou seja apds o conhecimesttedhas
a serem abordados.

Um objetivo secundario € o desenvolvimento de rizaseque possam auxiliar professores com 0 mesmo
tema. O RPG permite que diversos temas sejam eldt®icom alunos em diversas fases do sistema éotalac
Este projeto sera aplicado em uma sala de aulaatuagdo em Histdéria, mas o material produzido [smile
utilizado por professores do ensino médio. Um la@m regras para o jogo, referencias bibliograficamsagéticas
acerca dos temas e objetos mencionados durantgooejsugestoes de utilizagGes didaticas do RPG ara
desenvolvimento de outras areas além da Histaicomo literatura e escrita.



