ciéncia desenvolvimento Sociedade o4 ONRYY
. e

X SALAD DE ENSINO Tt it M

20 2 24 de outubro - Campus do Vale - BFRGS ™ 4 ﬁnﬂ_ *I‘\ :

.

Evento Saldo UFRGS 2014: X SALAO DE ENSINO DA UFRGS
Ano 2014

Local Porto Alegre - RS

Titulo ContruMed: um foco no design de experiéncia

Autores LUIZ FELIPE SCHULTE QUEVEDO

CRISTINA ALBA WILDT TORREZZAN




O presente projeto visa o desenvolvimento do design de experiéncia ao usudrio aplicado a
metodologia ConstruMed. O ConstruMed - Metodologia para a constru¢ao de Materiais
Educacionais Digitais baseados no Design Pedagdgico - ¢ um objeto de aprendizagem (OA)
desenvolvido pelo Nucleo de Tecnologia Digital Aplicada a Educagdo (NUTED) da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS). O OA (objetos de aprendizagem)
visa sugerir uma metodologia para a construcdao de OA’s, tendo como base 0 mapeamento de
competéncias da equipe desenvolvedora e seguindo a concepgao do Design Pedagdgico. O
objetivo principal € integrar o processo técnico, grafico e pedagogico através da articulacao
entre as competéncias da equipe. Dessa forma, ainda que o elaborador ndo possua uma
equipe de apoio, podera tomar consciéncia das competéncias que lhe serdo necessarias
desenvolver e aplicar para entdo construir um OA de qualidade, embora o recomendado seja
o trabalho interdisciplinar.Este objeto de aprendizagem esta disponivel em:

http://www.nuted.ufrgs.br/objetos_de aprendizagem/2014/construmed.

O ConstruMed foi construido a partir de 5 etapas: A) Preparagao: escolha do tema a ser
abordado e da metafora a ser aplicada no design grafico do OA. B) Elaboracao:
desenvolvimento do conteido e sua organiza¢do em diferentes midias (textos, videos, slides,
entre outros). Produ¢do do design grafico e estrutura html/CSS do OA. C) Implantacio:
insercao do contetido no prototipo html/CSS. D) Avaliagao: testagem técnica (navegagao e
usabilidade) e pedagdgica (ensaio e testagem da interagdo usuario-objeto e sua relacdo com o
desenvolvimento do tema abordado, avaliacdo das estratégias pedagdgicas utilizadas. E)
Implementagdo: realizagdo de aprimoramentos no objeto a partir das observacdes realizadas
na etapa de avaliagdo.

Cabe enfatizar que para o processo de desenvolvimento do objeto foi necessario
compreender as necessidades especificas deste. Para isso foi necessario escolher os
elementos visuais, diagramagdo e arquitetura que reflita o que o usudrio espera da
metodologia.A fim de desenvolver um design de experiéncia ao usuario (UX design) com
exceléncia, sdo fatores importantes envolver testes de interatividade, tecnologias da
navegacao, estudo de comportamento, analises de origem e efetividades de conversdes.
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