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Com o objetivo de contribuir para a melhoria da qualidade de ensino nas escolas de nivel fundamental e médio, a AEQ/IQ vem
desenvolvendo materiais didaticos alternativos aos existentes no mercado, pois estes ndo se adequam as propostas curriculares e
metodoldgicas elaboradas. Os materiais em sua maioria, sdo escritos na forma de livros, e a cerca de dois anos, iniciou-se um
trabalho de producdo de material educativo computacional. Uma atividade anterior as modelagens previstas no projeto dos
Ambientes Virtuais de Aprendizagem, constitui-se em uma analise do estado da arte. Verificaram-se os softwares disponiveis na
AEQ, que foram adquiridos em distribuidoras de Shareware, comprados no mercado, permutados em congressos, ou retirados de
sites da Internet, ao longo de cinco anos. Alguns critérios sob os quais analisaram-se 0s softwares estao relacionados a categorias
do ensino assistido por computador: exercicio e pratica, tutorial, demonstracdes, simulagdes, jogos educacionais, e resolucdo de
problemas. Uma outra analise permitiu verificar se o conhecimento cientifico & bem apresentado, acessivel ao usuario a quem este
se destina, e se estd adequado a sua realidade sécio, politico e econdmica. Fez-se uma andlise da implementacdo do software,
considerando fatores como operacionalidade, portabilidade, reutilizabilidade, eficiéncia, entre outros. Estas analises permitiram
concluir que a maioria dos softwares disponiveis no mercado apresentam o0s conhecimentos cientificos de forma dogmatica
(CNPq).
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