SIMULACAO DE ARQUITETURAS DEDICADAS EM ""C". Gilberto P. Migliorin, Luigi Carro,
208 Altamiro Suzim. (Grupo de Microeletronica - Instituto de Informatica - UFRGS).
Atualmente, vé-se uma tendéncia cada vez maior na utilizacdo de processadores do tipo Risc, 0s quais

comecam a estar presentes em quase todas as aplicacBes eletrdnicas mais importantes. Um tipico exemplo de
processador baseado neste tipo de arquitetura € a familia Risco, centrada num processador do Risc de 32 bits. Os
microprocessadores devem ser projetados de maneira a executar da melhor maneira possivel os mais variados tipos
de rotinas. Baseado nisto, portanto, desenvolveu-se uma série de modificagdes na arquitetura basica do processador
Risco. Logo, a partir do momento que desenvolve-se 0 projeto tem-se uma necessidade imediata de predizer a
resposta do processador para certas rotinas criticas, o que sé pode ser feito através da sua simulacdo em um
computador hospedeiro. Esta etapa de simulagdo consiste hum importante passo para o desenvolvimento do projeto.
Este trabalho se preocupa com a simulagao de trés das diversas variag@es da familia Risco: o Risco normal, o Risco-
Wcs e 0 Wes-Pipe. O Risco-Wcs tém como principal vantagem a execucdo de rotinas dominadas por instrucfes de
"jump", as quais se caracterizam pela apresentacdo de muitos blocos basicos, com poucas operacdes em cada um. Ja
0 Wcs-Pipe foi desenhado de maneira a otimizar a execugdo de rotinas que apresentem um acesso intensivo a
memoria. O simulador do Risco-Wecs foi desenvolvido a partir do simulador do modelo mais basico do Risco, e
apenas foi testado com rotinas que ndo podem ser consideradas criticas. Com relagdo ao simulador do processador
Wecspipe, este ainda estd em desenvolvimento. Ambos os simuladores foram desenvolvidos em linguagem "C"
através de computadores PC. Atualmente devido & algumas limitacbes do compilador "C" para "DOS", estes
programas estdo sendo adaptados para serem compilados e executados em ambiente "UNIX" através de
computadores "SUN". (CNPq).
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