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A pesquisa desenvolvida tem como objetivo geral o estudo da integragdo interdisciplinar do sistema LEGO-LOGO em um novo
paradigma na constru¢do de novas formas de conhecimento do mundo natural, construindo modelos explicativos para novas
teorias. Em uma primeira fase da pesquisa fez-se observacdes de sessdes realizadas com a presenca de estudantes de diferentes
séries e algumas também com a presenga do professor, onde os estudantes desenvolveram projetos de robética com a utilizagéo do
material LEGO e a linguagem TC-LOGO. Paralelamente as observac¢des foram realizadas reunies com os integrantes da pesquisa
com 0 objetivo de avaliar o andamento das sessdes. Atualmente a pesquisa se encontra na fase de analise dos dados, onde se
verificard se este ambiente informatizado (LEGO-LOGO) favorecerd: a descricdo de conceitos ingénuos ou intuitivos pelo
estudante quando ele explicar porque determinada montagem em seu projeto funciona ou ndo; a modelagem de problemas de
engenharia, de fisica, de biologia, etc; a analise de variagBes nos processos envolvidos nos modelos construidos; a reflexéo e a
tomada de consciéncia na reformulagéo das teorias iniciais dos estudantes; a gera¢do de conhecimento de maquinas inovadoras.
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